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NAIN PELI TOIMII ESIMERKIKSI PELIVUORON KULKU

Korttipakassa on rajahtavia kissanpentuja. Pelia Poista pakasta kaikki Exploding Kitten Ota kaikki 8 korttiasi kateen ja katso niita. Tee
pelataan kdantamalla pakka ympari (kuvapuoli -rdjahdyskortit (4) ja Defuse-kortit (6) [Purku]. 1 yksi seuraavista asioista:

alaspéain) ja nostamalla vuorotellen kortteja, -
D] PASSAA s e rsniorie. (3 )

kunnes kohdalle sattuu Exploding Kitten
2 Sekoita muu pakka ja jaa jokaiselle pelaajalle TAl

PELAAJIA 2-5

(JOPA 9, KUN 2 PAKKAA YHDISTETAAN)

SISALTO: 56 KORTTIA

NG KITTENS

[R&jahtava kissanpentul]. | J
7 Kkorttia kuvapuoli alaspain.

PELAA pelaa kortti asettamalla se kuvapuoli
YLOSPAIN poistopinon paalle ja seuraa kortin ohjeita.

J 7 Lue kortin teksti,
jotta tiedat, mita
) se tekee.

Kun olet noudattanut kortin ohjeita, voit pelata lisda

Jaa jokaiselle pelaajalle 1
Defuse-purkukortti. Jokaisella pitaisi
olla 8 korttia. Kadet pidetdan salaisina.

EXPL

4" DEFUSE [PURKUKORTIT]

Jokaisella pelaajalla on aluksi yksi Defuse-purkukortti, joka
on pelin tehokkain kortti. Vain purkukortit voivat pelastaa
rajahtavilté kissanpennuilta. Jos nostaa Exploding Kitten

kortteja. Kortteja voi pelata niin monta kuin haluaa.

Paata vuorosi nostamalla kortti

% -kortin, rajahtamisen sijaan voi pelata Defuse-purkukortin nOStOP_akaSt_a kéte%_s_i.- Toivo, e’ftei se ole
— ja laittaa kissanpennun takaisin nostopakkaan - salassa Exploding Kitten -rajahdyskortti.

E ?r;:;r:gékzzzc::r:z;ae‘nne mahdollisimman monta (Pe”-eroaa monista muista siina, etta
I__l_,J Defuse-purkukorttia. kortti nostetaan VUORON LOPUKSI.)
< A

= Kun nain kay, pelaaja rajahtaa. Rajahtanyt Palauta pakkaan niin monta Exploding Kitten

= pelaaja on kuollut ja ulkona pelista. 4 -rajahdyskorttia, etta niitd on 1 vahemman Pelivuoro siirtyy myétapaivaan.

@) kuin pelaajia.

MUISTAKAA

kortteja voi pelata niin monta kuin tahtoo, minka
jalkeen vuoro paattyy kortin nostoon.

Passaa tai pelaa ja sitten nosta.
Passaa tai pelaa ja sitten nosta.

PELIN PAATTYMINEN

Viimeinen jaljella oleva pelaaja voittaa pelin.
Nostopakan kortit eivat lopu koskaan kesken, koska

pakassa on tarpeeksi rajahtavia kissanpentuja, jotta
kaikki paitsi 1 pelaaja rajahtavat.

KOLME ASIAA LISAA

/ Hyva pelistrategia on saéstéaa kortteja pelin
alkupuolella, kun rajahtdmisen todennékdisyys
on pienempi.

Poista ylimaaraiset Exploding Kitten -kortit pelista.

ESIMERKIKSI

Jos pelaajia on 4, laita pakkaan 3 rajahdyskorttia.
Jos pelaajia on 3, laita 2 rajahdyskorttia.

Nain varmistetaan, etta kaikki paitsi 1

pelaaja rajahtavat.
@ &

KAKSINPELI

Laita pakkaan vain 2 ylijaanytta
Defuse-purkukorttia. Poista loput 2 pelista.

Pelia jatketaan nain, kunnes pelaajia on jaljella
vain yksi. Viimeinen pelaaja voittaa.

Mitd enemman kortteja nostaa, sita
- todennakdisimmin nostaa rajahtavan kissanpennun. 5 Laita ylijaaneet

LYHYESTI

takaisin pakkaan.
J0S RAJAHTAA, HAVIAA.

JA ON PAASTA VARPAISIIN SURKIMUKSEN SURUNAAMAA.

J0S EI RAJAHDA, VOITTAA.

JA ON TAYNNA MAHTAAVUUTTA. HUIPPUSUORITUS!

_ KAKKIMUUTKORTIT
VAHENTAVAT TODENNAKGISYYTTA

POSAHTAA EXPLODING KITTEN -RAJAHDYSKORTISTA.

ESIMERKIKSI

Pelaaja voi kayttad See the Future
[Katso tulevaisuuteen] \>
--ennustuskorttia ja katsoa
nostopakan muutamaa
paallimmaista korttia. Jos pakasta
paljastuu Exploding Kitten, pelaaja
voi kayttaa Skip [Ohitus] ja paattaa
vuoronsa nostamatta korttia™>~—7

A

6 Sekoita pakka ja laita se kuvapuoli alaspain

poydan keskelle.

T&ma on nostopakka.
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/ Laskemalla nostopakan kortit saa aina selville,
mitk& rajahdyksen todennékdisyydet ovat.

/ Késikorteilla ei ole enimmais- tai
vahimmaismaaraa. Jos kasikortit loppuvat, peli
jatkuu normaalisti. Seuraavalla vuorolla saa
ainakin yhden kortin lisaa.

LUKEMINEN RUTTAA! AIKA PELEA!

JOS KORTEISTA ON EPASELVYYTTA, KAANNA TAMA PAPERI YMPARI.
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@ SEETHE FUTURE
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(Muista jattaa tilaa poistopinolle.)

Valitkaa aloittaja. (Esimerkkeja valintaperusteista:
7 komein parta, voimakkain tuoksu, lyhin perna jne.)
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PAATAT PELATA SEE THE FUTURE
-ENNUSTUSKORTIN, JOLLA SAA
KATSOA NOSTOPAKAN 3
PAALLIMMAISTA KORTTIA.

V/-\./

KATSOESSASI 3 PAALLIMMAISTA KORTTIA [

NAET, ETTA ENSIMMAINEN KORTTI (JONKA —

NOSTAISIT ITSE) ON EXPLODING KITTEN
[RAJAHTAVA KISSANPENTU].

NN L 335 ©

PARTAT PELATA
ATTACK-HYOKKAYSKORTIN, JOKA
PAATTAA VUOROSI JA PAKOTTAA
SEURAAVAN PELAAJAN
PELAAMAAN 2 VUOROA.

TOINEN PELAAJA PELAA
NOPE-ESTOKORTIN, JOKA PERUU
HYOKKAYKSESI, JOTEN VUORO ON
YHA SINULLA. {mgmmm

Youw ¢

ET HALUA NOSTAA
PAALLIMMAISTA KORTTIA, KOSKA
RAJAHTAISIT, JOTEN PELAAT
SHUFFLE-SEKOITUSKORTIN.

STOP THE AgTigy g
ANOTHER p
Vou can pLay THIS AT Ay "M‘lym}

)
KUN PAKKA ON SEKOITETTU,
NOSTAT PAALLIMMAISEN KORTIN
VUOROSI PARTTAMISEKSI JA
TOIVOT, ETTEI KORTTI OLE
EXPLODING KITTEN.

-TAl -
PASSAA (ALK PELAA KORTTEJA) TAI PAATE

VDI ANDIANA KITTENS O

TARVITSET TATA VAIN, JOS KORTEISTA ON EPASELVYYTTA

@ ©)XPLODING KITTEN
[RAJAHTAVA KISSANPENTU] 4 KORTTIA

Tama kortti on naytettava heti. Ellei pelaajalla ole
Defuse-purkukorttia, han kuolee. Kortit, Exploding
Kitten mukaan lukien, laitetaan poistopinoon.

@ DEFUSE [PERKU] 6 KoRTTIA

Jos nostit rajahtavan kissanpennun, voit pelata taman

kortin, jottet kuole. Laita Defuse-purkukortti poistopinoon.

-5

Ota sitten nostamasi Exploding Kitten -rajahdyskortti |

ja sijoita se salaa mihin kohti pakkaa tahansa, ILMAN

ettd katsot muita kortteja tai muutat niiden jarjestysta. |

| ‘ FAVOR [PALVELUS] 4 KORTTIA

D

Haluatko satuttaa seuraavaa pelaajaa? Laita
rajahdyskortti takaisin pakan paallimmaiseksi.
Jos haluat, voit pitda pakkaa pdydan alla, jotta
muut eivat nde, minne laitat kortin.

Vuorosi paattyy tdman kortin jalkeen.

W' ATTACK [HYOKKAYS] 4 KorTTiA

Paata vuorosi nostamatta korttia ja pakota
seuraava pelaaja pelaamaan 2 vuoroa. Uhri
pelaa vuoronsa normaalisti. Kun han on pelannut
vuoronsa, han pelaa toisen vuoron. (Jos uhri
pelaa Attack-hydkkayskortin, hdnen vuoronsa
paattyy heti ja seuraava pelaaja pelaa 2 vuoroa.)

@ SKIP [OHITUS] 4 KorTTIA

P&ata vuorosi valittbmasti alaka nosta korttia.
(Esimerkki: Jos pelaat Skip-ohituskortin
vastaliikkeena Attack-hyokkayskorttiin, korttisi
paattaa vain yhden kahdesta vuorostasi. Jos
pelaat 2 ohituskorttia, molemmat vuorot paattyvat.)

Pakota yksi pelaajista antamaan sinulle kortti

kadestaan. Uhri valitsee, minka kortin antaa sinulle.

(7, SHUFFLE [SEKOITUS] 4KoRTTIA

Sekoita nostopakka kunnolla. (Kateva kortti, kun
tiedetdan, etta rgjahtava kissanpentu lahestyy.)

@ NOPE [EIPAS] 5 korTTIA
Estaa kaikki muut toiminnot /" pel,an see The
paitsi Exploding Kitten Future -ennustuskortin, @

-rajahdyskortin tai () [«
Defuse-purkukortin. B
Kuvittele, etteivat
Nope-estokortin alla
olevat kortit (tai parit tai
erikoiskombot) ole
endd olemassa.

Nope-estokortin voi pelata
myos toisen Nope-kortin
paalle, jolloin esto kumoutuu

ja "eipas" onkin "juupas", ja niin edelleen.

Estokortin voi pelata milloin tahansa ennen kuin
toiminto on aloitettu, vaikkei vuoro olisikaan
itsella. Kaikki estetyt kortit menetetdédn. Ne
jaavat poistopinoon.

\

@ SEE THE FUTURE
[KATSO TULEVAISUUTEEN] 5 KORTTIA

Katso nostopakan 3 paallimmaista korttia ja laita
ne takaisin samassa jarjestyksessa. Ala nayta

I
|

kortteja muille pelaajille!
CAT [KISSAKORTIT]

O % ‘ @ /‘; JOKAISTA

Nama kortit ovat hyddyttémia itsekseen, mutta
jos pelaaja saa kaksi samanlaista kissakorttia,
ne voi pelata parina. Parin pelaaja saa varastaa
satunnaisen kortin toiselta pelaajalta
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PELIUPAS

ERIKOISKOMBOT

(LUE TAMA, KUN ENSIMMAINEN PELI ON PELATTU)

PARI

Samanlaisten kissakorttien pelaaminen (jolloin
saa varastaa satunnaisen kortin toiselta
pelaajalta) ei koske enaa vain kissakortteja. Tama
koskee nyt MITA TAHANSA pakan kortteja, joilla
on sama nimi. (pari Shuffle-sekoituskortteja, pari
Skip-ohituskortteja jne.)

&
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KOLMOSET

Toimii samoin kuin pari, mutta pelaaja saa
nimeté kortin, jonka haluaa varastaa toiselta
pelaajalta. Jos uhrilla on kyseinen kortti, se
annetaan kolmoset pelanneelle pelaajalle. Jos

5 ERILAISTA KORTTIA

Jos joku pelaa 5 erilaista korttia (mitka tahansa
5 korttia, joilla on eri nimet), ha&n saa tutkia
poistopinon ja ottaa sieltd minka tahansa
yksittdisen kortin. (Poistopinoon kannattaa
tarttua nopeasti, etteivat muut ehdi pelata
Nope-estokorttia ennen kortin valintaa!)

S

Komboja pelatessa korttien ohjeet
jatetddn huomioimatta.
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