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4= OHJEET tummple!

Rakennuspeli, joka vie sinut joka suuntaan!
SISALTO Peli 2—4 pelaajalle, ikd +8

= - -
2 alustakappaletta 54 puupalikkaa 10 keltaista 15 valkoista 1 kaksitoistapuolinen
TAVOITE nappulaa nappulaa noppa

tummple! — Rakenna ainutlaatuinen rakennelma ja houkuttele muut pelaajat rohkeisiin toimiin taitavasti sijoitetuilla puupalikoilla ja
nappuloilla! Al& anna rakennelman romahtaa, sillé silloin sinun téytyy sdilyttad pudonneet palikat. Tuleeko sinusta voittaja, jolla on
vahiten palikoita kddessdén? Tummplen pelaaminen vaatii taitoa seké nokkeluutta. Palikat tulevat putoamaan ja nousemaan taas!

PELIN JA ALUSTAN ASETTAMINEN

Jata puupalikat ja nappulat laatikkoon, silld se antaa sinulle paremman yleiskuvan siité, koska palikat tippuvat. Ota kaksi alustakap-
paletta laatikosta ja aseta ne tasaiselle alustalle niin, ettd kahden kappaleen kaksi sivua koskevat toisiaan. Tdmé alusta on rakennel-
man perusta pelin aikana.

TARKEAA!
OIKEA [D Elj ] o Valkoisia nappuloita saa asettaa
puualustalle.
A * Keltaisia nappuloita ei saa asettaa
VAARA D D |:|:| | ‘ puualustalle.
-  Puupalikoita ei saa asettaa kaltevasti,
‘= vain vaaka- tai pystysuoraan. Mutta
PELAAMINEN — NOPAN HEITTAMINEN < jos osa rakennelmaa romahtaa pelin
Noppa mé&aréd, mité ja miten tulet asettamaan. & aikana ja yksi tai useampi palikka on
. . . . : kaltevassa asennossa, peli jatkuu.
s’ Aseta puupalikat pienelle Q}Ialkomen nappula: Ota valkoinen nappula Et kuitenkaan saa rakentaa néiden

N~ puolelle. ja aseta se minké tahansa puupalikan
péélle. Nyt pelaajilla on vahemmén
&——9_Aseta puupalikat pystyasentoon.  mahdollisuuksia asettaa omia palikoitaan. = Poista pelista vain tippuneet palikat,
K jos ne ovat alustan ulkopuolella.

palikoiden paélle.

Vv Aseta puupalikat levedlle Keltainen nappula: Ota keltainen nappula
puolelle. ja aseta se minké tahansa puupalikan Jos onnistut asettamaan kaikki
pédlle. Kun se on asetettu, koko puupalikkasi torniin, olette kaikki voittajia!
t| tummple! Sina valitset — aseta puupalikka ei ole enéé mukana pelissd ja Haluamme néhda rakennelmanne:
®  puupalikka mille tahansa puolelle.  palikoita ei enaé voi asettaa sen palle. Julkaise se hashtagilld #tummple.

Valkoinen nappula: Estéé tietyn puupalikan tai alustan osan kéyttdmisen.
Keltainen nappula: Est&é koko puupalikan kayttamisen, sen péélle ei voi asettaa mitdén. Jos noppa osuu keltaiselle nappulalle
(muutaman ensimmdisen vuoron aikana) ja pelissé ei ole vield puupalikoita, pelaajan tulee heittd& noppaa uudelleen.

Aseta nappula tai puupalikka. Sina paatét, mihin asetat palikan tai nappulan. Et saa siirtda mitéan
muuta nappulaa tai palikkaa. Kun nappula tai palikka on asetettu, et saa endé tehda muutoksia.
Vuorosi on ohi ja seuraava pelaaja jatkaa pelia.

Romahtanut torni

Jos aiheutat minka tahansa rakennelman osan romahtamisen ennen Kuin seuraava pelaaja on
heittanyt noppaa, sinun on pidettava kaikki pudonneet palikat, jotka eivat kosketa puualustaa.

Kaikki alustan ulkopuolelle pudonneet nappulat laitetaan takaisin laatikkoon.

KUINKA VOITAT

Peli paattyy, kun laatikossa ei endd ole palikoita. Pelaaja, jolla on kédessaén véhiten puupalikoita,
voittaa. Jos tulee tasapeli (kahdella tai useammalla pelaajalla on sama maéré puupalikoita pelin lopussa),
pelaajat jatkavat pelaamista tyrméayskierroksella.

TYRMAYSKIERROS

Pida olemassa oleva rakennelma pelissa. Aseta kaikki pudonneet palikat laatikkoon. Jatka sitten
pelaamista heittdmall& noppaa. Ensimmaéinen pelaaja, joka pudottaa palikoita, eliminoidaan

télla kierroksella. Voit voittaa pelin onnistumalla tyrméyskierroksilla.

tummple ja kaikki siihen liittyvat tavaramerkit ja mallisuojat ovat Komarc Holdings Limitedin rekisterdimia ja omistamia.
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