HINKING GAME THAT
OUR DEXTERITY.

ASTRATEGICT
REALLY TESTS Y

ITS A BLAST FOR THE WHOLE FAMILY!
AND GREAT AT PARTIES TOO!
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LEIKREGLUR




ﬂ% LEIKREGLUR tummple!

Byggingarleikur sem fer i allar attir!
INNIHALD Leikur fyrir 2-4 leikmenn, 8+
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2 grunnplotur 54 trékubbar 10 gular bélur 15 hvitar bélur 1 tolf-hlida
MARKMID teningur

tummple! — Byggou einstakar byggingar og ginntu hina leikmennina til fifldjarfra adgerda med pvi ad leggja trékubba og bélur &
levislegan hatt! EKki lata bygginguna fara i mola, pvi pa parftu taka upp follnu kubbana. Munt pa sigra med sem feesta kubba &
hendi i leikslok? Tummple krefst ekki adeins hafni heldur lika keensku. Kubbar munu falla og risa aftur!

UNDIRBUNINGUR 0G UPPSETNING GRUNNS
Geymdu trékubbana og bélurnar i kassanum pvi pad gefur betri yfirsyn pegar kubbar falla. Taktu Gt grunnpléturnar tveer og leggdu a
flatt yfirbord pannig ad einhverjir fletir platnanna snertist. Pessi grunnur mun haldast allan leikinn.

- MIKILVAGT!
RETT [D I:Ij ﬁ ] * Leggja ma hvitar bélur & grunnpldtu.

 Ekki ma leggja gular bélur a

— grunnplctu.
RANGT D D ‘ ‘ * Adeins ma leggja trékubba l60rétt
— eda larétt, ekki a ska. En ef hluti

= a byggingar fellur i leiknum og einn
LEIKREGLUR - TENINGNUM KASTAD eda fleiri kubbar lenda & ska, heldur
Teningurinn akvardar hverju og hvernig er radad. & leikurinn &fram. Hins vegar ma ekki
s L€0g0U trékubbinn & () Hvit bola: Taktu hvita b6lu og byggja yfir slika kubba.
A mjorr hlidina. leggou & einhvern trékubb. NU * Adeins mé fjarlzgja fallna kubba ef
hafa leikmenn faerri moguleika til peir lenda utan grunnsins.
ER Leggdu trékubbinn upp & rond. a0 leggja kubbana sina.
N LeggOu trékubbinn & Gul béla: Taktu gula bélu og ST (e maaeTE
= reitar hiidina. Ieg_gbu d Sininem trékl.’bb' Pegar  trakubbana { turninn sinn, sigra peir allir!
. hiia Brad setja hanr_] nidur de_ttur, Vid viljum gjarnan sj bygginguna ykkar:
t| tummple! bu redur — leggdu allur kubburinn Ur leik og ekki ma Merkid hana med #tummple.
®  trékubbinn & einhverja hlio. setja adra kubba ofan 4 hann.

Hvit béla: Lokar akvednu svaedi & kubb eda grunnpldtu.
Gul béla: Ekki ma leggja fleiri kubba ofan & pennan. Ef upp kemur gul bdla & teningnum (i fyrstu umferdunum) og ekki er bid ad
leggja Ut neina kubba, kastar leikmadurinn aftur.

Leggdu nidur bélu eda trékubb. Pu reedur hvar pti leggur bélu eda kubb. bl méatt ekki feera adrar
bélur eda kubba. begar buid er ad leggja nidur bolu eda kubb ma ekki breyta pvi. Neesti leikmadur
aleik.

Fallinn turn

Ef einhver hluti byggingarinnar fellur af pinum voldum adur en naesti leikmadur kastar teningnum,
parft bt ad geyma alla folinu kubbana sem lentu & grunnplStunum. Allar fallnar bélur eda kubbar
utan grunnsins eru sett aftur i kassann.

HVERNIG SIGRA SKAL
Leiknum Iykur pegar engir kubbar eru eftir i kassanum. Leikmadurinn med feesta kubba & hendi vinnur.
Ef pad er jafntefli (tveir eda fleiri leikmenn hafa sama fjélda af kubbum i leikslok), er haldid &fram i
bradabana.

BRADABANI

Hafou bygginguna &fram eins og huin er. Settu alla folinu kubbana i kassann. Leiknum er haldid &fram
med pvi ad kasta teningnum. Fyrsti leikmadurinn sem fellir einhvern kubb fellur ur leik. G getur unnid
leikinn med pvi ad sigra bradabana..

tummple, og 6l tengd vorumerki og hnnun, eru skrad eign Komarc Holdings Limited



THE BUILDING GAME
THAT TAKES YOU
IN EVERY DIRECTION!
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