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The Yellow Dwarf Game

Guli Dvergurinn

Kaenskuleikur

Aldur: 5-12 ara
3-6 leikmenn

Timi: 30 min

Innihald:

e 52 spil

e 135 spilapeningar
e 5 peningaholf

o Leikreglur

Markmid leiksins er ad vera fyrstur til ad leggja nidur 61l spilin sin med pvi ad bua til radir sem
vinna vedmalid.

Tilvalinn leikur til ad pjalfa:

e Einbeitingu
o Herkansku
e Myndun rada

Undirbuningur:

Spilapeningum er deilt jafnt 8 medal leikmanna.

Fjoldi spila sem hver leikmadur fzer veltur 4 fjdlda leikmanna:
-3 leikmenn: 15 spil hver

-4 leikmenn: 12 spil hver

-5 leikmenn: 9 spil hver

-6 leikmenn: 8 spil hver



Afgangsspil eru 16g0 til hlidar og baett vid aftur pegar spilum er naest utdeilt.

Leikreglur:

Spilum er utdeilt eftir fjdlda leikmanna (sja ad ofan) og leikmenn leggja peningana sina i holf til ad
vedja a eftirfarandi hatt:

-tigultia: 1 stig
-laufgosi: 2 stig
-spadadrottning: 3 stig
-hjartakdéngur: 4 stig

-tigulsjoa (Guli dvergurinn): 5 stig

Gildi spilanna er i sbmu r6d og numerarddin fra asi til kdngs.

Stigagildi spilanna er 10 stig fyrir mannaspil (gosa, drottningu og kong) og 1 stig fyrir 6ll hin (3s,
tvistur, pristur, fjarki, fimma, sexa, sjoa, atta, nia og tia).

Yngsti leikmadurinn byrjar ad gefa. Spilad er réttszelis. Leikmadurinn vinstra megin vid pann sem gaf
byrjar leikinn. Leikmadurinn verdur ad leggja nidur réd spila (pau mega vera i mismunandi litum) i
hakkandi r6d og tilkynna spilin sem hann leikur.

Pad ma byrja & hvada spili sem er og sidan leggja nidur spilin hvert ofan a annad i haekkandi r68, upp
ad kénginum. begar buid er ad leggja nidur kénginn, getur leikmadurinn lagt nidur adra ro6d ofan a
bunkann og byrjad aftur a spili ad eigin vali. Ef leikmadur getur ekki haldid afram med r6d, haettir
hann ad leika og segir til deemis: ,fimma, sexa, sjoa, engin atta‘ vid naesta leikmann sem tekur vid
rédinni par sem fyrri leikmadurinn haetti. Ef engir kdngar eru eftir, lokar drottningin rédinni, sidan
gosinn o.s.fr.

Ef leikmadur leikur einu af spilunum 5 sem synt er & bordinu i r6dinni, verdur hann ad segja til deemis
,Gosi tekur allt’ og safna saman peningunum & samsvarandi stad 4 bordinu.

Fyrsti leikmadurinn sem klarar 6ll spilin af hendi vinnur leikinn. Hinir leikmennirnir leggja saman gildi
spilanna sem peir hafa 8 hendi og gefa sigurvegaranum samsvarandi gildi i peningum. Leikmadur sem
gleymir ad taka vedmal Ur potti eda getur ekki lagt nidur spilid sitt adur en umferdinni lykur, verdur
ad leggja undir prefalda venjulega upphaed i pottinn fyrir naestu umferd. Til deemis, fyrir drottningu
verdur hann ad vedja 9 stigum i stad 3. Um leid og buid er ad gefa spilin er pvi maelt med ad leikmenn
athugi vandlega hvort peir séu med spil af bordinu, svo peir gleymi ekki ad leggja dherslu 8 paé med
pvi ad leggja ut.

Ef leikmadur spilar at 6llum spilunum sinum i einu er pad kallad Stérépera. ba er 6llum afgangs
vedum safnad i peningaboxin, asamt peningunum sem andstadingarnir skulda.

Fyrir styttri umferdir, er haegt ad dkveda dkvedinn fjolda handa i upphafi umferdar.



