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Teningapúsl með Kúlum 
 
Reglur  
 
Skref 1  
 
Áður en þú byrjar, undirbúðu leikborðið: Opnaðu gegnsæja 
boxið og taktu í tvennt. Með hlutana 2 í sitt hvorri hendi, 
þrýstir þú horninu á öðrum hlutanum ofan í rifuna á hinum 
þangað til að smellur heyrist.  
 
Skref 2  
 
Raðaðu kúluformunum 6 á gegnsæja bakkann til að búa til 
tening sem stendur á einu horni sínu. Nota verður öll 6 formin 
í hverri þraut. 
 
Skref 3  
Lausnin er fundin þegar þér tekst að búa til tening þar sem 

hver kúla er í sama lit og sýnt er í þrautinni. Aðeins er ein 

lausn við hverri þraut en þær má sjá aftast í 

þrautabæklingnum. 


