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Skref 1

Veldu praut. Hver praut synir 9 litada reiti midsvaedis a
leikbordinu (3x3 sveedid sem pu sérd i gegnum gegnsaja
gluggann pegar lokid er sett a). Einbeittu pér ad pessu svaedi
begar pu leysir prautina. Reitir geta verid raudir, graenir, blair
eda hvitir.

Skref 2
Markmidid er ad lata oll formin passa a leikbordid pannig ad
litir midreitanna 9 passi vid pad sem synt er i prautinni.

Skref 3

Pegar buid er ad rada formunum a leikbordid, settu lokid 3 til
ad athuga hvort litirnir 8 3x3 sveedinu passa vid prautina.
Adeins er ein rétt lausn sem ma finna aftast i baeklingnum.



