Portigalir kynntust glerudum flisum, azulejos (upprunalega hvitar T|
og blaar postulinsflisar), i gegnum Mdranna. Pegar portugalski

konungurinn Manuel I heimsotti Alhambra héllina a Sudur-Spani varo

hann heilladur af étrilegri fegurd flisaskreytinga Maranna. Konungurinn,
dolfallinn fyrir fegurdinni inni i Alhambra, fyrirskipadi tafarlaust ad

hans eigin héll { Portiigal skyldi skreytt med sams konar veggflisum. I

Azul ferd pu i hlutverk flisalistamanns sem rddinn er til ad skreyta veggi
konungshallarinnar i Evora.
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1. Gefou hverjum leikmanni leikmannaspjald (A). Lattu hlidina
med litada veggnum snuia upp. (Sja Leiktilbrigioi til a0 leika
me0 grau hlid leikmannaspjaldanna). Allir leikmenn verda
ad nota somu hlid.

2. Taktu 1 stigatening (B) ogleggdu 4 0-reitinn 4 stigat6flunni
pinni.
3. Leggou uppstillingarploturnar (C) { hring 4 midju boroi:
o {2-manna leik eru notadar 5 uppstillingarplotur.
o {3-manna leik eru notadar 7 uppstillingarplotur.
o [4-manna leik eru notadar 9 uppstillingarplotur.
4. Fylltu pokann (D) med 100 flisum (20 { hverjum lit) (E).

5. Leikmadurinn sem for sidast til Portigal tekur
byrjunarflisina (F) og setur ndkveemlega 4 flisar, dregnar af
handahoéfi r pokanum, a hverja uppstillingarplotu.

Ollum 6notudum leikmannaspjéldum, stigateningum og
uppstillingarplotum er skilad { kassann.




M ARKMIP LEIKSINS

Ad vera stigahaesti leikmadurinn { leikslok. Leiknum lykur pegar
minnst einum leikmanni hefur tekist ao leggja 5 flisar i larétta
rod a vegginn sinn.

G ANGUR LEIKSINS
Spilad er { nokkrum umferdum en hver peirra samanstendur af
premur prepum:

A. Verksmidjutilbod

B. Flisalagning

C. Undirbuningur naestu umferdar

A. Verksmidjutilbood

Fyrsti leikmadurinn leggur byrjunarflisina & mitt bordio og
byrjar fyrstu umferd. Sidan er leikio réttseelis.

Pegar pu att leik, verdur pu ad velja flisar eftir einni af
eftirfarandi leidum:

ANNAD HVORT

a) Velja allar flisar i tilteknum lit af einhverri
uppstillingarplotunni og feera sidan afgangsflisarnar af peirri
plotu &4 midju bordsins.

EDA

b) Velja allar flisar i tilteknum lit af midju bordsins. Ef pu ert
fyrsti leikmadurinn { umferdinni sem velur flisar af midju
bordi, tekur pu einnig byrjunarflisina og leggur a4 naesta lausa
reit lengst til vinstri 4 gélflinunni pinni.

Sidan baetir pu flisunum sem pu valdir a eina af mynsturlinunum 5
4 leikmannaspjaldinu pinu (i fyrstu linunni er 1 reitur fyrir 1 flis, 5.
linan hefur 5 reiti).

e Leggou flisarnar eina af annarri fra
haegri til vinstri { mynsturlinuna sem
pu valdir.
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e Efpad eru pegar flisara |25 |25 ~ AR _‘gfw
linunni mattu adeins beeta vid flisum [ - _15
i sama lit. Leggdu nidur flisar frd haegri

. . . til vinstri,
e begar buio er ad fylla alla reiti linunnar telst hun st

fullklaruo. Ef pt hefur tekio upp fleiri flisar en pi kemur
fyrir 4 mynsturlinunni sem pt valdir, verdur pu ad leggja
umframflisarnar a gélflinuna (sja Golflina).

Markmid pitt { pessu prepi er ad kldra eins margar mynsturlinur og pt
getur, pvi i naesta prepi Flisalagningunni, getur pu adeins faert flisar tir
fullkldrudum linum d samsvarandi linur d veggnum pinum til ad fd stig.

B D&MI UM FYRSTU UMFERP R

2. Martin velur gulu flisarnar
af uppstillingarplotu og
leggur raudu flisarnar

3 sem verda eftir 4 mitt
boroio.

1. Pegar Peter 4 leik velur
hann 2 svartar flisar af
uppstillingarplotu og
leggur hinar flisarnar a
mitt bordio.

3. Sidan velur Andrea pessar 3 raudu
flisar af midju bordinu. Par sem hun
er fyrst til a0 velja flisar af mioju ‘
bordi, tekur hin lika byrjunarflisina L\
og leggur hana 4 reitinn lengst til
h.,_VlnStI‘l a gélflinunni sinni.




o [ 6llum sidari umferdum verdur pu lika ad fylgja eftirfarandi B. Flisalagning
reglu: Pu matt ekKi leggja nidur flis i tilteknum lit & mynsturlinu

ef ad pegar er flis i sama lit 8 samsvarandi linu 4 veggnum pinum. JecSSHpRepl geta allir Ieikmenn leikio samtimis par sem

peir feera flisar fra klarudum mynsturlinum yfir a veggina

Golflina sina.

Allar flisar sem pu hefur valid sem pu getur ekki eda vilt A) Fardu { gegnum

ekki leggja nidur samkvaemt reglunum, verdur pu ao leggja mynsturlinurnar, byrjadu

a g6lflinuna, og fylla reitina fra vinstri til haegri. Pessar efst og haltu afram nidur.

flisar teljast hafa dottio i golfid og stig verda dregin fra pér i Feerdu flisina lengst til haegri

Flisalagningarprepinu. Ef allir reitir gélflinunnar pinnar eru i hverri fullklaradri linu yfir

uppteknir, skiladu pa follnum flisum i kassalokid og geymdu paer 4 samlitan reit 4 samsvarandi

bar i bili. linu & veggnum pinum. [ hvert '

Prepinu lykur pegar engar flisar eru eftir & midju bordi 0G sinn sem pu feerir flis, teldu stigin (sja Stigatalning).

uppstillingarplotunum. B) Sidan fjarlaegir pu allar flisar Gr linum sem ekki hafa

Sidan er haldid afram { flisalagningarprepid. flisar lengst til haegri. Settu peer { kassalokid til
geymslu i bili.

Pegar pvi er lokid, eru allar afgangsflisar 4 mynsturlinunum
haffar afram 4 leikmannaspjéldunum fyrir naestu umfero.
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Andrea velur 2 gular flisar af uppstillingarplétu. Hiln md ekki leggja A) Onnur mynsturlina Peters er fullkldrud med 2 raudum flisum.
beer [ adra eda pridju mynsturlinuna sina par sem pegar eru gular Svo hann feerir flisina lengst til haegri d mynsturlinunni yfir d
flisar { samsvarandi linum d veggnum hennar. rauda reitinn d veggnum (og faer strax 1 stig, sjd Stigatalning).

Hiin md ekki leggja peer i fjérou mynsturlinuna heldur pvi par er bar sem pridja linan er ekki fullkldrud, er hiin hunsud.
begar 1 bld flis og hitn md ekki baeta vid flis { linu { 6drum lit. Ur fi6réu fullkldrudu mynsturlinunni ferir hann bldu flisina

Hiin md hins vegar leggja 1 i fyrstu linuna og umfram flisina d lengst til haegri yfir d blda reitinn d veggnum (og skorar strax 1
golflinuna (A). stig).

Eda hiin md leggja bddar flisar d fimmtu linuna (B). Hann hunsar fimmtu linuna par sem hiin er ékldrud.

Hiin meetti jafnvel velja ad leggja bddar flisarnar d golflinuna (C). B) Eftir pad tekur hann afgangsflisarnar tr annarri og fjéréu

linum og setur { lokid. Flisarnar { pridju og fimmtu linum eru
dfram d spjaldinu hans.

’4. I
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f* Stigatalning

Hver flis sem pu feerir yfir 4 vegginn pinn er alltaf 16g0 4 reit {

sama lit og stigin eru talin strax 4 eftirfarandi hatt:

e Ef pad eru engar flisar
adliggjandi (4 6llum hlidum)
vid nylogou flisina, skorar pu 1
stig 4 stigatoflunni. |

bl faerd 1
stig pegar pu
| leggur nidur
; raudu flisina.

e Ef einhverjar flisar eru
hinsvegar adliggjandi, gerdu pa eftirfarandi:

Athugadu fyrst hvort 1 eda fleiri flisar eru til hlidar vio nylogou
flisina 60ru hvoru megin. Ef svo er, teldu allar pessar tengdu
flisar (p.a.m. pa nyl6gdu) og pti skorar pann fjélda stiga.

o Ly/BE - -
I pessu dzemi leggur pu nidur e l Pe3dd
gulu flisina og faerd 3 stig fyrir Eﬁj @— .-
ldréttu flisasamsetninguna ur

3 flisum (p.d.m. pd gulu sem pii
varst ad leggja nidur). -

i

Athugadu sidan hvort pad er 1 eda fleiri flisar fyrir ofan eda

nedan nylogou flisina. Ef svo er; teldu allar pessar tengdu flisar

(pb.4.m. pa nylégdou) og pu skorar pann fjolda stiga.

I pessu daemi leggur pii nidur bldu
flisina og faerd 3 stig fyrir I6dréttu
flisasamsetninguna.

I pessu dzemi leggur pii
nidur gulu flisina og faerd
ekki adeins 4 stig fyrir
ldréttu samsetninguna,
heldur einnig 3 stig fyrir pd
léaréttu.

A0 lokum, { lok Flisalagningaprepsins, athugadu hvort einhverjar
flisar eru & g6lflinunni pinni. Fyrir hverja flis a gélflinunni,
missir pu pann fjélda stiga sem syndur er fyrir ofan hana. Feerdu
stigateninginn 4 stigatoflunni { samraemi vid pad (en pu getur
aldrei farid nidur fyrir 0 stig).

Eftir pad fjarleegir pu allar flisar af gélflinunni og setur {
kassalokid. Ath: Ef pu ert med byrjunarflisina & gélflinunni
pinni, telst pad sem venjuleg flis par. En { stad pess ad setja hana
i lokid, hafdu hana fyrir framan pig.

Peter missir alls 8 stig par sem hann er med 4 flisar og byrjunarflisina
d golflinunni sinni.

C. Undirbaningur fyrir naestu umferod

Ef engum hefur enn tekist ad klara larétta linu ur 5

flisum 4 veggnum sinum (sja Leikslok), er naesta umferd
undirbuin. Leikmadurinn med merki fyrsta leikmanns fyllir
uppstillingarpléturnar med pvi ad draga 4 flisar ar pokanum
fyrir hverja plotu, eins og { Undirbiningnum. Ef pokinn er
tomur, er hann fylltur med 6llum flisunum sem settar hafa
verio { kassalokio og sidan eru flisarnar notadar til ad fylla &
ploturnar. Sidan hefst ny umferd.

Ef svo 6liklega vill til a0 flisarnar klarist aftur og engar eru eftir
i kassalokinu, hefst ny umferd eins og venjulega pott ekki séu
négu margar flisar 4 6llum uppstillingarplétum.




LEIKSLOK

Leiknum lykur eftir Flisalagninguna ef a.m.k. einn leikmadur
hefur klarad a.m.k. eina larétta linu af 5 flisum i r60 4 veggnum
sinum.

Pegar leiknum er lokid, eru aukastig talin ef leikmanni hefur
tekist ad na eftirfarandi markmidum:

e Leikmadur feer 2 stig fyrir hverja fullklarada larétta linu ur 5
flisum { r60 a veggnum
sinum.

Leikjahonnudur: Michael Kiesling

Framkvaemdastjori: Sophie Gravel

Préoun: Viktor Kobilke &

o Leikmadur feer 7 stig Phili Schmit
ilippe Schmi

fyrir hverja fullklarada
160rétta linu ur 5 flisum
{ r6d 4 veggnum sinum.

Listraen stjornun: Philippe Guérin

Mynskreytingar: Chris Quilliams

e Leikmadur feer 10 stig Grafisk hénnun: Philippe Guérin,
ef hann er med 5 flisar { Karla Ron &
sama lit 4 veggnum sinum. Marie-Eve Joly

Leikmadurinn med flest stig a stigatoflunni sinni sigrar leikinn. Samhzaefing: Mike Young

Ef pad verdur jafntefli, sigrar = ez o — Samskiptamal: Andrea Ahlers &
sa leikmadur sem hefur fleiri : ‘ Katja Wienicke
?éréttar_ 11’nu1;. Ef paa leysi_r ekki !l' Ritstjorn: Sophie Gravel,
jafnteflio, deila leikmennirnir . T Viktor Kobilke

sigrinum. Y L &% )
Markadsmal: Martin Bouchard

Leiktilbrigdi islensk pyding: Ragna 0. Gudmundsdéttir

Til a0 spila dalitid 60ruvisi utgafu, Proun:

ma notast vid grau hlidar leikmanna-

spjaldanna. Reglurnar eru alveg eins og i A %GAMES

venjulegum leik, nema ad pegar pu feerir flis ' %

af mynsturlinu yfir & vegginn, mattu leggja Z

hana ,a hvaé?a reit sem e.r i sa}msvaréndl © 2018 Plan B Games Inc. fslensk tgafa:

Vegghnu' Hlnsvegar eftir bVI sem leiknum Ekki ma endurgera neina hluta pessarar voru an leyfis. Nordic Games

vindur fram ma ekki leggja nema eina flis { hverjum lit { hverja
16drétta linu.

19 rue de la Coopérative, Rigaud, QC. JOP 1P0, Kanada. Vesturbru 1, 210 Gardabaer
www.planbgames.com island

Geymid pessar upplysingar. Simi 896 8888

Sérstok tilfelli: bad geeti gerst i flisalagningaprepinu ad pu getir
ekki feert flisina lengst til heegri { tiltekinni mynsturlinu yfir 4
vegginn vegna pess ad pad er enginn leyfilegur reitur eftir fyrir
hana. I sliku tilfelli verdur pu strax ad leggja allar flisarnar tr
peirri mynsturlina & goélflinuna pina (sja Golflina).

Framleitt { Kina. www.nordicgames.is
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