skal du f.eks. bruge bla transportkort. Man kan dog gere krav pa de

gra strekninger med et st kort i samme, valgfri farve.

Det er tilladt at gere krav pa en hvilket som helst strekning pa
spillepladen, ogsa selvom den ikke er forbundet med en strekning,
du allerede har gjort krav pa. Det er kun tilladt at gere krav pd en
strekning pr. tur.

Hvis du ikke har plastiktaxier nok til at placere en pa hvert felt i en
strekning, kan du ikke gere Krav pa strekningen.

Du kan gore krav pa en bla strekning, der er tre felterlang,
ved at bruge et hvilket som helst af disse kortsat:

TRARRE RUTERORT

Hvert rutekort viser to steder og en pointveerdi. I slut-

ningen af spillet far du point for hvert rutekort, du har

klaret. For at klare et rutekort skal de to steder pa kortet

vere forbundet af strekninger, du har gjort krav pd.

Er rutekortet ikke klaret i slutningen af spillet, far du

kortets pointveerdi i minuspoint. Der er ingen begransning pd, hvor
mange rutekort en spiller ma have.

Med denne handling mad du trekke flere rutekort. For at gere dette skal

man trekke to kort fra toppen af stakken. Man skal beholde mindst et

af kortene, men det er tilladt at beholde begge, hvis man vil. Usnskede
kort leegges nederst i stakken med rutekort. Det er ikke tilladt at smide
et rutekort, som du tidligere har valgt at beholde.

Er der kun et rutekort tilbage i stakken, er det stadig muligt at veelge at
treekke rutekort, men man skal beholde kortet.

Rutekort (og information om, at de er klaret) holdes hemmeligt for de
andre spillere, indtil spillet er slut.

SPILLETS AFSLUTNING
OC ENDELIC POINTOPTFELLING

Nar en spiller har to eller feerre plastiktaxier tilbage i deres bunke, har

hver spiller — ogsad denne spiller——en sidste tur. Spillet er nu slut,
og alle spillere bruger pointblokken til at telle deres point sammen.

B Forst far hver spiller point for de strekninger, de har gjort krav
pa i 1ghet af spillet. Se pointtabellen pa spillepladen.

B Alle spillere afslgrer nu deres rutekort og lgger pointene
sammen pa de rutekort, de har Klaret, og trakker point fra
for de rutekort, de ikke har klaret.

B Til sidst far spillerne et point for hver turistattrak-
tion, der er forbundet med en eller flere streeknin-
ger, de har gjort krav pa.

Spilleren med flest point har vundet.

Star to eller flere spillere lige, vinder den spiller, der har klaret flest

rutekort. Star spillerne stadig lige, deles sejren ligeligt.
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@ 1 spilleplade med New
Yorks transportnetvaerk

® 60 Taxier i plastik (151
hver farve)

® 44 Transportkort: 8 multifarvede
Taxi -kort og 6 kort i
hver af disse farver:

& [y

(o Leey spillegladen midi gi ordet, fdyer soiller
tagar 2t swt af faryade tader T olastil

o Bland fransgortiorizng, oy yiv nvar syillzar 2
ort 7). Leay rasten af transgortioriana 1 a0 st
yad sidznaf sgilleoladen, oy vend de gyarsta 5 kort
med yillzdsiden ggad 2). Er3 ellerflare af de 5 jort
fadiort, sicl alle 5 kort smides T orugtounien oy
arstatias mad 5 nye ort, der gjebliidelly vendes.
(o Bland ruizitoriang, vy yiv 2 kort il nyere syiller
2). tlver spilles yger nu 0d sine kurt oy besluiiar,
nyiliz de vil venolde, fver soiller sial penolde
mindst et kort, men md yeeme eholde baygye,
Vealyzr spillaran un at hanoldz dat ana jorf, sial
det andat ort l2gges 1 bunden af staiien mead
futeiort, Staiden med rutaiort li2gyas vad sidzan
af spillzgladen 4). Sillzrnes rutziort sl noldzs
nzmmeliyt, indiil sgillzt sluttar,

o ernuidar il at veyynde,

~-

@® Nogle ekstra taxier i hver farve

bl3, gren, sort, pink,
red, orange

® 18 Rutekort
® Denne regelbog
® 1 Pointblok

® 1 Blyant

FORMAL MED SPILLET

I slutningen af spillet vinder den spiller, der har flest point. Point fas
ved at:

) Gore krav pa en streekning mellem 2 steder, der ligger ved
siden af hinanden pa spillepladen;

¥ Lave en sammenhangende rute, der forbinder de to steder pa
et af dine rutekort;

% Forbinde turistattraktioner

Du mister point for hvert af dine rutekort, som du ikke har feerdiggjort
i slutningen af spillet

| DIN TUR

Yngste spiller starter, og spillet fortsetter med neste spillers tur i urets
retning. I din tur skal du gere en (og kun en) af felgende tre handlinger:
Trakke transportkort, gore krav pa en strekning eller traekke rutekort.

TRAERKE TRANSPORTRORT

Transportkortene er i samme farver som
strekningerne pa spillepladen (bld, gren, sort,
pink, rad, orange). Taxikortene er multifarvede
0g er jokere (der kan erstatte et hvilket som
helst kort, nar man ger krav pa en strekning).
Der er ingen begrensning pa, hver mange
transportkort man ma have pa handen.

Nar du veelger at tage transportkort, ma du
tage 2 kort. Du mad tage det averste kort fra stakken (uden at vide, hvad
det ep) eller veelge frit blandt de 5 Kort, der ligger pd bordet. Tager du
et kort fra bordet, skal det straks erstattes med det gverste fra stakken.

Der er dog en undtagelse: velger du at tage et taxikort, der ligger med
billedsiden opad pd bordet, som dit ferste kort, ma du ikke tage et kort
mere i din tur. Du ma heller ikke tage et taxikort mere.

Ligger der pa et hvilket som helst tidspunkt 3 taxikort med billedsiden
opad pa bordet, skal alle 5 kort gjeblikkelig ryddes af bordet og erstattes
med 5 nye Kort fra stakken.
Nar stakken er tom, skal brugtbunken blandes og vendes. Dette er den
nye stak med transportkort.

GORE HRAV PA
EN STREKNING

En strekning bestar af felter i samme farve
pa spillepladen, der forbinder to steder, der
ligger ved siden af hinanden.

Nogle steder er forbundet af dobbeltstraek-
ninger (to lige lange strekninger, der for-
binder de samme steder). En spiller kan
ikke gere krav pd begge strekninger i en dobbelistrekning.

Bemerk: Har en spiller i et spil med 2 spillere gjort krav pa den ene
af de to strekninger i en dobbelistreekning, kan den anden spiller
ikke gere krav pd den anden strekning.

For at gere krav pd en streekning skal du bruge lige sa mange kort i
samme farve, som der er felter pa strekningen, og seite en af dine
taxier pa hvert af felterne pa strekningen. Pa de fleste strekninger
skal du bruge bestemte kort. For at gere krav pa en bla strekning




