Farmini

Reglur

Vorid er komid! Timi til ad upphefja bylid aftur til fyrri dyrdar! Heppnin er med pér pvi svaediskeppni
sveitabaeja er i gangi! Verdlaunin fyrir fallegasta bylid petta arid, hlytur sa béndi sem & flest dyr og
kornakra! Munt pu sigra?

Innihald:

4 sveitaspjold

6 ulfaspjold

32 basaspjold, p.4.m. 4 byrjunarspjoéld
15 dyraskifur

12 dyraspjold

1 baejarhlad

Markmid leiksins

Staekkadu bylid pitt, reektadu akrana og taktu ad pér eins morg dyr og pu getur til ad sigra keppnina!
En hafdu auga a ulfinum sem geeti styggt dyrin pin. Gaettu pin lika 8 pvi ad pin eigin dyr, geetu skemmt
akrana pina.

Fyrsti leikmadur

S3a leikmadur sem sidast sa drattarvél leikur fyrst. Ef peir eru tveir, leikur sa yngsti fyrst.

Undirbdningur

1. Hver leikmadur velur sveitaspjald og setur fyrir framan sig.

2. Leggid byrjunarspjoldin fjogur & mitt bordid med framhlidina upp.

3. Stokkid basana og afgangssveitaspjold og leggid i bunka hja byrjunarspjéldunum med
framhlidina nidur.

4. Radid dyraskifunum a baejarhladid.

Leikmadur 1
Leikmadur 2

Leikmadur 3

Leikmenn skiptast 4 og leika réttseelis, par til engin spjold eru eftir, hvorki i bunkanum eda a bordinu.
Pegar pu att leik, velur pu eitt af spilunum fjérum a bordinu og, eftir pvi hvada spjald pad er, staekkar
bylid pitt eda faerd pér nytt dyr. Pegar pu hefur leikid spjaldi, & naesti leikmadur leik.



Flettu efsta spjaldinu i bunkanum svo naesti leikmadur hafi fijogur spjold til ad velja dr. Sidan a naesti
leikmadur leik.

Ath.

bu verdur ad velja spjald pegar pu leik. Hins vegar ef svo vill til ad pu getur ekki leikid neinu spili af
bordinu (d. pu hefur ekki laust plass i basunum pinum og getur bara valid dyraspjold), verdur pu samt
ad velja spjald sem pu kastar strax.

[ leiknum eru prjar gerdir af spjoldum:

Basapjold
Basaspjold steekka bylid pitt.
Ef pu velur bdsaspjald, leggur pu pad strax a bylid pitt.

Hvernig 4 a0 leggja pad? Spjold sem liggja hvort ad 6dru verda ad passa saman. Girding verdur ad
tengjast annarri girdingu og grashagi verdur ad snerta annan grashaga:

Ath.

Pu matt skilja eftir audan reit pegar pu staekkar bylid pitt en pa missir pu 1 stig fyrir hvern audan reit i
lokastigatalningunni.

Kornakrar
A sumum basaspjoldum eru kornakrar.

bu faerd stig fyrir kornakra ef peir eru i afgirtum bas. bu feerd 1 stig fyrir hvern kornakur i afgirtum
bas.

!

Ef pad eru eitt eda fleiri dyr i afgirta basnum, munu kornakrarnir par feeda dyrin og pa feerd pu engin
stig. Geettu pin!

Dyraspjold

Dyraspjold gera pér kleift ad taka ad pér 1 eda 2 dyr. Ef pu velur dyraspjald, mattu taka eins margar
dyraskifur a baejarhladinu og spjaldid synir. U verdur strax ad leggja skifuna/skifurnar & dyrareit a
bylinu pinu. Pad ma ekki vera dyr fyrir 4 reitnum. Olikar tegundir dyra mega vera i sama bds. begar pu
hefur lagt nidur skifurnar, hendir pu dyraspjaldinu. bu faerd 1 stig fyrir hvert dyr & bylinu pinu i
leikslok. Reyndu ad vernda dyrin pin i lokudum bdsum ddur en ulfurinn birtist!

Ulfaspjold

Um leid og ulfaspjald birtist, er gert hlé a leiknum. Ekki velja spjald fyrr en buid er ad leysa ur
Ulfaspjaldinu. Ahrif Glfaspjaldsins na til allra leikmanna.



Ulfurinn styggir dyrin sem synd eru & Ulfaspjaldinu. Hver leikmadur med sams konar dyr (sem eru ekki
i afgirtum basum) verda ad skila samsvarandi skifum a baejarhladid.

Sidan er ulfaspjaldinu hent. Nyju spili er flett ar bunkanum og leiknum haldid afram.

Leikslok

Leiknum lykur um leid og bunkinn klarast og engin spjold eru eftir. Leikmenn telja stigin sem peir
fengu fyrir bylin sin. Stigahaesti leikmadurinn sigrar!

Hvernig skal telja stigin?

Dyr: bu feerd 1 stig fyrir hvert dyr & bylinu pinu.

Kornakrar: bu faerd 1 stig fyrir hvern kornakur i afgirtum bas a bylinu pinu.

bu faerd engin stig fyrir kornakra sem eru ekki i afgirtum bds eda i bas med dyrum.

Dragdu 1 stig fra fyrir hvern bds sem pu lokadir ekki med pvi ad skilja eftir audan reit i midjunni.

Ef bad er jafntefli:

sigrar sa sem 4 flest (i pessari r68): [svin, geitur, haensn]

Fyrir meira krefjandi askorun...
Tilbrigdi: begar pu skilur leikinn, gzetir pu préfad petta tilbrigdi til tilbreytingar.

[ tilbrigdinu, feer sa bondi sem skipuleggur bylid sitt best sérstok verdlaun. Ad auki faest tvofaldur
stigafjoldi fyrir basa par sem 6ll dyrin eru af sému tegund.

6 stig

2 stig

Sérstakar reglur fyrir eins manns leik

i eins manns leik, gengur leikurinn fyrir sig eins og & undan er lyst en med einni litilli breytingu: begar
Ulfurinn birtist, hraedir hann burtu naestum oll dyrin.

Pu verdur pa ad henda 6llum dyraspjoldunum a bordinu (ef einhver eru), og sidan virkja ahrif
Ulfaspjaldsins eins og adur var lyst. Sidan er spilum flett Ur bunkanum par til aftur eru fjogur spjold
med framhlidina upp 4 bordinu. Ef ulfur birtist aftur, eru pessar adgerdir endurteknar med peim
dyrum sem ahrifin na til.

Pegar engin spjold eru eftir, telur pu stigin pin.



Athugadu stodu pina

Stigafjoldi

Grunnreglur fyrir einn leikmann

35

30-34

20-29

10-19

bakkir fra honnudunum og teyminu

Reglur fyrir tilbrigdi

50

40-49

30-39

20-29

0-19

Lysing

Til hamingju! bud vannst
keppninal

PuU komst & verdlaunapall! bu
tekur petta 4 naesta aril
Hestarnir pinir gatu ekki
stadist fersku maiskdlfana.
Svo nélaegt! Ulfurinn hraeddi
dyrin pin adeins of oft!
Démararnir héldu ad pu aettir

svinastiu, frekar en byli.
Reyndu aftur ad ari!

pakkir til Lenny og Lily, tryggustu leikjapréfarana okkar, Aurélie fyrir gagnlega gagnryni og til
nemenda og kennara Saint Louis de Colomban skdlans fyrir ad spila spilid okkar svona oft i timum.

Vid pokkum hinsvegar ekki ulfinu par sem hann er virkilega dénalegur.

Vid pokkum einnig nemendum i Ludres og kennurnum sem gafu okkur gédar athugasemdir og alit a

leiknum.
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