Little Battle

Fjarsjodur i sjonmali! Settu stefnuna 4 El Capulco! Undir sendnum strondum dullarfullu eyjunnar eru
kistur fullar af fjarsjoadi.

Fljott! Settu saman besta teymid af ofurhugum til ad finna eins mikid af fjarsjédi og peir geta adur en
andstadingarnir nd honum 6llum!

Innihald
30 ofurhugaspil

10 pdafagaukar, 9 nashyrningar, 8 hlébardar og 3 leidangursstjérar

18 fjarsjodskistuspil

8 bldar kistur, 6 raudar kistur og 4 gular kistur

5 langskip

1 svefnstadur

(tédmur botninn a kassanum)

Undirbdningur

1. Hver leikmadur velur sér langskip og leggur fyrir framan sig.

2. Stokkadu fjarsjédskistuspilin og skiptid i tvo jafnstéra bunka og 1atid kistuna snda upp. beir
merkja strondina.

3. Stokkadu ofurhugaspilin (med eda an leidangursstjéraspilunum), og gefdu hverjum leikmanni
5 spil med framhlidina nidur.

4. Onotudu spilin eru sett & svefnstadinn med framhlidina nidur.

Markmid leiksins

Griptu fjarsjodskistur fullar af gulli og vertu rikasti skipstjoérinn. En varadu pig, hin lidin eru lika ad
reyna ad na i sinn skerf!

Gangur leiksins
Leikid er i 2 prepum:
1 R4dning ofurhuga

2 Gulladi



1 Radning ofurhuga
Setja parf saman teymi ofurhuga adur en att er af stad i fjarsjédsleitina.

Pu hefur 5 spil 8 hendi. Veldu 1 sem pu vilt halda og leggdu pad a langskipid pitt med framhlidina
nidur. Lattu leikmanninn vinstra megin vid pig fa afgangsspilin og snidu peim nidur, og taktu sidan
upp spilin sem leikmadurinn haegra megin vid pig |ét pig fa.

Aftur velur pu spilid sem pér likar best og leggur a langskipid pitt. Sidan leetur pu afgangsspilin ganga
til naesta leikmanns til vinstri med framhlidina nidur. betta ferli er endurtekid par til pu faerd bara 1
spil fra leikmanninum til haegri. Pegar pu hefur 5 spil & langskipinu pinu, er teymid pitt fullmannad og
hagt er ad hefja 2. prep.

2 Gullaedi

betta prep skiptist i 2 skref:

1. skref
Raena kistum
2. skref

Skipta ransfengnum

1. skref Reena kistum

NU pegar teymid pitt af dhreeddum ofurhugum er tilbuid, er timi til ad drifa sig ad finna allar
pessar kistur sem grafnar eru a stréndinni!

Taktu upp spilin 5 sem pu lagdir a langskipid pitt. Skodadu fjarsjédskisturnar a strondinni og
veldur ofurhugaspilid sem pu vilt leika. Pegar allir leikmenn eru tilbanir, gefa allir fra sér
stridsoskur og leggja Ut spilin sin samtimis med framhlidina nidur vid hlid kistustaflans sem peir
voldu.

Sidan er haldid afram i naesta skref.

Mundu: Allir leikmenn verda ad leika ofurhugaspilunum sinum samtimis. Ef leikmadur leikur ekki
ut spili @ sama tima og hinir, verdur hann ad sitja hja eina umferd og ofurhugaspilid peirra fer &
svefnstadinn.

2. skref Skipta ransfengnum

Pegar buid er ad reena kistunum, geta leikmenn skipt upp ransfengnum. Ollum ofurhugaspilunum
a strondinni er flett vid svo framhlidin snudi upp.



Ransfengnum er skipt samkvamt pessum strongu reglum:
[image text]

Pafagaukar mega adeins opna bldar kistur.

Hlébardar mega adeins opna gular kistur.

Nashyrningar mega adeins opna raudar kistur.

NU eru nokkrir mismunandi moguleikar i bodi:
Adeins er einn ofurhugi hja kistustafla

Ef ofurhuginn getur opnad kistuna, tekur leikmadurinn fjarsjodskistuspilid og leggur pad a
langskipid sitt med framhlidina nidur. Ofurhuginn er settur & svefnstadinn.

Ef ofurhuginn getur ekki opnad kistuna, setur leikmadurinn ofurhugann sinn strax & svefnstadinn.

Margir ofurhugar eru hja sama kistustaflanum

Ef margir ofurhugar eru settir hja sama kistustaflanum berjast peir!
Ofurhugar i sama lit og kistan etja appi.

Sa sterkasti af peim (med haestu téluna) faer kistuna.

Sigurszeli leikmadurinn leggur kistuna sem hann vann undir langskipid sitt med framhlidina nidur
og kastar ofurhugaspilinu sinu.

Orustan heldur afram...
Eftirstandandi ofurhugar reyna nu vid naestu kistu i sama stafla.

Reglurnar eru paer somu: ofurhugi getur adeins opnad kistu sem hann er med lykil ad. Ef tveir eda
fleiri purfa ad berjast, sigrar sa sterkasti fjarsjodskistuna og hinir ofurhugarnir geta annad hvort
reynt ad gripa naestu kistu eda peim er kastad 4 svefnstadinn.

Mundu: Haltu innihaldi fjarsjédskistuspilanna leyndu til leiksloka!

Skref 2 er endurtekid og spilad par til pu hefur leikid sidasta spilinu pinu

begar pu att engin spil eftir & hendi, lykur 2. skrefi. Ef einhverjar kistur eru eftir & stréndinni, eru
oll ofurhugaspilin @ svefnstadnum stokkud og skref 1 er endurtekid, annars skal haldid afram i
leikslok.

Leikslok

Leiknum lykur pegar allar kisturnar a strondinni hafa verid teknar upp.



Hver leikmadur flettir vid ollum fjarsjodskistuspilunum sinum og telur gullpeninganna sem peir
hafa safnad. Fyrir hvern pening faest 1 stig.

Leikmadurinn med flesta gullpeninga er sigurvegarinn!

Til ad krydda leikinn

Gerdu leikinn meira spennandi med pvi ad baeta vid ofurhugaforingjaspilum!
Spilin hafa eftirfarandi ahrif:

Pafagaukaforingi — Styrkur O

Pegar hann opnar blaa kistu, gripur hann sjalfkrafa naestu kistu undir, 6had lit, pvi hann er svo
sléttugur.

Hlébardaforingi — Styrkur O

Hann er med aldeilis langa fingur. Hann tekur Iykil sidasta ofurhuga sem skildi eftir pennan
kistustafla med kistu. Pad pydir ad hann getur opnad rauda kistu, ef ofurhuginn a undan var
raudur eda blda kistu ef sidasti ofurhugi var blar, og fylgt fyrrgreindum reglum a venjulegan hatt.

Nashyrningaforingi — Styrkur O

Hann er égnvekjandi og hraedir burt alla ofurhuga a staflanum sinum sem eru med 3 i styrk eda
haerra. Eftir pad virkar hann eins og venjulegur nashyrningsofurhugi (med gildid 0) pegar kemur
ad pvi ad taka upp kistur, og fylgir fyrrgreindum reglum med venjulegum haetti.

En geettu pin, pvi adeins getur verid einn foringi a fjarsjdédskistustafla i einu. Ef tveir eda fleiri
foringjum er leikid samtimis, er peim samstundis kastad og ahrif peirra gilda ekki.
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