Master Mime reglur

Eftirhermumeistarinn

Latbragdsleikur
6-12 dra

4 leikmenn eda fleiri
120 pemaspil

30 minatur

Innihald:

-120 pemaspil
-Leikbord

-30 sek stundaglas

-4 ped (eitt fyrir hvert 1id)

Markmid leiksins: ad vera fyrsta lidid til ad giska a 10 ord!

Hentugur leikur til ad zefa:
-einbeitingu
-alyktunarhafileika
-fin-og handahreyfingar
-hrada

-athyglisgafu

Undirbiningur

Leggid leikbordid 4 mitt tbord. Setjid pedin a byrjunarreitinn (hvitan reit nedst i vinstra horni). Skiptid
spilunum i fimm bunka eftir lit og leggid vid hlid leikbordsins pannig ad myndskreytingarnar snui nidur.



Gangur leiksins

A. Leikmenn skipta sér i tvo lid: einn leikmadur hermir eftir og hinir giska. Yngsti leikmadurinn velur ped
lidsins.

B. Kastid pedunum upp i loftid. Lidid sem & pedid sem lendir naest leikbordinu an pess ad snerta pad,
leikur fyrst.

C. Li6 1 velur leikmann sem gerir latbragd og hljod fyrst. Hann eda hun snyr orinni. Ef hin lendir 4 gulum
reit, verdur leikmadurinn ad lata lidsfélaga sina giska a dyr (spil med gulri bakhlid).

D. Métlidid snyr stundaglasinu. | upphafi leiks, getid pid valid um ad hafa tvéfaldan tima med pvi ad snuda
stundaglasinu tvisvar.

E. begar lid 1 giskar a spilid sem hermt er eftir, fer 1. leikmadur i naesta spil og pannig afram par til
timinn rennur Ut. Hann eda hin ma po sleppa spili (einu spil i umferd) ef pad er of erfitt ad herma eftir

bvi.
F. Lid 2 segir ,Stopp!“ pegar timinn er runninn ut.

G. Leikmadur ur lidi 1 telur spilin sem hinir leikmennirnir giskudu rétt a og setur undir spilabunkann.

Ath. leikmadurinn synir ekki spilin eda spilid sem lidid hans gat ekki giskad a. Leikmadurinn fzerir sidan
pedid afram um jafnmarga reiti og spilin sem lidid giskadi rétt 3.

H. Lid 2 velur leikmann til ad herma eftir og gera hljéd i neestu umferd. Sidan 4 1id 3 leik o.s.fr.
Leiknum lykur pegar lid kemst & 10. reit.

I. Reyndari leikmenn geta kosid ad spila adeins med latbragdi en ekki hljédum.



