
Master Mime reglur 

Eftirhermumeistarinn 

 

Látbragðsleikur 

6-12 ára 

4 leikmenn eða fleiri 

120 þemaspil 

30 mínútur 

 

Innihald: 

-120 þemaspil 

-Leikborð 

-30 sek stundaglas 

-4 peð (eitt fyrir hvert lið) 

 

Markmið leiksins: að vera fyrsta liðið til að giska á 10 orð! 

 

Hentugur leikur til að æfa: 

-einbeitingu 

-ályktunarhæfileika 

-fín-og handahreyfingar 

-hraða 

-athyglisgáfu 

 

Undirbúningur 

Leggið leikborðið á mitt tborð. Setjið peðin á byrjunarreitinn (hvítan reit neðst í vinstra horni). Skiptið 

spilunum í fimm bunka eftir lit og leggið við hlið leikborðsins þannig að myndskreytingarnar snúi niður. 

 

 



Gangur leiksins 

A. Leikmenn skipta sér í tvö lið:  einn leikmaður hermir eftir og hinir giska. Yngsti leikmaðurinn velur peð 

liðsins.  

B. Kastið peðunum upp í loftið. Liðið sem á peðið sem lendir næst leikborðinu án þess að snerta það, 

leikur fyrst. 

C. Lið 1 velur leikmann sem gerir látbragð og hljóð fyrst. Hann eða hún snýr örinni. Ef hún lendir á gulum 

reit, verður leikmaðurinn að láta liðsfélaga sína giska á dýr (spil með gulri bakhlið). 

D. Mótliðið snýr stundaglasinu. Í upphafi leiks, getið þið valið um að hafa tvöfaldan tíma með því að snúa 

stundaglasinu tvisvar. 

E. Þegar lið 1 giskar á spilið sem hermt er eftir, fer 1. leikmaður í næsta spil og þannig áfram þar til 

tíminn rennur út. Hann eða hún má þó sleppa spili (einu spil í umferð) ef það er of erfitt að herma eftir 

því. 

F. Lið 2 segir „Stopp!“ þegar tíminn er runninn út. 

G. Leikmaður úr liði 1 telur spilin sem hinir leikmennirnir giskuðu rétt á og setur undir spilabunkann. 

Ath. leikmaðurinn sýnir ekki spilin eða spilið sem liðið hans gat ekki giskað á. Leikmaðurinn færir síðan 

peðið áfram um jafnmarga reiti og spilin sem liðið giskaði rétt á. 

H. Lið 2 velur leikmann til að herma eftir og gera hljóð í næstu umferð. Síðan á lið 3 leik o.s.fr. 

Leiknum lýkur þegar lið kemst á 10. reit. 

I. Reyndari leikmenn geta kosið að spila aðeins með látbragði en ekki hljóðum. 

 


