SOS Dino

Leikreglur

Marie, Freddy, Nessie og Louis 6lust upp saman i hinum stérfenglega Elddal, heimili risaedlanna. Eins
og venjulega, hittust vinirnir vid vatnid til ad leika sér. Skyndilega for jordin ad hristast og hdvadi barst
nedan fra. Himininn sortnadi allt i einu og vindurinn breyttist. Eldgos! Oll eldfjollin fjdgur sem héfdu
verid évirk um arabil, féru ad gjésa samtimis! Flytid ykkur! Finnid skjol i haum fjéllunum til ad fordast
hraunflzedid og bjargid eggjunum!

Innihald
4 risaedlufigarur

e Freddy —raud gramedla

e Louis — gul kambedla

e Marie — bla nashyrningsedla
e Nessie — bleik freysedla

1 leikbord
Leikbordid synir mismunandi gerdir reita:

e 1 Vatnsreitur

e 2 Byrjunarreitur

e 3 Grasreitur

e 4 Eldfjallsreitur

e 5 Loftsteinareitur

e 6 Fjallareitur

e 7 Hreidurreitur

e 8 Horngrytisreitur
e 9 pyrnirunnareitur

4 eldfjoll

Hvert eldfjall er upphafsreitur fyrir mismunandi hraunflaedi.

4 fjoll

Oruggir reitir fyrir risaedlur

9 hindranir

Hindranir eru reitir & bordinu par sem hvorki risaedlurnar né hraunid kemst. bessir reitir syna:
4 horngryti

5 pyrnirunna



Adeins notad i pyrnirunnaafbrigdinu (sja bls. 13)

58 haettuflisar

48 hraunflisar

Hver flis synir hraun fleeda i dkvedna att

4 eldfjallaflisar

paer eru lagdar undir eldfjollin i upphafi leiks.
6 loftsteinaflisar

Hver flis samsvarar akvednum reit a bordinu.

6 risaedluegg

1 geymslupoki

[ upphafi leiks eru allar hraun-og loftsteinaflisarnar geymdar i pokanum. Dregnar eru flisar af
handahofi ar honum 4 medan leiknum stendur.

Undirbuningur
1 Leggdu leikbordid 4 mitt bordid.
2 Radadu eldfjallaflisunum 4 3 eldfjallareitina 4 bordinu, pannig ad blémalitirnir passi saman.

Sidan radar pu eldfjollunum 4 sem buid er ad setja saman, ofan a eldfjallaflisarnar pannig ad
blémalitirnir passi saman og hraunid renni pangad sem pad fellur a leikbordinu.

3 Settu risaedlurnar 4 3 videigandi reiti i kringum vatnid i midjunni.
4 Settu saman fj6llin og settu pau a fjallareitina 4 4 hornum leikbordsins.
5 Settu eggin 6 a hreidurreitina.

6 Settu allar afgangsflisar i geymslupokann og blandadu peim saman an pess ad skoda.

Markmid leiksins

SOS Risaedlur eru samvinnuspil par sem pu parft ad faera hraunir, og sidan feera risaedlurnar um 3
leikbordinu. Pu reynir ad koma risaedlunum i 6ruggt skjol a fjallstoppi en pu parf ad bjarga eggjunum
sem dreift er um bordid i leidinni. Ef pér tekst ad bjarga 6llum risaedlunum og eggjunum, sigrar pu og
lidsfélagar pinir leikinn!

Gangur leiksins



Spilad er i nokkrum umferdum par til akvedin skilyrdi eru uppfyllt. Hver umferd skiptist i prju prep,
leikid er i eftirfarandi r60:

1 Draga flis af handahofi dr pokanum
2 Leggja flisina a leikbordid

3 Ad lokum, framkvaema adgerd 3 flisinni

Leikmadurinn med stystu handleggina leikur fyrst!

1 Draga nyja flis

Sa sem 4 leik dregur flis af handahéfi Ur pokanum og synir hinum.
2 Leggja flisina a leikbordid

Haegt er ad leggja flisina eftir pvi hvada flis pad er.

Hraunflis

Ef pu dregur hraunflis, baetir pu vid hraunflaedié sem hefur blém i sama lit. Leggja verdur hraunflisar &
auda reiti, aldri a adra flis, vatn eda hindrun.

Ef tvd hraunfleedi maetast, lokast baedi fleedin.

Mikilveegt: Ef ad risaedla eda egg er a reitnum par sem pu leggur hraunflisina, dettur edlan eda eggid
ur leik og er tekid af bordinu.

Ath.

Mogulegt er ad hraunflisin sem pu dregur, loki samsvarandi hraunflaedi. brystingurinn eykst {
eldfjallinu... Naest pegar pu dregur hraunflis i sama lit og lokad hraunflaedi VERDUR STORSLYS!
ELDFJALLID GYS!

Fjarlaegdu eldfjallid af bordinu og afhjupadu eldfjallaflisina undir med 4 hraunflaadum. Leggdu
hraunflisina pannig ad hun baeti vid eitt af nyju hraunfledunum og framkvaemdu eins og flisin synir.

Ath.

Ef eldfjallid hefur pegar gosid og hraunflaedin eru aftur lokud, setur pu flisina sem pu drdst aftur i
kassann og dregur nyja. Leikmenn geta ekki framkvaemt adgerdir & hraunflisum sem buid er ad
fjarlegja ur leiknum.

Loftsteinaflisar
Ef pu dregur loftsteinaflis, leggur pu hana 4 reit med sama takni og a flisnni.

Ef ad risaedla er a pessum reiti, dettur hdn ur leik. Settu risaedluna aftur i kassann og loftsteinaflisina
a reitinn.



Ef ad pegar er hraunflis 4 reitnum, setur pu loftsteinaflisina aftur i kassann og dregur nyja flis.
Leikmenn geta ekki framkvaemt adgerdir a loftsteinaflisum sem buid er ad fjarlaegja dr leiknum.

Ath.

begar buid er ad leggja loftsteinaflis & bordid, er hun talin sem hindrun.

3
A0 framkvaema adgerd

begar buid er ad leggja flisina 4 bordid, verdur pu ad framkveema adgerdina sem hdn synir. Hin mun
annad hvort segja pér ad faera eina eda fleiri risaedlur eda ad draga strax aftur adra flis.

Adgerdirnar eru:

Fzera eina risaedlu um einn reit.

Faera tveer risaedlur ad eigin vali um einn reit hvora.

Faera eina risaedlu um tvo reiti. bU matt faera hvada risaedlu sem er, 6had lit.

Draga nyja flis.

Hvernig 4 a0 faera risaedlur?

Haegt er ad feera risaedlur afram, aftur 4 bak eda til hlidar en ekki 4 ska. Ekki er heegt ad faera paer 4
reiti par sem 6nnur risaedla er fyrir.

Mikilvaegt: ekki ma feera risaedlu i sama lit og blémin & hraunflisinni.

Sumir reitir eru hindranir. Ekki ma faera risaedlur a slika reiti.

Rad: Bakhlid hraunflisanna synir hvada risaedlu ma ekki faera pangad.
[image text]

Flisin hefur ekki ahrif 8 pessa risaedlur >

[image text]

Blémin syna flaedid og adgerdartakna <

Hvernig bjarga ég risaedlunum og eggjunum?

Ef pu feerir risaedlu a fjall, er buid ad bjarga henni! Hatt uppi eru peer éruggar frad hrauni og
loftsteinum til leiksloka og ekki ma faera paer frekar.

Ef pu feerir risaedlu yfir eda a hreidurreit med eggjatakni, er egginu bjargad! Taktu taknid og settu a
fiall.



Leikslok

o Leiknum lykur pegar eitt af eftirfarandi gerist:

e Sidasta risaedlan a bordinu klifur fjall.

e Sidasta risaedlan a bordinu dettur ur leik vegna hrauns eda loftsteins.
o Heettuflisarnar kldrast Ur pokanum

pegar leiknum lykur. leggdu saman stigin sem pu fékkst:
Fyrir hverja risaedlu a fjalli, fast 2 stig.
Fyrir hvert egg sem hefur verid bjargad, faest 1 stig.

Ekki fast stig fyrir egg sem eru enn i hreidrum og ekki heldur fyrir risaedlur sem eru enn a bordinu en
ekki a fjalli i leikslok.

byrnirunnatilbrigdi

Ef venjulegi leikurinn er kominn i vana og pig langar ad hafa hann meira krefjandi, er haegt ad spila
pyrnirunnatilbrigdid. Leggid flisarnar 5 med pyrnirunnum a videigandi reiti i undirbdningnum. NG eru
enn fleiri hindranir i vegi risaedlanna!

Einnig er haegt ad leika med pyrnirunnum i stad oddhvassra steina. P4 eru reitir med oddhvéssum
steinum ekki lengur hindrandir. pid ragéid!

Stigafjoldi Nidurstada

14 stig Til hamingju. Ollum risaedlum og eggjum var bjargad! bu ert
bjorgunarmeistari!

12-13 stig Pad tékst naestum! Svo ndlaegt! Vel gert og gédur stigafjoldi!

9-11 stig pad er pér ad pakka ad sumum risaedlunum og eggjunum var
bjargad. Jafnvel pétt ekki hafi tekist ad klara verkefnid ad
fullu, er alltaf haegt ad gera betur naest!

6-8 stig Pad er fullt starf ad bjarga risaedlum. bu parft bara adeins
meiri reynslu til ad verda fagmadur. Ekki gefast upp!

0-5 stig Petta var ekki besti dagurinn til ad bjarga risaedlum... en pu
reyndir allavega! Haltu 4fram ad reyna ad bjarga pessum litlu
greyjum!

bakkir fra h6nnudinum og teyminu:

Théo vill tileinka petta spil Oliviu, Madeline og Gaspard.

Honnudirnir pakka Elodie, Petite Manue, la Cafetiére, Lily. Og Arélie fyrir frabaera vinnu vid spilid.
LOKI teymid vill einnig pakka nemendum Ludres skdlans og kennurnum sem gafu géd rad og

abendingar vid préfun leiksins.
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