The Enchanted Tower IS
Tofraturninn
Markmid leiksins

Sem [id Robins, verdid pid ad frelsa prinsessuna ur prisundinni i turninum. En farid varlega, hinnilli
galdramadur Ravenhorst hefur lagt alog a skrarnar i dyrunum svo adeins ein skra af fimm getur verid su
rétta! Setjid 4 ykkur skautana og naid til prinsessunnar @ undan honum!

Innihald:

A 1 Leikbord i fjérum portum
B 1 Turn i tveimur pértum

C 3 Prinsessuspil

D 1 Teningur

E 1 Robin-Ravenhorstskifa

F 2 ped

G 16 felustadaskifur

H 1 Lykill

Fyrir fyrsta leik

Setja parf saman tofraturninn.

Undirbuningur leiks

Setjid leikbordid saman og leggid @ mitt bord innan seilingar allra leikmanna. Leggid sidan Ravenhorst
pedid (blda) 4 upphafsreitinn med stjérnunni. Robin pedid (rauda) er sett til hlidar vid leikbordid i bili.
Skifurnar fimm med lyklatdknunum eru teknar ur leik. Setjid afganginn af felustadaskifunum a leikbordid
med graenu hlidina upp i bili.

NU dkvedid pid hvort pid viljid spila sem Ravenhorst eda i lidi Robins. Eitt ykkar tekur sér hlutverk
svartagaldramannsins allan leikinn og hin skiptast & ad leika Robin.

Gangur leiksins

Ef pu ert i hlutverki galdramannsins, pa situr pu til hlidar vid leikbordid par sem galdramannspedid er.
Leikmennirnir i lidi Robins purfa nd ad loka augunum. Eru 6ll augu lokud?



Gott — nu parftu ad leesa prinsessuna i turninum. Til pess velur pu prinsessuspil og setur i turninn. Sidan
felur pu afganginn af prinsessuspilunum undir kassalokinu.

NU getur pu falid lyklaskifu med leynd a einum af graenu reitunum 12. Taktu lyklaskifu ar birgdunum o g

leggdu hana a einhvern graenu reitanna a leikbordinu (med graenu hlidina upp). Feldu hina graenu reitina
11 med felustadaskifum, lika med graenu hlidarnar upp. Leggdu @ minnid hvar pu faldir lykilinn! N4 mega
allir opna augun —13tid leikinn hefjast!

Nu reyna allir, p.a.m. galdramadurinn, ad finna falda lykilinn svo fljott sem audid er. Til pess feer
galdramadurinn Robin-Ravenhorst skifuna og lid Robins faer teninginn med télunum.

Leikmennirnir i lidi Robins skiptast 4, i réttszelis r6d, ad kasta teningnum. Leikmadurinn i lidi Robins sem
situr naest galdramanninum byrjar leikinn og leggur Robin pedid a einn af moégulegum byrjunarreitum
med punkti. Sidan kastar leikmadurinn teningnum. A sama tima kastar galdramadurinn Robin-Ravenhorst
skifunni upp i loftid.

Fyrst af 6llu feerist ped persdénunnar sem kom upp a skifunni. Sidan feerist hitt pedid. Teningurinn med
télunum segir til um hve langt ma faera pedin. Blda talan segir til um hve morg skref galdramadurinn ma
taka, og rauda talan synir skrefin sem Robin tekur. Sidan kastar naesti leikmadur i lidi Robins teningnum
og aftur kastar galdramadurinnn skifunni samtimis.

Vinsamlega athugid: Galdramadurinn veit alltaf hvar hann getur fundid Iykilinn en lid Robins er skrefi &
eftir. Galdramadurinn verdur ad hylja reitina 6 4 leid sinni adur en hann fer 4 stéra leikbordid.

Adeins ma faera pedin eftir leidunum — ekki ma taka styttri leidir! Ef eitt ped stendur i vegi fyrir 68ru, ma
hoppa yfir pad.

Felustadaskifur

Ef pu ert leikmadur i lidi Robins og lendir a reit med felustadaskifu pegar pu att leik, mattu snda henni vid
og skoda. Sidan skilar pu henni aftur med graenu hlidina upp.

Finna lykilinn

Ef pu finnur skifuna med lyklamerkinu, pegar pu att leik, getur pu nu reynt ad frelsa prinsessuna ur
turninum. Settu lykilinn eins langt og hann kemst inn i eina af skrdanum fimm og yttu honum varlega nidur
(an pess ad snua honum). Sidan togar pu i prinsessuspilid.

Hvad gerist ef pu getur ekki togad prinsessuna ut?

Synd og skomm — vitlaus las! Fjarleegdu pa lykilinn og leggdu @ minnid hvada las virkadi ekki. Lyklaskifan
sem var fundin er tekin ur leik og leitin ad réttu lyklaskifunni hefst a ny. Galdramadurinn er settur aftur a
byrjunarreit og Robin er tekinn af leikbordinu. Haldid 4fram eins og lyst er i kaflanum ,Gangur leiksins".

Ravenhorst finnur lykilinn

Ef Ravenhorst lendir & reitnum med lyklaskifunni pegar hann a leik, snyr hann henni vid til ad syna 6llum
ad hann hafi fyrstur fundid lykilinn. Umferdinni er lokid. Lyklaskifan er tekin dr leiknum og Ravenhorst



felur nyja lyklaskifu. | hvert sinn sem Ravenhorst tekst ad na lyklinum & undan 1idi Robins, minnkar hann
likurnar ad haegt sé ad frelsa prinsessuna ur turninum.

Leikslok

Hurra, prinsessan hefur verid frelsud ur turninum! Ef leikmadur Ur lidi Robins setur lykilinn i rétta skra,
getid pid frelsad prinsessuna. Leiknum lykur og lid Robins sigrar!

Leiknum lykur lika ef buid er ad nota allar lyklaskifurnar, p.e. eftir fimm umferdir. Ef prinsessan er enn
fost i turninum, sigrar galdramadurinn Ravenhorst.

Vill annar leikmadur profa ad vera galdramadurinn?

ba er skipt um hlutverk og byrjad upp a nytt!



