Tofraturninn Ferdautgafa

Inka og Markus Brand
Leikreglur

Markmid leiksins

Lid Robins vinnur ad pvi ad frelsa prinsessuna ur haldi i turninum. En farid varlega; hinn myrki
galdramadur Ravenhorst hefur lagt alog a skraargétin svo adeins eitt af fimm skrdargétum getur verid
hid rétta! Bindid & ykkur skautana og komist til prinsessunnar & undan honum!

Innihald:

a) Leikbord i 4 pértum

b) Turni2 portum

c) 3 prinsessuspil

d) Teningur

e) Robin/Ravenhorst skifa

f) 2 ped

g) 16 felustadaskifur (fimm med lyklatakni)
h) Lykill

i) Leikreglur

Adur en spilad er i fyrsta sinn

Setjid saman tofraturninn.

Undirbuningur

Setjid saman leikbordid og leggid a mitt bordid par sem allir leikmenn na audveldlega til pess. Leggid
sidan Ravenhorst-pedid (blatt) a byrjunarreitinn med stjérnunni. Robins-pedid (rautt) er sett vid
hlidina 4 leikbordinu i bili. Skifurnar fimm med lyklatdkninu eru lika teknar ar leiknum. Setjid
afganginn af felustadaskifunum 3a leikbordid med graenu hlidinu upp i bili.

Nu akvedid pid hvort pid viljid leika Ravenhorst eda vera i lidi Robins. Eitt ykkar tekur sér hlutverk
myrka galdramannsins ut leikinn og hinir skiptast 4 ad leika Robin.

Gangur leiksins

Sa sem leikur galdramanninn situr peim megin vid leikbordid par sem galdramannspedid er stadsett.
Leikmennirnir i lidi Robins verda nu ad loka augunum. Eru allir med augun lokud?

Gott — galdramadurinn parf nu ad leesa prinsessuna i turninum. Hann velur prinsessuspjald og setur {
turninn. Sidan felur hann afganginn af prinsessuspjoldunum undir lokinu af boxinu.



NuU ma hann fela lyklaskifu & einum graenu reitanna. Hann tekur lyklaskifu dr birgdunum og leggur 3
einhvern graenu reitanna 4 leikbordinu (med greenu hlidina upp). Sidan setur hann felustadaskifur a
hina 11 graenu reitina, einnig med graenu hlidina upp. Hann verdur ad muna vel hvar hann faldi
Iykilinn! NU mega allir opna augun — 13tid leika hefjast!

Nu verda allir, pb.d.m. galdramadurinn, ad finna falda lykilinn eins fljott og audid er. Til pess faer
galdramadurinn Robin-Ravenhorst skifuna og Robin-lidid feer teninginn med télunum.

Leikmennirnir i lidi Robins leika réttsaelis og skiptast 4 ad kasta teningnum. Robin-leikmadurinn sem
situr naest galdramanninum byrjar leikinn og leggur Robin pedid 4 einn af mogulegum byrjunarreitum
med punkti. Sidan kastar leikmadurinn teningnum. Samtimis kastar galdramadurinn Robin-
Ravenhorst skifunni.

Fyrst er pad ped faert afram sem kom upp a skifunni. Sidan er hitt pedid faert. Teningurinn med
tolunum segir til um hve langt pedin mega fara. Blaa talan segir til um hve marga reiti
galdramadurinn ma faera sig um og rauda talan segir til um hve marga reiti Robin ma faera sig um.
Sidan kastar naesti leikmadurinn i lidi Robins teningnum og samtimis kastar galdramadurinn skifunni
aftur.

ATH: Galdramadurinn veit ndkveemlega hvar hann getur fundid lykilinn en lid Robins er alltaf skrefi a
eftir. Galdramadurinn parf fyrst ad hylja alla sex reitina & leid sinni 48ur en hann kemst 4 stéra
leikbordid.

Pedin ma adeins feera eftir leidunum — engar styttingar eru leyfdar! Ef ped er a reit, ma hitt pedid
hoppa yfir pad.

Felustadaskifur

Ef leikmadur i lidi Robins leikur og lendir a reit med felustadaskifu, ma hann snda henni og skoda.
Sidan er henni snuid og sett aftur a reitinn.

Lykillinn fundinn

Ef leikmadur 4 leik og finnur skifuna med lyklinum, getur hann reynt ad frelsa prinsessuna ur
turninum. Lykillinn er settur i eitt skrdargatid, eins langt og hann kemst, og honum pryst varlega nidur
(en ekki snuid). Sidan er togad i prinsessuspilid.

Hvad gerist ef leikmadur getur ekki togad ut prinsessuna?

pvilik synd — petta var rangur Ias! ba tekur leikmadurinn lykilinn og leggur 4 minnid hvada |as pad var
sem virkadi ekki. Lyklaskifan sem fannst er tekin Ur umferd og ny leit ad lyklinum hefst.
Galdramadurinn fer aftur 4 byrjunarreit og Robin pedid er tekid af leikbordinu. Haldid leiknum afram
eins og lyst er undir Gangur leiksins.

Ravenhorst finnur lykilinn

Ef Ravenhorst leikur og lendir a reitnum med lyklaskifunni, synir hann hana til ad sanna fyrir hinum
ad hann var fyrstur til ad finna lykilinn. Umferdinni lykur. Lyklaskifan er tekin ur leik og Ravenhorst



felur nyja lyklaskifu. [ hvert sinn sem Ravenhorst tekst ad finna lykilinn & undan lidi Robins, minnkar
hann likurnar 4 ad haegt sé ad frelsa prinsessuna ur turninum.

Leikslok
Hurra! Prinsessan hefur verid frelsud ur turninum!

Ef leikmanni i lidi Robins tekst ad setja lykilinn i rétt skraargat, getur hann frelsad prinsessuna.
Leiknum lykur og lid Robins sigrar!

Leiknum lykur lika ef buid er ad nota alla lyklana, p.e. eftir fimm umferdir. Ef prinsessan er enn fost i
turninum, sigrar galdramadurinn Ravenhorst.

Vill einhver annar préfa ad leika galdramanninn? Skiptid pa um hlutverk og spilid aftur!



