
Zoo Run 

 

Zoo Run inniheldur tvö spil í einum pakka! Fyrra spilið ‚Frelsið dýrin‘ (bls. 2) er samvinnuleikur fyrir 4 

ára og eldri. Hitt spilið ‚Kapphlaup ársins‘ er keppnisspil fyrir 6 ára og eldri. Þið getið spilað bæði 

spilin, eitt á eftir öðru, eða bara annað þeirra. Góða skemmtun! 

Innihald 

40 skífur með dýrahliðum (8 gaupur, 8 skjaldbökur, 8 pöndur, 8 fílar, 8 lamadýr) sem eru notaðar í 

fyrri leiknum og kórónuhliðum sem notaðar eru í seinni leiknum. 

30 spil 

5 dýraskífur (persónumerki) 

1 umsjónarmannsskífa 

10 leiðarflísar 

1 tvíhliða leikborð 

 Dýragarðshlið 

  Frelsið dýrin 

 (4-6 ára) 

 Kapphlaupshlið 

 Kapphlaup ársins 

 (6-8 ára) 

 

Leikur 1 

Frelsið dýrin  

Samvinnuleikur fyrir 4 ára og eldri 

 

Vinnið saman til að hjálpa dýrunum að sleppa úr dýragarðinum áður en umsjónarmaðurinn kemur og 

lokar hliðinu! Raðið spilunum ykkar þannig að þau sýni dýr í heilu lagi til að frelsa þau! 

 

Undirbúningur 

 

1 Leggið leikborðið upp við kassann með samvinnuhliðina upp eins og myndin sýnir. 

2 Leggið leiðarflísarnar á leiðina á milli hússins og hliðsins á afgirta svæðinu. Skoðið töfluna að neðan 

til að sjá hve margar leiðarflísar þarf að leggja. 

3 Leggið umsjónarmannsskífuna á leiðarflísina næst húsinu. 



4 Leggið dýraskífurnar í dýragirðinguna. Skoðið töfluna að neðan til að sjá hve margar dýraskífur af 

hverri gerð á að nota. 

5 Stokkið spilin 30 og gefið hverjum leikmanni 3. Allir leggja spilin sín fyrir framan sig með framhliðina 

upp. 

6 Spilin sem eru eftir mynda dragbunka. Leggið þau á mitt borðið með framhliðina niður. 

7 Persónumerkin er geymd í kassanum. Þau verða ekki notuð í þessum leik. 

 

   Fjöldi leiðarflísa  Fjöldi dýraskífa af hverri gerð 

1 leikmaður  10   3 

2 leikmenn   7    4 

3 leikmenn   6    6 

4 leikmenn   5    7 

5 leikmenn   5   8 

 

Gangur leiksins  

Leikið er í nokkrum umferðum þar til öll dýrin eru frjáls eða umsjónarmaðurinn kemst að girðingunni. 

Allir spila samtímis. Í hverri umferð, raða leikmenn upp spilunum sínum 3 í þeirri röð sem þeir vilja til 

að mynda heil dýr. Gætið ykkar, þið verðið að vanda ykkur við að leggja spilin, í beinni línu hvert við 

annað: 

 

Hvernig bjargið þið dýrunum? 

 

Þegar þið hafið ákveðið hvernig þið viljið raða spilunum 3, skoðið þau vel. Ef ykkur tekst að mynda 

heil dýr, vel gert! Takið viðeigandi skífur fyrir dýrin sem þið mynduðuð af borðinu og leggið þær á 

samsvarandi dýr á spilunum. 

Vísbending Það er alltaf hægt að mynda a.m.k. 1 dýr. 

 

Þegar allir leikmenn hafa lokið við að raða upp spilunum sínum og leggja niður dýraskífurnar, eru þær 

skífur settar í kassann. Vel gert! Þið frelsuðuð dýrin! 

Ath. Ef það eru engar skífur eftir fyrir dýrið sem var myndað, engar áhyggjur! Það þýðir að dýrið er 

þegar frjáls og það þarf ekki að setja skífu á það. 

 

Umsjónarmaðurinn nálgast! 



Færið nú umsjónarmannsskífuna á næstu leiðarflís í áttina að girðingunni og settu flísina á undan 

aftur í kassann. Ef engar leiðarflísar eru eftir, er umsjónarmaðurinn kominn inn í girðinguna og 

leiknum er lokið. Ef ekki, hendið öllum spilunum ykkar og gefið hverjum leikmanni 3 ný. Ef þarf, 

stokkið spilin sem var hent og bætið þeim við dragbunkann. Hefjið nýja umferð og haldið áfram þar til 

leiknum lýkur. 

 

Leikslok 

Leiknum lýkur annað hvort þegar engar dýraskífur eru eftir í girðingunni eða umsjónarmaðurinn 

kemst inn fyrir girðinguna. 

Allir saman telja fjölda dýraskífa sem eru enn í girðingunni. 

 

0 dýr: Til hamingju! Þið unnuð! Þið voruð svo góð að umsjónarmaðurinn gat ekki stöðvað ykkur. 

1 dýr: Frábært! Aðeins á eftir að frelsa eitt í viðbót! 

2 eða 3 dýr: Vel gert! Með smá æfingu, verða öll dýrin frjáls í næstu tilraun! 

4-5 dýr: Ekki slæmt en þið getið klárlega gert betur! 

Meira en 5 dýr: Æ nei… heyriði nú, byrjið aftur og reynið að frelsa öll dýrin! 

 

Leikur 2 

Kapphlaup ársins 

Keppnisleikur fyrir 6 ára og eldri 

Nú fyrst að öll dýrin eru sloppin úr dýragarðinum, hvetjið þau áfram í kapphlaupi ársins. Veljið 

uppáhaldsdýrið ykkar og hjálpið því yfir marklínuna! Raðið upp spilum til að mynda dýr og safnið 

kórónum til að vinna! 

 

Undirbúningur 

1 Leggið borðið upp við kassann með keppnishliðina upp, eins og myndin sýnir. 

2 Hver leikmaður velur persónuskífu. Þetta dýr verður uppáhaldið þeirra í kapphlaupinu. Leggið 

þessar skífur á byrjunarreitinn á hlaupabrautinni. Hver leikmaður tekur dýraskífu með sama dýri og 

uppáhaldið þeirra og leggur fyrir framan sig með dýrahliðina upp (til að minna sig á hver á hvaða dýr). 

3 Setjið hinar skífurnar aftur í kassann með kórónuhliðina upp. 

4 Stokkið öll 30 spilin og gefið hverjum leikmanni 4. Allir leggja spilin sín fyrir framan sig með 

framhliðina upp. 

5 Afgangsspilin mynda dragbunka. Leggið þau á mitt borð með framhliðina niður. 

6 Umsjónarmannsskífan er geymd í kassanum. Hún verður ekki notuð í þessum leik. 

 



Gangur leiksins 

Spilað er í nokkrum umferðum þar til einn eða fleiri leikmenn hafa komist yfir marklínuna. 

Allir leika samtímis. 

 

Í hverri umferð raðið þið upp spilunum ykkar 4 í þeirri röð sem þið viljið til að mynda dýrin. Gætið 

ykkar, þið verðið að vanda ykkur við að leggja spilin, í beinni línu hvert við annað. 

Þegar allir leikmenn hafa lokið við að raða spilunum sínum 4, færir hver leikmaður persónuna sína 

eftir hlaupabrautinni samkvæmt eftirfarandi reglum: 

A Hvert heilt dýr sem er myndað þýðir að leikmaður má færa sig áfram um 1 reit. 

B Ef dýrið sem var myndað er uppáhaldsdýr leikmanns, má hann færa sig áfram um 2 reiti. Takið eina 

kórónu fyrir hvert uppáhaldsdýr sem er myndað. 

Geymið nú eitt spilið ykkar og hendið hinum þremur. 

Dragið 3 ný spil og leggið fyrir framan ykkur, svo aftur séu 4 spil fyrir framan hvern leikmann. Ef þarf, 

stokkið spilin sem var hent og bætið við dragbunkann. Spilað er þar til a.m.k. einn hefur komist yfir 

marklínuna og sett skífuna sína aftur í kassann. 

 

Leikslok 

Fyrsti leikmaður sem kemst yfir marklínuna sigrar! 

Ef margir leikmenn komast yfir marklínuna samtímis, bera þeir saman fjölda kóróna sem þeir söfnuðu 

á leiðinni. Leikmaðurinn með flestar kórónur vinnur. Ef það er enn jafntefli, deila leikmenn sigrinum. 

 

Athugasemd frá hönnuðinum og teyminu 

Innilegar þakkir til elskunnar minnar Emillie fyrir stuðninginn og fyrir alla nemendur hennar sem 

prófuðu spilið. Þakkir til Valentine, Arthur og Juliette fyrir hjálpina og til Will og Marie fyrir ráðin. 

Þakkir til Aurélie fyrir alla vinnuna og skuldbindinguna við þetta verkefni alla leið. Loki þakkar 

Heillecourt og Ludres skólunum. 
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