Zoo Run

Zoo Run inniheldur tvo spil i einum pakka! Fyrra spilid ,Frelsid dyrin‘ (bls. 2) er samvinnuleikur fyrir 4
ara og eldri. Hitt spilid ,Kapphlaup arsins’ er keppnisspil fyrir 6 ara og eldri. bid getid spilad baedi
spilin, eitt a eftir 6dru, eda bara annad peirra. G6da skemmtun!

Innihald

40 skifur med dyrahlidum (8 gaupur, 8 skjaldbokur, 8 pondur, 8 filar, 8 lamadyr) sem eru notadar i
fyrri leiknum og kérénuhlidum sem notadar eru i seinni leiknum.

30 spil

5 dyraskifur (persénumerki)

1 umsjénarmannsskifa

10 leidarflisar

1 tvihlida leikbord
Dyragardshlid
Frelsid dyrin
(4-6 ara)
Kapphlaupshlid
Kapphlaup arsins

(6-8 ara)

Leikur 1
Frelsid dyrin

Samvinnuleikur fyrir 4 ara og eldri

Vinnid saman til ad hjalpa dyrunum ad sleppa ur dyragardinum adur en umsjénarmadurinn kemur og
lokar hliginu! Radid spilunum ykkar pannig ad pau syni dyr i heilu lagi til ad frelsa pau!

Undirbiningur

1 Leggid leikbordid upp vid kassann med samvinnuhlidina upp eins og myndin synir.

2 Leggid leidarflisarnar 4 leidina a milli hussins og hlidsins & afgirta sveedinu. Skodid tofluna ad nedan
til ad sja hve margar leidarflisar parf ad leggja.

3 Leggid umsjénarmannsskifuna a leidarflisina naest husinu.



4 Leggid dyraskifurnar i dyragirdinguna. Skodid t6fluna ad nedan til ad sja hve margar dyraskifur af
hverri gerd a ad nota.

5 Stokkid spilin 30 og gefid hverjum leikmanni 3. Allir leggja spilin sin fyrir framan sig med framhlidina
upp.

6 Spilin sem eru eftir mynda dragbunka. Leggid pau & mitt bordid med framhlidina nidur.

7 Persénumerkin er geymd i kassanum. Pau verda ekki notud i pessum leik.

Fjoldi leidarflisa Fjoldi dyraskifa af hverri gerd
1 leikmadur 10 3
2 leikmenn 7 4
3 leikmenn 6 6
4 leikmenn 5 7
5 leikmenn 5 8

Gangur leiksins
Leikid er i nokkrum umferdum par til 61l dyrin eru frjals eda umsjonarmadurinn kemst ad girdingunni.

Allir spila samtimis. [ hverri umferd, rada leikmenn upp spilunum sinum 3 i peirri r68 sem peir vilja til
ad mynda heil dyr. Geetid ykkar, pid verdid ad vanda ykkur vid ad leggja spilin, i beinni linu hvert vid
annad:

Hvernig bjargid pid dyrunum?

Pegar pid hafid dkvedid hvernig pid viljid rada spilunum 3, skodid pau vel. Ef ykkur tekst ad mynda
heil dyr, vel gert! Takid videigandi skifur fyrir dyrin sem pid myndudud af bordinu og leggid pzer a
samsvarandi dyr a spilunum.

Visbending Pad er alltaf haegt ad mynda a.m.k. 1 dyr.

pegar allir leikmenn hafa lokid vid ad rada upp spilunum sinum og leggja nidur dyraskifurnar, eru paer
skifur settar i kassann. Vel gert! bid frelsudud dyrin!

Ath. Ef pad eru engar skifur eftir fyrir dyrid sem var myndad, engar dhyggjur! bad pydir ad dyrid er
begar frjals og pad parf ekki ad setja skifu a pad.

Umsjénarmadurinn nalgast!



Faerid ni umsjonarmannsskifuna a naestu leidarflis i attina ad girdingunni og settu flisina & undan
aftur i kassann. Ef engar leidarflisar eru eftir, er umsjénarmadurinn kominn inn i girdinguna og
leiknum er lokid. Ef ekki, hendid ollum spilunum ykkar og gefid hverjum leikmanni 3 ny. Ef parf,
stokkid spilin sem var hent og bzetid peim vid dragbunkann. Hefjid nyja umferd og haldid afram par til
leiknum lykur.

Leikslok

Leiknum lykur annad hvort pegar engar dyraskifur eru eftir i girdingunni eda umsjénarmadurinn
kemst inn fyrir girdinguna.

Allir saman telja fjolda dyraskifa sem eru enn i gir6ingunni.

0 dyr: Til hamingju! Pid unnud! Pid vorud svo géd ad umsjonarmadurinn gat ekki stodvad ykkur.
1 dyr: Frdbzert! Adeins a eftir ad frelsa eitt i viobot!

2 eda 3 dyr: Vel gert! Med sma afingu, verda 6ll dyrin frjals i naestu tilraun!

4-5 dyr: Ekki sl&amt en pid getid klarlega gert betur!

Meira en 5 dyr: £ nei... heyridi nu, byrjid aftur og reynid ad frelsa oll dyrin!

Leikur 2
Kapphlaup arsins
Keppnisleikur fyrir 6 ara og eldri

N fyrst ad 6ll dyrin eru sloppin Ur dyragardinum, hvetjid pau afram i kapphlaupi arsins. Veljid
uppahaldsdyrid ykkar og hjalpid pvi yfir marklinuna! Radid upp spilum til ad mynda dyr og safnid
kérénum til ad vinna!

Undirbdningur
1 Leggid bordid upp vid kassann med keppnishlidina upp, eins og myndin synir.

2 Hver leikmadur velur persénuskifu. betta dyr verdur uppahaldid peirra i kapphlaupinu. Leggid
pessar skifur & byrjunarreitinn a hlaupabrautinni. Hver leikmadur tekur dyraskifu med sama dyri og
uppahaldid peirra og leggur fyrir framan sig med dyrahlidina upp (til ad minna sig & hver a hvada dyr).

3 Setjid hinar skifurnar aftur i kassann med kérdénuhlidina upp.

4 Stokkid 6ll 30 spilin og gefid hverjum leikmanni 4. Allir leggja spilin sin fyrir framan sig med
framhlidina upp.

5 Afgangsspilin mynda dragbunka. Leggid pau a mitt bord med framhlidina nidur.

6 Umsjénarmannsskifan er geymd i kassanum. Hun verdur ekki notud i pessum leik.



Gangur leiksins
Spilad er i nokkrum umferdum par til einn eda fleiri leikmenn hafa komist yfir marklinuna.

Allir leika samtimis.

[ hverri umferd radid pid upp spilunum ykkar 4 { peirri réd sem pid viljid til ad mynda dyrin. Geetid
ykkar, pid verdid ad vanda ykkur vid ad leggja spilin, i beinni linu hvert vid annad.

begar allir leikmenn hafa lokid vid ad rada spilunum sinum 4, faerir hver leikmadur persénuna sina
eftir hlaupabrautinni samkvaemt eftirfarandi reglum:

A Hvert heilt dyr sem er myndad pydir ad leikmadur ma faera sig afram um 1 reit.

B Ef dyrid sem var myndad er uppahaldsdyr leikmanns, ma hann faera sig 4fram um 2 reiti. Takid eina
kérdénu fyrir hvert uppdhaldsdyr sem er myndad.

Geymid nu eitt spilid ykkar og hendid hinum premur.

Dragid 3 ny spil og leggid fyrir framan ykkur, svo aftur séu 4 spil fyrir framan hvern leikmann. Ef parf,
stokkid spilin sem var hent og baetid vid dragbunkann. Spilad er par til a.m.k. einn hefur komist yfir
marklinuna og sett skifuna sina aftur i kassann.

Leikslok
Fyrsti leikmadur sem kemst yfir marklinuna sigrar!

Ef margir leikmenn komast yfir marklinuna samtimis, bera peir saman fjélda kéréna sem peir s6fnudu
a leidinni. Leikmadurinn med flestar kérénur vinnur. Ef pad er enn jafntefli, deila leikmenn sigrinum.
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