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Point over point to victory!
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O'. 2-4 players -ages 8+ oc

72 cards:
2 cards with 1 to 9 points per color

Bring 5 (with 2 players) or 4 (with 3
or 4 players) of your color cards in a
row. This can either be

2 players:
Everyone get all cards of 2 colors.

3 players:

Everyone get all cards of 1 color and
6 random cards of the fourth neutral
color. In the game of three, the neu-
tral color doesn’t count.

4 players:
Everyone get all cards of 1 color.

Everyone shuffles their cards very
well and do 1 deck with backside up.

NTO:

The youngest player starts. He re-
veals his top card and places it in
the middle. Now every revealed his
top card. After that every discovered
card must be

or

Place next to a card:
With edge or corner to already

lying card(s).

Placed on top:

The card that you place on top of a
card must have more points than the
other card (color doesn't matter).

Atftention:
All cards have a grid of maxi-
mum é x é cards!

As soon as a player has 4 or 5 cards
(his own) in a row
(column or diagonal), he wins the
round.

He now takes the card with the
points in his row out of the game,
and will not play with this card for the
remaining game.

All other cards will be sorted again*
and shuffled. After that a new round
begins with the player left form the
winner of the round.

*For 3 players:

Distribute the played neutral co-
lor cards evenly to the players. The
remaining neutral cards stay in the
deck oft he players.

Whoever has won 2 rounds has won
the hole game. Of course you can
play more rounds if you want.

No line was completed?

If a player can‘t play a card in his
turn, the player with the most rows of
3 (or 4) wins the game.

At another tie:
The player with the fewer points in his
row(s) wins.

3+7+5=15
It wins red!

Teamgame for 4 players

* The team members are sitting on
the oppisite of each other.

* The cards in 2 colors will be mixed
together.

¢ Each team member gets half of
the deck.

*Goal: to have 5 cards in a row of the
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Punkt-til-Punkt .
Kortspillet :

-4 spillere -fra8ar oo

72 kort: 18 rede, 18 orange, 18 blg,
18 grenne (2 kort hver, 1-9)

Overblik
Veer den ferste til at f& enten 5 kort
(2 spillere) eller 4 kort (3-4 spillere)

i reekkefglge

eller
Fordel kortene i 4 bunker: 1 af hver
farve. Hver spiller tager felgende
kort, afhcengigt af antallet af spillere:
Hver spiller tager 2 of

bunkerne med farvede kort.

Hver spiller tager 1 bunke
farvede kort. Desuden skal der gives é
kort til hver spiller af den farve, der er
tilbage: "neutral” farve.

Hver spiller tager 1 bunke
farvede kort.

Sadan spiller du
Spilleren med flest fregner starter
og vender sit gverste kort og placerer

NToO:

det midt i spilomradet. Turen gar
videre fil spilleren fil venstre. For hver
tur skal du vende dit gverste kort og
placere det ved eller

et kort, der allerede er pa bordet.

Placér ved siden af:
Kort kan placeres side om
side eller hjerne til hjgrne.

Placér ovenpa:
Du ma kun lcegge et kort oven pa et
med fcerre point.

VIGTIGT: Spilomradet ma maksimait
svare fil 6xé kort. Tcenk dig godt om,
fer du placerer dine kort!

Afslutning af runden
Nar du har placeret 4 (3-4 spillere)
eller 5 kort (2 spillere)
i en rcekke — vandret,

lodret eller diagonalt
— har du vundet runden! Tag kortet
med point fra din vinderrcekke
og fiern den fra spillet.
Resten af kortene gives tilbage til de
respektive spillere og blandes.
Nu begynder en ny runde. Spilleren
til venstre for vinderen af den tidligere
runde starter.
Hvis en runde ender uafgjort, er
vinderen den, der har flest synlige
rcekker med 3 kort (eller, ved to spillere,

synlige rcekker med 4 kort).

¢ Den neutrale farve tceller ikke som
en sejr.

¢ Saml og bland alle de neutrale
kort, der har vceret brugt i runden,
og fordel dem vilkarligt til spillerne.
Start med rundens vinder. (Spillerne
beholder de neutrale kort, der
stadig var i deres bunke ved
rundens afslutning.)

Hvis det stadig er uadfgjort, vinder
spilleren med det antal point i
sin raekke af 3 kort (eller 4 kort ved 2
spillere).

Afslutning af spillet

LI 3+7+5=15
LAAd Red vinder!

e Som ved 2 spillere, modtager
hvert hold alle kortene i 2 farver
og samler dem i en bunke med
billedsiden nedad.

* Hvert holdmedlem far halvdelen

Den ferste spiller, der vinder 2 runder, af holdets bunke.
vinder spillet . At vcere det ferste hold,
der far 5 kort i samme farve i en
Holdvariant (for 4 spillere reekke.
¢ Holdmedlemmerne sidder overfor
hinanden, sa hvert hold og spiller
skiftevis vender et kort.
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Pisteisiin perustuva o
Korttipeli . . , ., .
.'.o o..'. ® '.-.....o.o.

2-4 pelaajaa -+8-v. ° e

72 korttia: 18 punaista, 18 oranssia, 18
sinistd,, 18 vihredd (2x jokaista korttia,
1-9)
Ole ensimmadinen, joka saa joko 5 (2
peladjaa) tai 4 korttia
(3-4 peladjaa) perdkkdin:

tai
Lajittele pakka 4 pinoon: 1 jokaista
varia. Jokainen pelagja oftaa
seuraavat kortit pelaajien mddran
mukaan:

Jokainen pelagja oftaa

2 settia varikoriteja.

Jokainen pelaagja ottaa
1 setin vdrikortteja. Lisdksi jokaiselle
pelaajalle jaetaan satunnaisesti é
korttia pelaajaa olevista.

Jokainen pelaagja ottaa 1
setin vari.

NToO:

Pelaaja, jolla on eniten pisamia,
aloittaa ja paljastaa ylimmdn kortin
asettamalla sen pelialueen keskelle.
Peli jatkuu vasemmalle. Jokaisella
seuraavalla vuorolla paljastat
ylimmdn korttisi ja asetat sen pelissa
olevan kortin tai

Aseta kortin viereen:

Kortit voidaan asettaa
vierekkadin tai kulmikkain. -

Aseta kortin padlle:
Voit asettaa korfin pienemman
pistemddrdn kortin padlle.

TARKEAA: Pelialueen enimmdiskoko
on 6xé. Vadlitse koritien paikka
viisaasti!

Kierroksen padattdminen
Kun olet asettanut 4 (3-4 pelaajaa)
tai 5 (2 pelagjaa)

rivin — vaaka-, pysty- tai
vinosuunnassa
— voitat kierroksen! Ota suurin kortti
voittoriviltd, ja poista se pelistd.
Jdljella olevat kortit palautetaan
vastaaville peladijille ja sekoitetaan.
Uusi kierros alkaa sen jdlkeen. Edellisen
kierroksen  voittajan  vasemmalla
puolella oleva aloittaa kierroksen.
Jos kiemros pddttyy tasapeliin, voittaja

¢ Nevutradlia korttia ei lasketa kohti
voittoa.

¢ Kerdd ja sekoita kaikki pelatut
neutraalit kortit ja jaa ne sen
jalkeen kaikille peladijille
satunnaisesti kierroksen voittajasta
alkaen. (Pelaajat salyttavat jo heilla
kierroksen lopussa olevat neutraalit
kortit)

on se, jolla on eniten ndkyvid 3 kortin
riveja (tai 2 pelaajan pelissd,
nakyvid 4 kortin riveja).

Jos tasapeli jatkuu,

pistemddrdn 3 kortin rivin (tai 2
pelaajan pelisse 4 kortin rivin) laittanut
voittaa.

Pelin paattdminen
Ensimmdinen kaksi kierrosta voittanut

LI} 3+7+5=15
(AP Pun. voittaa

 Tiimin jasenet istuvat vastakkain,
joten tiimit ja pelaajat vaihtekevat
keskenaan.

¢ Kuten 2 pelaajan pelissd, jokainen
joukkue saa kaikki 2 varin kortit
ja sekoittaa ne yhdeksi pakaksi,
kuvapuoli alas.

¢ Jokainen tiimin jasen saa puolet
jaetusta pakasta.

voittaa pelin. ¢ Tavoite: Ole 1. ftiimi, saa 5
samanvarista korttia riviin.
aa aa o [ ] o oo
D padlle jo KK L L4 o o
oittac ° ole o °
L ° ooo.ooo
L] o000 [ X X ]
eojoeoe [ X X ]
® ojooeo|o oo e o
e o|jo o L] [ [ XX J ama ko
® o|oce|s o ole o 0 e g
® ojo o pera a
® oj0 o
ama Ko [ ) o eojo o 0
o) oise [ X X J
eresséi 0 ole o]eo o
(]
[ ]
[ )

©2019 Gamewright, a division of Ceaco,
Inc. Kaikki maailmanlaajuiset oikeudet on
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Fra punkti til punkis .

Spilaleikur C
S . [} 'o .. = ° . ® o
-4 leikmenn -ages 8+ © o

72 spil: 18 raud, 18 appelsinugul, 18
bld, 18 green (2 x hvert spil, 1-9)

Yfirlit
Vertu fyrsti leikmadurinn til ad safna
annad hvort 5 spilum (2ja manna
leikur), eda 4 spilum (3-4ja manna
leikur) iréd: eda

Flokki® stokkinn i 4 stafla, 1 i hverjum
lit. Hver leikmadur tekur eftifarandi
spil, eftir fiolda leikmanna:

Hver leikmadur tekur 2
sett af spilalitum.

Hver leikmadur tekur 1
sett af spilalitum. Ad auki, er hverjum
leikmanni gefin é spil af handahofi i
hvada lit sem eftir er, sem ,hlutlausan®
lit.

Hver leikmadur tekur 1
sett af spilalitum.

nto:;

Hvernig skal spila?
Leikmadurinn med flestar freknur
byrjar og synir efsta spilid sitt med pvi
ad leggja pad & mitt bordid. Leikid er
réttscelis. beir sem leika ncest, syna
efstu spilin sin og leggja pau

eda spil @ bordinu.

Spil lagt ofan & spil
Adeins ma leggja spil ofan @ annad
med feerri stigum.

Spil lagt vid hlid spils:
Leggja ma spil hlid vid
hli® eda horn & méti horni.

MIKILVAEGT: Leiksvcedid i heildina
ma adeins roma 6xé spil. Hugsid
vel adur en pid leggid nidur spil!

Lok umferdar

Um leid og leikmadur hefur lagt nidur
4 (3-4ja manna leikur) eda 5 spil (2ja
manna leikur) 1160 - larétt,
160rétt eda & ska - vinnur hann
umferdina! Hann tekur spilid med

punkta Ur vinningsrédinni sinni
Or leiknum.

Afgangsspilum er skilad til eigenda
sinna og stokkud. Eftir pad hefst ny
umferd, leikmadurinn vinsira megin
vid sigurvegara sidustu umferdar
byrjar pba ncestu.

* Hlutlausi liturinn telst ekki til sigurs.
¢ Takid saman og stokkid 6ll hiutlausu
spilin sem var leikid i umferdinni,
og gefid pau dftur til leikmanna
a handahéfskenndan hatt, byrjid
& sigurvegara sidustu umferdar.
(Leikmenn halda eftir peim hlutlausu
spilum sem voru enn i stokknum
peirra i lok sidustu umferdar.)

Ef umferdin endar i jafntefli, sigrar sa
sem hefur flestar synilegar radir af 3
spilum (eda i 2ja manna leik,
synilegar radir af 4 spilum).

Ef bad er ennpa jafntefli, sigrar s sem
leggur nidur r6d af 3 spilum (eda i 2ja
manna leik, r68 af 4 spilum) med sem

punkta.

Fyrsti leikmadurinn sem vinnur 2
umferdir, sigrar leikinn.

LI} 3+7+5=15
L&D Raudur sigrar!

* Lidsfélagar sitia hvor @ moti 68rum,
svo umferdirnar skiptast @ milli lida
og leikmanna.

* Likt og i 2ja manna leik, fcer hvort
li® 6l spilin i 2 litum og stokkar pau
saman i bunka med framhlidina
nidur.

* Hvor lidsfélagi fcer helminginn af
sameiginlega stokknum.

. Ad vera fyrsta 1idid til
ad fa 5 spil i sama lit i r68.

I &) .:.:':

©Gamewright, undirdeild i Ceaco Inc,
Allur alpjédlegur réttur askilinn.

Leikjahonnudur: Bernhard Weber
eame  Pakkir til: Irene Weber
I Tejkningar/Honnun: Game Factory
www.gamefactory-spiele.com
Me3 leyfi frd Game Factory, Carletto AG vérumerki.
© 2018-2019 Game Factory



* Bernhard Weber
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'. 2-4 spillere -aldre 8+ ' e

72 kort: 18 rede, 18 oransje, 18 bld,
18 grenne (2x kort hver, 1-9)
Oversikt
Bli den forste spilleren til & fa enten 5
kort (nar det er 2 spillere) eller 4 kort
(nér det er 3-4 spillere)
pa rad:

eller
Sorter kortsk. i 4 farger: 1 av hver
farge. Hver spiller tar felgende kort, |
henhold til antall spillere:

Hver spiller tar 2 sett med
farge kort.

Hver spiller tar 1 sett med
fargekort. | tillegg skal hver spiller
fildeles 6 kort av gjenvcerende farge,
som vil vcere ngyiral.

Hver spiller tar 1 sett med
fargekort.

nto:;

Spillere med flest fregner starter og
avslerer toppkortet sitt, og plasserer
det deretter midt pa spilleomradet.
Spillet fortsetter til venstre. Hver gang
det er din tur avslerer du toppkortet
ditt og plasserer det eller

et kort som er i spill.

Plasser ved siden av et kort:
Kort kan plasseres side fil
side eller hjerne fil hjgrne.

Plasser pa toppen av et kort:
Du ma bare plassere et kort pa
toppen av eft med fcerre poeng.

VIKTIG: Spillomradet har en
maksimal sterrelse pa éxé. Veer
smart nar du velger hvor du skal
plassere kortene dine!

Avslutning av runden
Nar du har plassert 4 (3-4 spile) eller
5 kort (2 spillere) med samme farge
pa rad — horisontalt, vertikalt eller
diagonalt
— Vinner du runden! Ta kortet med
flest poeng fra vinneraden din og fiern
det fra spillet.
Resterende kort returneres fil sine
respeklive spillere og blandes.
Deretter begynner en runde, som
Starter med spilleren {il vensire for
vinneren av forrige runde.

LI} 3+7+5=15
(A AJ Raed vinner!

* Den nayirale fargen teller ikke mot
en seier.

¢ Samle og bland alle de ngyirale
kortene som ble spilt denne runden,
del dem ut ftilfeldig til hver spiller
og start med vinneren av runden.
(Spillerne  beholder eventuelle
ngytrale kort som fortsatt var i
stokken deres pa slutten av runden.)

Hvis en runde ender i patt, er vinneren
med flest synlige rader med 3 kort
(eller, nar 2 spillere spiller, synlige hverandre, slik at det veksles
rader med 4 kort). mellom lag og spillere ved hver tur.
Hvis spillet fremdeles er i patt, vil den » Akkurat som i et tospillerspill, vil
som plasserte raden med 3 kort (eller, hvert lag fa alle kort med 2 farger
nar to spillere spille, raden med 4 kort) og blande dem sammen i en
som viser poeng vinne. stabel, med forsiden ned.

* Hvert lagmedlem far halvparten

av den delte stabelen.

Teamvariant (for 4 spillere)

* Lagmedlemmene sitter overfor

Avslutning av spillet

Spillere som vinner 2 runder vinner . Bli det ferste laget fil a fa 5
spillet. med same farge pa rad.
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Point-to-Point o
Kortspelet . . ., .°,
.'.o'o..' Te '.-.....o.o.

2-4 spelare -8+ Lo

72 kort: 18 r6d, 18 orange, 18 bla,
18 gron (2x kort vardera, 1-9)
Oversikt
Bli den férsta spelaren som far 5 kort
(2 spelare) eller 4 kort (3-4 spelare)
i rad:

Innan ni bérjar

Dela korten i 4 hégar: 1 av vardera
farg. Varje spelare tar foljande kort,
beroende pa antal spelare:

Varje spelare tar 2
uppsdttningar fargkort.
Varje spelare tar 1

uppsdttning fargkort. Dela dven varje
spelare 6 kort av den fdrg som finns
kvar, som neutral farg.

Varje tar 1

uppsdttning fargkort.

spelare

NToO:

Spelaren med flest prickar borjar med
sitt basta kort genom att placera det
mitt i spelomradet. Spelet fortsatter at
vdnster. Pa varje efterféljande tur visar
du ditt bdsta kort och placerar det

eller som redan dr
i spel.

Platsen bredvid ett kort:
Kort kan placeras sida
vid sida och hérn mot hérn

Placera pa ett kort:
Du far bara placera ett kort ovanpa
ett med ldgre podng.

VIKTIGT: Spelomradet har en
maximal storlek pa 6xé. Vdlj klokt
var du ska placera dina kor!

Avsluta rundan

NSa snart du har placerat 4 (3-4
spelare) eller 5 kort (2 spelare)

i rad - horisontellt,
vertikalt eller diagonalt
- du vinner rundan! Ta kortet med
podng fran din vinnande rad och ta
bort det fran spelet.
Alla dterstdende kort returneras
til deras respektive spelare och
blandas. Ddrefter bérjar en ny runda
med spelaren till vanster om tidigare
rundas vinnare. Folj oss!

* Den nevutrala fargen raknas inte for

en seger.
¢ Samla och blanda dlla de neutrala
korten som spelades den hdr

omgdngen, och dela sedan ut dem
slumpmadssigt till varje spelare. Bérja
med vinnaren av rundan. (Spelarna
behdller alla neuirala kort som
forffarande var i deras kortlek i slutet
av rundan.)

Om en runda slutar med doédlage
vinner den som har flest synliga rader
3 kort (eller med 2 spelare, synliga
rader med 4 kort).

Vid fortsatt dédidige vinner den som har
placerat raden med 3 kort (eller med 2
spelare, raden med 4 kort) med
podng.

Avsluta spelet
Den forsta spelaren som vinner 2
rundor vinner spelet.

LI} 3+7+5=15
(A Ad R6d vinner!

Lagvariant (fér 4 spelare)

* Lagets spelare sitter mitt emot
varandra, sa varje spelat kort
alterneras mellan lag/ spelare.

* Liksom et spel med tva spelare,
kommer varje lag att fa alla kort
med 2 farger och blanda dem ihop
i en hég, véinda nedat.

¢ Varje lagmedlem mottar halften av
den delade hogen.

. Bli forsta laget som far 5 kort av
samma farg i rad.

g amat. (o . .t
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