
Content
72 cards: 
2 cards with 1 to 9 points per color

Aim of the game
Bring 5 (with 2 players) or 4 (with 3 
or 4 players) of your color cards in a 
row. This can either be horizontally, 
vertically or diagonally.

Setup
2 players: 
Everyone get all cards of 2 colors.
 
3 players: 
Everyone get all cards of 1 color and 
6 random cards of the fourth neutral 
color. In the game of three, the neu-
tral color doesn’t count.

4 players: 
Everyone get all cards of 1 color. 

Everyone shuffles their cards very 
well and do 1 deck with backside up.

Playing the game
The youngest player starts. He re-
veals his top card and places it in
the middle. Now every revealed his 
top card. After that every discovered 
card must be “place next to a card” 
or “placed on top of a card”.

Place next to a card: 
With edge or corner to already 
lying card(s).

Placed on top: 
The card that you place on top of a 
card must have more points than the 
other card (color doesn’t matter).

Attention: 
All cards have a grid of maxi-
mum 6 × 6 cards!

As soon as a player has 4 or 5 cards 
(his own) in the same color in a row 
(column or diagonal), he wins the 
round.

He now takes the card with the most 
points in his row out of the game, 
and will not play with this card for the 
remaining game.

All other cards will be sorted again* 
and shuffled. After that a new round 
begins with the player left form the 
winner of the round.

*For 3 players: 
Distribute the played neutral co-
lor cards evenly to the players. The 
remaining neutral cards stay in the 
deck oft he players.

Ending the game
Whoever has won 2 rounds has won 
the hole game. Of course you can 
play more rounds if you want. 

No line was completed? 
If a player can‘t play a card in his 
turn, the player with the most rows of 
3 (or 4) wins the game.

At another tie: 
The player with the fewer points in his 
row(s) wins.

Teamgame for 4 players
• The team members are sitting on 

the oppisite of each other.
• The cards in 2 colors will be mixed 

together.
• Each team member gets half of 

the deck.
•Goal: to have 5 cards in a row of the   
  same color.

Exclusive Distribution: 
Carletto Deutschland GmbH
Albert-Einstein-Strasse 32
D-63128 Dietzenbach
www.gamefactory-spiele.com 

Bernhard Weber dedicates this game to his mother.

Bernhard Weber

2-4 players · ages 8+
Rules of play

punto
Point over point to victory!

This card would 
be the 7th in 
the row.

6×6 grid

This card 
doesn’t adjoin
another.

Lara places  
her 5 on the  
red 4 and wins.

5+4+8=17
3+7+5=15
It wins red!



Indhold
72 kort: 18 røde, 18 orange, 18 blå,
18 grønne (2 kort hver, 1-9)

Overblik
Vær den første til at få enten 5 kort 
(2 spillere) eller 4 kort (3-4 spillere) i 
samme farve i rækkefølge vandret,  
lodret, eller diagonalt.

Forberedelse 
Fordel kortene i 4 bunker: 1 af hver
farve. Hver spiller tager følgende 
kort, afhængigt af antallet af spillere:
2 spillere: Hver spiller tager 2 af 
bunkerne med farvede kort.

3 spillere: Hver spiller tager 1 bunke 
farvede kort. Desuden skal der gives 6 
kort til hver spiller af den farve, der er 
tilbage: ”neutral” farve.
4 spillere: Hver spiller tager 1 bunke 
farvede kort. 

Saml dine kort i en bunke og læg 
dem med billedsiden nedad.

Sådan spiller du
Spilleren med fl est fregner starter    
og vender sit øverste kort og placerer 

det midt i spilområdet. Turen går 
videre til spilleren til venstre. For hver 
tur skal du vende dit øverste kort og 
placere det ved siden af eller oven på 
et kort, der allerede er på bordet.

Placér ved siden af: 
Kort kan placeres side om
side eller hjørne til hjørne.

Placér ovenpå:
Du må kun lægge et kort oven på et 
med færre point.

VIGTIGT: Spilområdet må maksimalt 
svare til 6x6 kort. Tænk dig godt om, 
før du placerer dine kort!

Afslutning af runden
Når du har placeret 4 (3-4 spillere) 
eller 5 kort (2 spillere) med den 
samme farve i en række — vandret, 
lodret eller diagonalt
— har du vundet runden! Tag kortet 
med fl est point fra din vinderrække 
og fjern den fra spillet.
Resten af kortene gives tilbage til de 
respektive spillere og blandes.
Nu begynder en ny runde. Spilleren 
til venstre for vinderen af den tidligere
runde starter.
Hvis en runde ender uafgjort, er 
vinderen den, der har fl est synlige 
rækker med 3 kort (eller, ved to spillere, 
fl est synlige rækker med 4 kort).

Hvis det stadig er uafgjort, vinder 
spilleren med det laveste antal point i 
sin række af 3 kort  (eller 4 kort ved 2 
spillere).

Afslutning af spillet
Den første spiller, der vinder 2 runder, 
vinder spillet
.

Holdvariant (for 4 spillere)
• Holdmedlemmerne sidder overfor 

hinanden, så hvert hold og spiller 
skiftevis vender et kort.

• Som ved 2 spillere, modtager 
hvert hold alle kortene i 2 farver 
og samler dem i en bunke med 
billedsiden nedad.

• Hvert holdmedlem får halvdelen 
af holdets bunke.

• Mål: At være det første hold, 
der får 5 kort i samme farve i en 
række.

Bernhard Weber

2-4 spillere · fra 8 år
Spilleregler

punto
Punkt-til-Punkt

Kortspillet

Dette kort ville 
være det 7. i 
rækken.

6×6 felter

Dette kort ligger 
ikke op til et 
andet

5+4+8=17
3+7+5=15
Rød vinder!

Særligt for 3 spillere:
• Den neutrale farve tæller ikke som 

en sejr.
• Saml og bland alle de neutrale 

kort, der har været brugt i runden, 
og fordel dem vilkårligt til spillerne. 
Start med rundens vinder. (Spillerne 
beholder de neutrale kort, der 
stadig var i deres bunke ved 
rundens afslutning.)

Irene placerer sin 
orange 5 på den 
røde 4 

Spil af: Bernhard Weber
Dedikeret til: Irene Weber
Illustration/Design: Game Factory
www.gamefactory-spiele.com

Licensen tilhører Game Factory, et Carletto AG-
brand © 2018-2019 Game Factory

©2019 Gamewright, en division af Ceaco, 
Inc. Alle globale rettigheder forbeholdes.



Sisältö
72 korttia: 18 punaista, 18 oranssia, 18 
sinistä,,18 vihreää (2x jokaista korttia, 
1-9)

Yleiskatsaus
Ole ensimmäinen, joka saa joko 5 (2 
pelaajaa) tai 4 samanvärstä korttia 
(3-4 pelaajaa) peräkkäin: vaaka-, 
pysty-, tai vinosuunnassa.

Valmistelu
Lajittele pakka 4 pinoon: 1 jokaista 
väriä. Jokainen pelaaja ottaa 
seuraavat kortit pelaajien määrän 
mukaan: 
2 pelaajaa: Jokainen pelaaja ottaa
2 settiä värikortteja.

3 pelaajaa: Jokainen pelaaja ottaa 
1 setin värikortteja. Lisäksi jokaiselle 
pelaajalle jaetaan satunnaisesti 6 
korttia pelaajaa olevista.
4 pelaajaa: Jokainen pelaaja ottaa 1 
setin väri. 

Sekoita kaikki kortit ja aseta ne k 
uvapuoli alaspäin eteesi.

Säännöt
Pelaaja, jolla on eniten pisamia,
aloittaa ja paljastaa ylimmän kortin 
asettamalla sen pelialueen keskelle. 
Peli jatkuu vasemmalle. Jokaisella 
seuraavalla vuorolla paljastat 
ylimmän korttisi ja asetat sen pelissä 
olevan kortin viereen tai päälle.

Aseta kortin viereen:  
Kortit voidaan asettaa
vierekkäin tai kulmikkain.

Aseta kortin päälle:
Voit asettaa kortin pienemmän 
pistemäärän kortin päälle.

TÄRKEÄÄ: Pelialueen enimmäiskoko 
on 6x6. Valitse korttien paikka 
viisaasti!

Kierroksen päättäminen
Kun olet asettanut 4 (3-4 pelaajaa) 
tai 5 (2 pelaajaa) samanväristä 
korttia riviin — vaaka-, pysty- tai 
vinosuunnassa
— voitat kierroksen! Ota suurin kortti 
voittoriviltä, ja poista se pelistä.
Jäljellä olevat kortit palautetaan 
vastaaville pelaajille ja sekoitetaan.
Uusi kierros alkaa sen jälkeen. Edellisen 
kierroksen voittajan vasemmalla 
puolella oleva aloittaa kierroksen.
Jos kierros päättyy tasapeliin, voittaja 

on se, jolla on eniten näkyviä 3 kortin 
rivejä (tai 2 pelaajan pelissä, eniten 
näkyviä 4 kortin rivejä).
Jos tasapeli jatkuu, pienimmän 
pistemäärän 3 kortin rivin (tai 2 
pelaajan pelisse 4 kortin rivin) laittanut 
voittaa.

Pelin päättäminen
Ensimmäinen kaksi kierrosta voittanut 
voittaa pelin.

Erilaiset tiimit (4 pelaajaa)
• Tiimin jäsenet istuvat vastakkain, 

joten tiimit ja pelaajat vaihtekevat 
keskenään.

• Kuten 2 pelaajan pelissä, jokainen 
joukkue saa kaikki 2 värin kortit 
ja sekoittaa ne yhdeksi pakaksi, 
kuvapuoli alas.

• Jokainen tiimin jäsen saa puolet 
jaetusta pakasta.

• Tavoite: Ole 1. tiimi, saa 5 
samanväristä korttia riviin.

Bernhard Weber

2-4 pelaajaa · +8-v.
Pelisäännöt

punto
Pisteisiin perustuva

Korttipeli

Tämä kortti 
olisi seitsemäs 
peräkkäin.

6×6 alue

Tämä kortti 
ei ole toisen 
vieressä.

5+4+8=17
3+7+5=15
Pun. voittaa

Erityisohjeet 3 pelaajalle:
• Neutraalia korttia ei lasketa kohti 

voittoa.
• Kerää ja sekoita kaikki pelatut 

neutraalit kortit ja jaa ne sen 
jälkeen kaikille pelaajille 
satunnaisesti kierroksen voittajasta 
alkaen. (Pelaajat sälyttävät jo heillä 
kierroksen lopussa olevat neutraalit 
kortit)

Irina asettaa or. 5:n 
pun. 4:n päälle ja 
voittaa!

Valmistaja: Bernhard Weber
Omistettu:  Irene Weber
Kuvitus/suunnittelu: Game Factory
www.gamefactory-spiele.com

Lisenssinantaja: Game Factory, a Carletto AG brand
© 2018-2019 Game Factory

©2019 Gamewright, a division of Ceaco, 
Inc. Kaikki maailmanlaajuiset oikeudet on 
pidätetty.



Innihald
72 spil: 18 rauð, 18 appelsínugul, 18 
blá, 18 græn (2 x hvert spil, 1-9)

Yfirlit
Vertu fyrsti leikmaðurinn til að safna 
annað hvort 5 spilum (2ja manna 
leikur), eða 4 spilum (3-4ja manna 
leikur) í sama lit í röð: lárétt, lóðrétt eða 
á ská.

Undirbúningur 
Flokkið stokkinn í 4 stafla, 1 í hverjum 
lit. Hver leikmaður tekur eftirfarandi 
spil, eftir fjölda leikmanna: 
2 leikmenn: Hver leikmaður tekur 2
sett af spilalitum.
 
3 leikmenn: Hver leikmaður tekur 1 
sett af spilalitum. Að auki, er hverjum 
leikmanni gefin 6 spil af handahófi í 
hvaða lit sem eftir er, sem „hlutlausan“ 
lit.

4 leikmenn: Hver leikmaður tekur 1 
sett af spilalitum. 

Stokkið öll spilin ykkar saman og 
hafið í bunka fyrir framan ykkur með 
framhliðina niður.

Hvernig skal spila?
Leikmaðurinn með flestar freknur 
byrjar og sýnir efsta spilið sitt með því 
að leggja það á mitt borðið. Leikið er 
réttsælis. Þeir sem leika næst, sýna 
efstu spilin sín og leggja þau við 
hliðina á eða ofan á spil á borðinu.

Spil lagt við hlið spils: 
Leggja má spil hlið við
 hlið eða horn á móti horni.

Spil lagt ofan á spil 
Aðeins má leggja spil ofan á annað 
með færri stigum.

MIKILVÆGT: Leiksvæðið í heildina 
má aðeins rúma 6x6 spil. Hugsið 
vel áður en þið leggið niður spil!

Lok umferðar
Um leið og leikmaður hefur lagt niður 
4 (3-4ja manna leikur) eða 5 spil (2ja 
manna leikur) í sama lit í röð – lárétt, 
lóðrétt eða á ská – vinnur hann 
umferðina! Hann tekur spilið með 
flesta punkta úr vinningsröðinni sinni 
úr leiknum. 

Afgangsspilum er skilað til eigenda 
sinna og stokkuð. Eftir það hefst ný 
umferð, leikmaðurinn vinstra megin 
við sigurvegara síðustu umferðar 
byrjar þá næstu.

Ef umferðin endar í jafntefli, sigrar sá 
sem hefur flestar sýnilegar raðir af 3 
spilum (eða í 2ja manna leik, flestar 
sýnilegar raðir af 4 spilum).
Ef það er ennþá jafntefli, sigrar sá sem 
leggur niður röð af 3 spilum (eða í 2ja 
manna leik, röð af 4 spilum) með sem 
fæsta punkta.

Leikslok
Fyrsti leikmaðurinn sem vinnur 2 
umferðir, sigrar leikinn.

Liðaafbrigði (fyrir 4 leikmenn)
• Liðsfélagar sitja hvor á móti öðrum, 

svo umferðirnar skiptast á milli liða 
og leikmanna.

• Líkt og í 2ja manna leik, fær hvort 
lið öll spilin í 2 litum og stokkar þau 
saman í bunka með framhliðina 
niður.

• Hvor liðsfélagi fær helminginn af 
sameiginlega stokknum.

• Markmiðið: Að vera fyrsta liðið til 
að fá 5 spil í sama lit í röð.

Bernhard Weber

2-4 leikmenn · ages 8+
Leikreglur

punto
Frá punkti til punkts

Spilaleikur

Þetta spil væri í 
sjöunda dálki.

6×6 tafla

Þetta spil liggur 
ekki að öðru.

5+4+8=17
3+7+5=15
Rauður sigrar!

Reglur fyrir 3ja manna leik:
• Hlutlausi liturinn telst ekki til sigurs.
• Takið saman og stokkið öll hlutlausu 

spilin sem var leikið í umferðinni, 
og gefið þau aftur til leikmanna 
á handahófskenndan hátt, byrjið 
á sigurvegara síðustu umferðar. 
(Leikmenn halda eftir þeim hlutlausu 
spilum sem voru enn í stokknum 
þeirra í lok síðustu umferðar.)

Írena leggur niður 
appelsínugula 
fimmu, á rauða 
fjarkann og 
sigrar!

Leikjahönnuður: Bernhard Weber
Þakkir til: Irene Weber
Teikningar/Hönnun: Game Factory
www.gamefactory-spiele.com

Með leyfi frá Game Factory, Carletto AG vörumerki.
© 2018-2019 Game Factory

©Gamewright, undirdeild í Ceaco Inc,
Allur alþjóðlegur réttur áskilinn.



Innhold
72 kort: 18 røde, 18 oransje, 18 blå,
18 grønne (2x kort hver, 1-9)

Oversikt
Bli den første spilleren til å få enten 5 
kort (når det er 2 spillere) eller 4 kort 
(når det er 3-4 spillere) med samme 
farge på rad: horisontalt, vertikalt, 
eller diagonalt.

Oppsett
Sorter kortsk. i 4 farger: 1 av hver
farge. Hver spiller tar følgende kort, I 
henhold til antall spillere: 
2 spillere: Hver spiller tar 2 sett med 
farge kort.

3 spillere: Hver spiller tar 1 sett med 
fargekort. I tillegg skal hver spiller 
tildeles 6 kort av gjenværende farge, 
som vil være nøytral.

4 spillere: Hver spiller tar 1 sett med 
fargekort. 

Bland og stable alle kortene med 
med fremsiden mot deg.

Slik spiller du
Spillere med flest fregner starter og 
avslører toppkortet sitt, og plasserer 
det deretter midt på spilleområdet. 
Spillet fortsetter til venstre. Hver gang 
det er din tur avslører du toppkortet 
ditt og plasserer det ved siden av eller 
på toppen av et kort som er i spill. 

Plasser ved siden av et kort:
Kort kan plasseres side til
side eller hjørne til hjørne.

Plasser på toppen av et kort:
Du må bare plassere et kort på 
toppen av ett med færre poeng.

VIKTIG: Spillområdet har en 
maksimal størrelse på 6x6. Vær 
smart når du velger hvor du skal 
plassere kortene dine!

Avslutning av runden
Når du har plassert 4 (3-4 spile) eller 
5 kort (2 spillere) med samme farge 
på rad — horisontalt, vertikalt eller 
diagonalt
— Vinner du runden! Ta kortet med 
flest poeng fra vinneraden din og fjern 
det fra spillet.
Resterende kort returneres til sine 
respektive spillere og blandes. 
Deretter begynner en runde, som 
Starter med spilleren til venstre for 
vinneren av forrige runde.

Hvis en runde ender i patt, er vinneren 
med flest synlige rader med 3 kort 
(eller, når 2 spillere spiller, flest synlige 
rader med 4 kort).
Hvis spillet fremdeles er i patt, vil den 
som plasserte raden med 3 kort (eller, 
når to spillere spille, raden med 4 kort) 
som viser færrest poeng vinne.

Avslutning av spillet
Spillere som vinner 2 runder vinner
spillet.

Teamvariant (for 4 spillere)
• Lagmedlemmene sitter overfor 

hverandre, slik at det veksles 
mellom lag og spillere ved hver tur.

• Akkurat som i et tospillerspill, vil 
hvert lag få alle kort med 2 farger 
og blande dem sammen i en 
stabel, med forsiden ned.

• Hvert lagmedlem får halvparten 
av den delte stabelen.

• Mål: Bli det første laget til å få 5 
med same farge på rad.

Bernhard Weber

2-4 spillere · aldre 8+
Spilleregler

punto
Punkt-til-punkt

Kortspillet

Dette kortet vil 
være det 7. i 
raden.

Dette kortet 
passer ikke 
med andre.

5+4+8=17
3+7+5=15
Rød vinner!

Merknader for 3 spillere:
• Den nøytrale fargen teller ikke mot 

en seier.
• Samle og bland alle de nøytrale 

kortene som ble spilt denne runden, 
del dem ut tilfeldig til hver spiller 
og start med vinneren av runden. 
(Spillerne beholder eventuelle 
nøytrale kort som fortsatt var i 
stokken deres på slutten av runden.)

Irene plasserer sin 
oransje 5 på den 
røde røde 4!

Spill av: Bernhard Weber
Dedikert til: Irene Weber
Illustrasjon/design: Game Factory
www.gamefactory-spiele.com

Under lisens fra Game Factory, et Carletto AG-merke
© 2018-2019 Game Factory

©2019 Gamewright, a division of Ceaco, Inc. 
Alle verdensomspennende rettigheter reservert.
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Innehåll
72 kort: 18 röd, 18 orange, 18 blå,
18 grön (2x kort vardera, 1-9)

Översikt
Bli den första spelaren som får 5 kort 
(2 spelare) eller 4 kort (3-4 spelare) 
av samma färg i rad: horisontellt/
vertikalt/diagonalt.

Innan ni börjar
Dela korten i 4 högar: 1 av vardera
färg. Varje spelare tar följande kort, 
beroende på antal spelare:
2 spelare: Varje spelare tar 2 
uppsättningar färgkort.

3 spelare: Varje spelare tar 1 
uppsättning färgkort. Dela även varje 
spelare 6 kort av den färg som finns 
kvar, som neutral färg.

4 spelare: Varje spelare tar 1 
uppsättning färgkort.

Blanda ihop alla dina kort och lägg 
dem vända nedåt framför dig.

Så här spelar man
Spelaren med flest prickar börjar med 
sitt bästa kort genom att placera det 
mitt i spelområdet. Spelet fortsätter åt 
vänster. På varje efterföljande tur visar 
du ditt bästa kort och placerar det 
bredvid eller på ett kort som redan är 
i spel.

Platsen bredvid ett kort: 
Kort kan placeras sida
vid sida och hörn mot hörn

Placera på ett kort:
Du får bara placera ett kort ovanpå
ett med lägre poäng.

VIKTIGT: Spelområdet har en 
maximal storlek på 6x6. Välj klokt 
var du ska placera dina kort!

Avsluta rundan
NSå snart du har placerat 4 (3-4 
spelare) eller 5 kort (2 spelare) av 
samma färg i rad – horisontellt, 
vertikalt eller diagonalt
– du vinner rundan! Ta kortet med flest 
poäng från din vinnande rad och ta 
bort det från spelet.
Alla återstående kort returneras 
till deras respektive spelare och 
blandas. Därefter börjar en ny runda 
med spelaren till vänster om tidigare 
rundas vinnare. Följ oss!

Om en runda slutar med dödläge 
vinner den som har flest synliga rader 
3 kort (eller med 2 spelare, flest synliga 
rader med 4 kort).
Vid fortsatt dödläge vinner den som har 
placerat raden med 3 kort (eller med 2 
spelare, raden med 4 kort) med minsta 
poäng.

Avsluta spelet
Den första spelaren som vinner 2 
rundor vinner spelet.

Lagvariant (för 4 spelare)
• Lagets spelare sitter mitt emot 

varandra, så varje spelat kort 
alterneras mellan lag/ spelare.

• Liksom ett spel med två spelare, 
kommer varje lag att få alla kort 
med 2 färger och blanda dem ihop 
i en hög, vända nedåt.

• Varje lagmedlem mottar hälften av 
den delade högen.

• Mål: Bli första laget som får 5 kort av 
samma färg i rad.

Bernhard Weber

2-4 spelare · 8+
Spelregler

punto
Point-to-Point

Kortspelet

Detta kort 
skulle bli det 
7:e i raden.

Detta kort 
angränsar inte 
till något annat.

5+4+8=17
3+7+5=15
Röd vinner!

Information för 3 spelare:
• Den neutrala färgen räknas inte för 

en seger.
• Samla och blanda alla de neutrala 

korten som spelades den här 
omgången, och dela sedan ut dem 
slumpmässigt till varje spelare. Börja 
med vinnaren av rundan. (Spelarna 
behåller alla neutrala kort som 
fortfarande var i deras kortlek i slutet 
av rundan.)

Irene lägger sin 
orange 5 på 
den röda 4 och 
vinner!

Spel av: Bernhard Weber
Dedicated to: Irene Weber
Illustration/Design: Game Factory
www.gamefactory-spiele.com

Under licens från Game Factory, ett Carletto AG-
varumärke © 2018-2019 Game Factory

© 2019 Gamewright, en del av Ceaco, Inc. Alla 
rättigheter reserverade över hela världen. 
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