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Punkt-til-Punkt .
Kortspillet :

-4 spillere -fra8ar oo

72 kort: 18 rede, 18 orange, 18 blq,
18 grenne (2 kort hver, 1-9)

Overblik
Veer den ferste til at f& enten 5 kort
(2 spillere) eller 4 kort (3-4 spillere)

i reekkefglge

eller
Fordel kortene i 4 bunker: 1 af hver
farve. Hver spiller tager felgende
kort, afhcengigt af antallet af spillere:
Hver spiller tager 2 of

bunkerne med farvede kort.

Hver spiller tager 1 bunke
farvede kort. Desuden skal der gives é
kort til hver spiller af den farve, der er
tilbage: "neutral” farve.

Hver spiller tager 1 bunke
farvede kort.

Sadan spiller du
Spilleren med flest fregner starter
og vender sit gverste kort og placerer

NToO:

det midt i spilomradet. Turen gar
videre fil spilleren fil vensire. For hver
tur skal du vende dit gverste kort og
placere det ved eller

et kort, der allerede er pa bordet.

Placér ved siden af:
Kort kan placeres side om
side eller hjerne til hjgrne.

Placér ovenpa:
Du ma kun lcegge et kort oven pa et
med fcerre point.

VIGTIGT: Spilomradet ma maksimait
svare fil 6xé kort. Teenk dig godt om,
fer du placerer dine kort!

Afslutning af runden
Nar du har placeret 4 (3-4 spillere)
eller 5 kort (2 spillere)
i en rcekke — vandret,

lodret eller diagonalt
— har du vundet runden! Tag kortet
med point fra din vinderrcekke
og fiern den fra spillet.
Resten af kortene gives tilbage til de
respektive spillere og blandes.
Nu begynder en ny runde. Spilleren
til venstre for vinderen af den tidligere
runde starter.
Hvis en runde ender uafgjort, er
vinderen den, der har flest synlige
rcekker med 3 kort (eller, ved to spillere,

synlige rcekker med 4 kort).

¢ Den neutrale farve tceller ikke som
en sejr.

¢ Saml og bland alle de neutrale
kort, der har vceret brugt i runden,
og fordel dem vilkarligt il spillerne.
Start med rundens vinder. (Spillerne
beholder de neutrale kort, der
stadig var i deres bunke ved
rundens afslutning.)

Hvis det stadig er uafgjort, vinder
spilleren med det antal point i
sin rcekke af 3 kort (eller 4 kort ved 2
spillere).

Afslutning af spillet

Den forste spiller, der vinder 2 runder,

LI 3+7+5=15
L AAd Red vinder!

e Som ved 2 spillere, modtager
hvert hold alle kortene i 2 farver
og samler dem i en bunke med
billedsiden nedad.

* Hvert holdmedlem far halvdelen
af holdets bunke.

vinder spillet . At vcere det ferste hold,
der far 5 kort i samme farve i en
Holdvariant (for 4 spillere reekke.
¢ Holdmedlemmerne sidder overfor
hinanden, s& hvert hold og spiller
skiftevis vender et kort.
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