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2-4 pelaajaa -+8-v.  ° e

72 korttia: 18 punaista, 18 oranssia, 18
sinistd,, 18 vihredd (2x jokaista korttia,
1-9)
Ole ensimmadinen, joka saa joko 5 (2
pelaajaa) tai 4 korttia
(3-4 peladjaa) perdkkdin:

tai
Lajittele pakka 4 pinoon: 1 jokaista
vdrid. Jokainen pelaagja ottaa
seuraavat kortit pelaajien mddaran
mukaan:

Jokainen pelaaja ottaa

2 sefttia varikortteja.

Jokainen pelaagja ottaa
1 setin vdrikortteja. Lisdksi jokaiselle
pelaajalle jaetaan satunnaisesti 6
korttia pelaajaa olevista.

Jokainen pelaaja ottaa 1
setin vari.

NToO:

Pelaaja, jolla on eniten pisamia,
aloittaa ja paljastaa ylimmdn kortin
asettamalla sen pelialueen keskelle.
Peli jatkuu vasemmalle. Jokaisella
seuraavalla vuorolla paljastat
ylimman korttisi ja asetat sen pelissa
olevan kortin tai

Aseta kortin viereen:

Kortit voidaan asettaa
vierekkadin tai kulmikkain. -

Aseta kortin padille:
Voit asettaa korfin pienemmdan
pistemddrén kortin padlle.

TARKEAA: Pelialueen enimmdiskoko
on 6xé. Valitse koritien paikka
viisaasti!

Kierroksen padattdminen
Kun olet asettanut 4 (3-4 pelaajaa)
tai 5 (2 pelagjaa)

rivin — vaaka-, pysty- tai
vinosuunnassa
— voitat kierroksen! Ota suurin kortti
voittorivilta, ja poista se pelista.
Jdljella olevat korlit palautetaan
vastaaville pelagijille ja sekoitetaan.
Uusi kierros alkaa sen jalkeen. Edellisen
kierroksen  voittajan  vasemmalla
puolella oleva aloittaa kierroksen.
Jos kiemros pddttyy tasapeliin, voittaja

¢ Nevutradlia korttia ei lasketa kohti
voittoa.

¢ Kerdd ja sekoita kaikki pelatut
neutraalit kortit ja jaa ne sen
jalkeen kaikille peladijille
satunnaisesti kierroksen voittajasta
alkaen. (Pelaajat salyttavat jo heilla
kierroksen lopussa olevat neutraalit
kortit)

on se, jolla on eniten ndkyvid 3 kortin
riveja (tai 2 pelaajan pelissd,
nakyvid 4 kortin riveja).

Jos tasapeli jatkuu,

pistemddrdn 3 kortin rivin (tai 2
pelaajan pelisse 4 kortin rivin) laittanut
voittaa.

Pelin paattdminen
Ensimmdinen kaksi kierrosta voittanut

LI 3+7+5=15
[ AAd Pun. voittaa

 Tiimin jasenet istuvat vastakkain,
joten tiimit ja pelaajat vaihtekevat
keskenaan.

¢ Kuten 2 pelaajan pelissd, jokainen
joukkue saa kaikki 2 varin kortit
ja sekoittaa ne yhdeksi pakaksi,
kuvapuoli alas.

¢ Jokainen tiimin jasen saa puolet
jaetusta pakasta.

voittaa pelin. ¢ Tavoite: Ole 1. ftiimi, saa 5
samanvarista korttia riviin.
aa aa o [ ] e oo
D padlle jo KK L L4 o o
oittac ° ole o °
L ° ooo.ooo
L] o000 [ X X ]
eojoeoe [ X X ]
® ojooeo|o oo e o
e o|jo o L] [ [ X X J ama ko
O EXxs ole o 0 e g
® ojo o pera a
® oj0 o
ama Ko [ ) o eojo o 0
o) oise [ X X J
eresséi 0 ole o]eo o
(]
[ ]
[ )

©2019 Gamewright, a division of Ceaco,
Inc. Kaikki maailmanlaajuiset oikeudet on
pidatetty.

Valmistaja: Bernhard Weber
eame Omistettu: Irene Weber
I Kyvitus/suunnittelu: Game Factory
www.gamefactory-spiele.com

Lisenssinantaja: Game Factory, a Carletto AG brand
© 2018-2019 Game Factory



