
Sisältö
72 korttia: 18 punaista, 18 oranssia, 18 
sinistä,,18 vihreää (2x jokaista korttia, 
1-9)

Yleiskatsaus
Ole ensimmäinen, joka saa joko 5 (2 
pelaajaa) tai 4 samanvärstä korttia 
(3-4 pelaajaa) peräkkäin: vaaka-, 
pysty-, tai vinosuunnassa.

Valmistelu
Lajittele pakka 4 pinoon: 1 jokaista 
väriä. Jokainen pelaaja ottaa 
seuraavat kortit pelaajien määrän 
mukaan: 
2 pelaajaa: Jokainen pelaaja ottaa
2 settiä värikortteja.

3 pelaajaa: Jokainen pelaaja ottaa 
1 setin värikortteja. Lisäksi jokaiselle 
pelaajalle jaetaan satunnaisesti 6 
korttia pelaajaa olevista.
4 pelaajaa: Jokainen pelaaja ottaa 1 
setin väri. 

Sekoita kaikki kortit ja aseta ne k 
uvapuoli alaspäin eteesi.

Säännöt
Pelaaja, jolla on eniten pisamia,
aloittaa ja paljastaa ylimmän kortin 
asettamalla sen pelialueen keskelle. 
Peli jatkuu vasemmalle. Jokaisella 
seuraavalla vuorolla paljastat 
ylimmän korttisi ja asetat sen pelissä 
olevan kortin viereen tai päälle.

Aseta kortin viereen:  
Kortit voidaan asettaa
vierekkäin tai kulmikkain.

Aseta kortin päälle:
Voit asettaa kortin pienemmän 
pistemäärän kortin päälle.

TÄRKEÄÄ: Pelialueen enimmäiskoko 
on 6x6. Valitse korttien paikka 
viisaasti!

Kierroksen päättäminen
Kun olet asettanut 4 (3-4 pelaajaa) 
tai 5 (2 pelaajaa) samanväristä 
korttia riviin — vaaka-, pysty- tai 
vinosuunnassa
— voitat kierroksen! Ota suurin kortti 
voittoriviltä, ja poista se pelistä.
Jäljellä olevat kortit palautetaan 
vastaaville pelaajille ja sekoitetaan.
Uusi kierros alkaa sen jälkeen. Edellisen 
kierroksen voittajan vasemmalla 
puolella oleva aloittaa kierroksen.
Jos kierros päättyy tasapeliin, voittaja 

on se, jolla on eniten näkyviä 3 kortin 
rivejä (tai 2 pelaajan pelissä, eniten 
näkyviä 4 kortin rivejä).
Jos tasapeli jatkuu, pienimmän 
pistemäärän 3 kortin rivin (tai 2 
pelaajan pelisse 4 kortin rivin) laittanut 
voittaa.

Pelin päättäminen
Ensimmäinen kaksi kierrosta voittanut 
voittaa pelin.

Erilaiset tiimit (4 pelaajaa)
•	 Tiimin jäsenet istuvat vastakkain, 

joten tiimit ja pelaajat vaihtekevat 
keskenään.

•	 Kuten 2 pelaajan pelissä, jokainen 
joukkue saa kaikki 2 värin kortit 
ja sekoittaa ne yhdeksi pakaksi, 
kuvapuoli alas.

•	 Jokainen tiimin jäsen saa puolet 
jaetusta pakasta.

•	 Tavoite: Ole 1. tiimi, saa 5 
samanväristä korttia riviin.

Bernhard Weber

2-4 pelaajaa · +8-v.
Pelisäännöt

punto
Pisteisiin perustuva

Korttipeli

Tämä kortti 
olisi seitsemäs 
peräkkäin.

6×6 alue

Tämä kortti 
ei ole toisen 
vieressä.

5+4+8=17
3+7+5=15
Pun. voittaa

Erityisohjeet 3 pelaajalle:
•	 Neutraalia korttia ei lasketa kohti 

voittoa.
•	 Kerää ja sekoita kaikki pelatut 

neutraalit kortit ja jaa ne sen 
jälkeen kaikille pelaajille 
satunnaisesti kierroksen voittajasta 
alkaen. (Pelaajat sälyttävät jo heillä 
kierroksen lopussa olevat neutraalit 
kortit)

Irina asettaa or. 5:n 
pun. 4:n päälle ja 
voittaa!
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