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Fra punkti til punkis .
Spilaleikur C
S . 3 'o .. = °

-4 leikmenn - Aldur: 8-‘; °

72 spil: 18 raud, 18 appelsinugul, 18
bld, 18 grcen (2 x hvert spil, 1-9)

Yfirlit
Vertu fyrsti leikmadurinn til ad safna
annad hvort 5 spilum (2ja manna
leikur), eda 4 spilum (3-4ja manna
leikur) iréd: eda

Flokki® stokkinn i 4 stafla, 1 i hverjum
lit. Hver leikmadur tekur eftifarandi
spil, eftir fiolda leikmanna:

Hver leikmadur tekur 2
sett af spilalitum.

Hver leikmadur tekur 1
sett af spilalitum. Ad auki, er hverjum
leikmanni gefin 6 spil af handahdéfi i
hvada lit sem eftir er, sem ,hlutlausan*
lit.

Hver leikmadur tekur 1
sett af spilalitum.

nto:;

Hvernig skal spila?
Leikmadurinn med flestar freknur
byrjar og synir efsta spilid sitt med pvi
ad leggja pad & mitt bordid. Leikid er
réttscelis. beir sem leika ncest, syna
efstu spilin sin og leggja pau

eda spil @ bordinu.

Spil lagt ofan & spil
Adeins ma leggja spil ofan & annad
med feerri stigum.

Spil lagt vid hlid spils:
Leggja ma spil hlid vid
hlid eda horn @ méti horni.

MIKILVAEGT: Leiksvcedid i heildina
ma adeins roma 6xé spil. Hugsid
vel adur en pid leggid nidur spil!

Lok umferdar

Um leid og leikmadur hefur lagt nidur
4 (3-4ja manna leikur) eda 5 spil (2ja
manna leikur) 1160 - larétt,
160rétt eda & ska - vinnur hann
umferdina! Hann tekur spilid med

punkta Ur vinningsrdinni sinni
0r leiknum.

Afgangsspilum er skilad til eigenda
sinna og stokkud. Eftir pad hefst ny
umferd, leikmadurinn vinstra megin
vid sigurvegara sidustu umferdar
byrjar pa ncestu.

* Hlutlausi liturinn telst ekki til sigurs.
¢ Takid saman og stokkid 6ll hlutlausu
spilin sem var leiki® i umferdinni,
og gefid pau dftur til leikmanna
a handahéfskenndan hatt, byrjid
& sigurvegara sidustu umferdar.
(Leikmenn halda eftir peim hlutlausu
spilum sem voru enn i stokknum
peirra i lok sidustu umferdar.)

Ef umferdin endar i jafntefli, sigrar sa
sem hefur flestar synilegar radir af 3
spilum (eda i 2ja manna leik,
synilegar radir af 4 spilum).

Ef bad er ennpa jafntefli, sigrar s sem
leggur nidur r6d af 3 spilum (eda i 2ja
manna leik, r68 af 4 spilum) med sem

punkta.

LI} 3+7+5=15
LAAd Raudur sigrar!

* Lidsfélagar sitia hvor @ méti 68rum,
svo umferdirnar skiptast @ milli lida
og leikmanna.

« Likt og i 2ja manna leik, fcer hvort
li® 6ll spilin i 2 litum og stokkar pau
saman i bunka med framhlidina
nidur.

¢ Hvor lidsfélagi feer helminginn af
sameiginlega stokknum.

Fyrsti leikmadurinn sem vinnur 2 . Ad vera fyrsta lidid til
umferdir, sigrar leikinn. ad fa 5 spil i sama lit i r6d.
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