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'. 2-4 spillere -aldre 8+ ' e

72 kort: 18 rede, 18 oransje, 18 bld,
18 grenne (2x kort hver, 1-9)
Oversikt
Bli den farste spilleren til & fa enten 5
kort (nar det er 2 spillere) eller 4 kort
(nér det er 3-4 spillere)
pa rad:

eller
Sorter kortsk. i 4 farger: 1 av hver
farge. Hver spiller tar falgende kort, |
henhold til antall spillere:

Hver spiller tar 2 sett med
farge kort.

Hver spiller tar 1 sett med
fargekort. | fillegg skal hver spiller
fildeles 6 kort av gjenvcerende farge,
som vil vcere ngyiral.

Hver spiller tar 1 sett med
fargekort.

nto:;

Spillere med flest fregner starter og
avslerer toppkortet sitt, og plasserer
det deretter midt pa spilleomradet.
Spillet fortsetter til venstre. Hver gang
det er din tur avslerer du toppkortet
ditt og plasserer det eller

et kort som er i spill.

Plasser ved siden av et kort:
Kort kan plasseres side fil
side eller hjgrne fil hjerne.

Plasser pa toppen av et kort:
Du ma bare plassere et kort pa
toppen av eft med fcerre poeng.

VIKTIG: Spillomradet har en
maksimal sterrelse pa éxé. Veer
smart nar du velger hvor du skal
plassere kortene dine!

Avslutning av runden
Nar du har plassert 4 (3-4 spile) eller
5 kort (2 spillere) med samme farge
pa rad — horisontalt, vertikalt eller
diagonalt
— Vinner du runden! Ta kortet med
flest poeng fra vinneraden din og fiern
det fra spillet.
Resterende kort returneres fil sine
respeklive spillere og blandes.
Deretter begynner en runde, som
Starter med spilleren til venstre for
vinneren av forrige runde.

LI 3+7+5=15
(A AJ Red vinner!

* Den ngytrale fargen teller ikke mot
en seier.

¢ Samle og bland alle de ngyirale
kortene som ble spilt denne runden,
del dem ut ftilfeldig til hver spiller
og start med vinneren av runden.
(Spillerne  beholder eventuelle
noyitrale kort som fortsatt var i
stokken deres pa slutten av runden.)

Hvis en runde ender i patt, er vinneren
med flest synlige rader med 3 kort
(eller, nar 2 spillere spiller, synlige hverandre, slik at det veksles
rader med 4 kort). mellom lag og spillere ved hver tur.
Hvis spillet fremdeles er i patt, vil den » Akkurat som i et tospillerspill, vil
som plasserte raden med 3 kort (eller, hvert lag fa alle kort med 2 farger
nar to spillere spille, raden med 4 kort) og blande dem sammen i en
som viser poeng vinne. stabel, med forsiden ned.

* Hvert lagmedlem far halvparten

av den delte stabelen.

Teamvariant (for 4 spillere)

* Lagmedlemmene sitter overfor

Avslutning av spillet

Spillere som vinner 2 runder vinner . Bli det ferste laget fil & fa 5
spillet. med same farge pa rad.
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