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Að hafa sem flestar stjörnur í 
leikslok.

Markmið leiksins

 50 persónuspil
 1 bleikur flamingó
 5 (tvíhliða) markmiðaflísar
 �2 leikmannapeð (Marshérinn  
og Óði hattarinn)
 2 tebollaskífur
 5 stundaglasaskífur
 9 bökuskífur
 1 stigatafla
 �1 vasaúrsspjald með einum vísi

Innihald

Mikilvægt: Leikmaður má skoða alla stokka 
með framhliðina upp hvenær sem er (án þess að 
breyta röð þeirra).

KASTBUNKI

BLÁR 
LEIK- 

MAÐUR

4  �Hver leikmaður tekur 9 persónuspil í 
samsvarandi lit og hans/hennar hlið á 
leikborðinu (blá eða bleik), stokkar þau 

og leggur með framhliðina 
niður fyrir framan sig til að 
mynda dragbunka. Kastbunki 
leikmanns er við hlið 
dragbunkans.

1  ���Leikmenn sitja hvor á móti öðrum. 
Stigataflan er höfð til hliðar.

3  ���Markmiðaflísarnar 5 eru stokkaðar 
og lagðar niður af handahófi - með 
framhliðina upp eða niður - á 
viðeigandi reiti á stigatöflunni (við mælum 
með uppsetningunni sem sýnd er að ofan 
fyrir fyrsta leikinn ykkar).
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Undirbúningur

8  �Vasaúrsspjaldið er sett þar  
sem báðir leikmenn ná til þess, 
vísirinn bendir á einhvern reit 
af handahófi.

7  Annar leikmaðurinn (sá sem síðast drakk te eða ákveðið 
af handahófi) tekur 1 böku og bleika flamingóinn. Hinn 

leikmaðurinn tekur 3 bökur. Pottur er myndaður á milli leik- 
mannanna sem inniheldur: bökurnar 5 sem eftir eru, 5 stunda-

glös og 7 kanínupersónuspil með framhliðina upp (öll eins).

KASTBUNKIKASTBUNKI

BLEIKUR 
LEIK- 

MAÐUR

2  �Leikmannapeðin 2 eru sett á 
0-reitinn á stigatöflunni.

6  Persónuspilin 25 eru flokkuð  
í 5 bunka eftir gildum (4 til 8). 

Hver 5 spila bunki með sama gildi 
er stokkaður og settur með framhliðina upp 

á viðeigandi reit á stigatöflunni.

5  Leggið tebollaskífurnar 2 
á reit 25.

Uppbygging spils

Gildi
Áhrif

Stjörnur



Þegar leikmaður hefur fengið stjörnur í gegnum áhrif vasaúrsins eða 
eyðingu spila, færir hann peðið sitt áfram á stigatöflunni um einn reit 
fyrir hverja stjörnu sem hann hefur fengið. Ef leikmaður fær meira en 25 
stjörnur, tekur hann tebollaskífu (gildir 25 stig) og byrjar aftur á reit 0.

Að fá stjörnur
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Báðir leikmenn fletta spili úr dragbunkanum sínum samtímis og leggja í 
kastbunkann sinn. Leikmaðurinn sem fær upp persónuspil með hærra gildi 
vinnur umferðina. Ef það er jafntefli, vinnur sá sem er með bleika flamingóann.

Þegar búið er að framkvæma aðgerðina, má sigurvegarinn nota eins mörg 
stundaglös og hann vill til að færa vísinn á vasaúrinu áfram réttsælis um 
jafnmarga reiti. Ef leikmaðurinn notar a.m.k. eitt stundaglas, framfylgir hann 
áhrifum reitsins sem vísir vasaúrsins stoppar á.

Dæmi: Matti notar 2 stundaglös  
til að færa vísi vasaúrsins  
áfram réttsælis um 2 reiti  
og fær 2 stjörnur.

Umferð

Ef dragbunkinn klárast svo, bætir leikmaður kanínuspili úr pottinum í 
kastbunkann sinn, snýr kastbunkanum og stokkar til að mynda nýjan dragbunka. 
Haldið er áfram í næstu umferð.

Framfylgir áhrifum 
persónunnar sem kom upp.

Kaupir eitt (og aðeins eitt)  
spil af stigatöflunni.

eða

Sigurvegarinn framkvæmir eina (og aðeins eina) af eftirfarandi aðgerðum:



Ef 4 af 5 persónuspilabunkum á stigatöflunni eru búnir, eða ef leikmaður þarf að 
draga kanínuspil en engin eru eftir, er yfirstandandi umferð lokið og stigin síðan 
talin. Í viðbót við áunnar stjörnur, fær hver leikmaður auka-
stjörnur fyrir markmiðin fyrir ofan kláruðu persónubunkana á 
stigatöflunni. Leikmaðurinn með flestar stjörnur sigrar leikinn. 
Ef það er jafntefli, vinnur sá sem er með bleika flamingóann.

Leikslok
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Að kaupa spil
Ef sigurvegari umferðar kaupir spil, fær hann greiðslustig sem jafngilda 
mismuninum á milli persónuspila leikmannanna sem þeir flettu. 
Leikmaðurinn notar síðan þessi greiðslustig til að kaupa eitt spil. 
Leikmaðurinn getur notað bökur til að kaupa spil með hærra gildi (1 baka - 1 
aukagreiðslustig). Leikmaður getur líka keypt spil með minna gildi en hann 
fær ekkert til baka fyrir ónotuð greiðslustig.

Keypta spilið er tekið efst úr bunka með samsvarandi gildi og sett í kastbunka 
leikmannsins.   Mikilvægt: Leikmaður getur ekki keypt kanínuspil.

Dæmi: Bleiki leikmaðurinn, sem fletti “7”, getur keypt böðul (4) eða hjartagosa 
(5) sér að kostnaðarlausu en velur að borga 1 böku til að kaupa lirfu (6).

mismunur: 5 

5 greiðslustig 

 1 
greiðslustig



BROSKÖTTURINN (gildi 1): Leikmaður má færa vísi vasaúrsins á 
hvaða reit sem er og framfylgja áhrifunum (sjá bls. 8).

VERÐIR (gildi 3): Leikmaður getur þvingað andstæðing sinn til að sýna og 
kasta 3 efstu spilunum úr dragbunkanum sínum. Áhrif þessara 3 spila er ekki 
framfylgt.

Mikilvægt: Ef dragbunki andstæðingsins klárast vegna þessara áhrifa, verður hann að stokka 
kastbunkann sinn (og ekki gleyma að bæta við kanínuspili) til að mynda nýjan dragbunka. 

Síðan heldur hann áfram þar til búið er að fletta og kasta 3 spilum.

HESLIMÚS (gildi 2): Leikmaður má taka tvær bökur úr 
pottinum.

Áhrif spila

Að taka bökur eða stundaglös
Þegar leikmaður á að taka bökur eða stundaglös úr pottinum en ekki 
er nóg eftir, tekur hann það sem hann getur úr pottinum og stelur 
restinni frá andstæðingnum.

Að eyða spili
Þegar leikmaður eyðir spili, leggur hann það við hlið stigatöflunnar 
sín megin og fær þær stjörnur sem sýndar eru í efra hægra horni 
eydda spilsins.

BÖÐULL (gildi 4): Leikmaður getur eytt efsta spilinu í dragbunka and-
stæðingsins. Drottningin er ónæm fyrir þessum áhrifum: spilinu er einfaldlega 

kastað.
Mikilvægt: Ef dragbunki andstæðingsins klárast vegna þessara áhrifa, verður hann að stokka 

kastbunkann sinn (og ekki gleyma að bæta við kanínuspili) til að mynda nýjan dragbunka. Síðan 
getur fyrri leikmaðurinn eytt efsta spilinu úr dragbunkanum.
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HJARTAGOSI (gildi 5): Leikmaður má taka 3 bökur úr pottinum.

KÓNGUR (gildi 7): Leikmaður má taka bleika flamingóann frá 
andstæðingnum eða 2 bökur úr pottinum.

DROTTNING (gildi 9) eða KANÍNA (gildi 1): Leikmaður 
má eyða efsta spilinu af einum persónubunkanum á 

stigatöflunni.

LIRFA (gildi 6): Leikmaður má taka 2 stundaglös úr pottinum. 

LÍSA (gildi 8): Leikmaður má taka 1 stundaglas úr pottinum.

CÉDRICK CHABOUSSIT: Elska borðspil og er mjög gagnrýninn (sagði einhver 
fúllyndur?). Ég hef verið leikjahönnuður undanfarin 10 ár og hef sérlega mikinn 
áhuga á gangverki sem skapar valþröng. Þegar ég fylgdist með tveimur af dætrum 
mínum spila gamla klassík, War, mundi ég hvað ég hafði líka gaman af því. Kakan 

þurfti bara smá stokkamótun áður en hún fór í SPACE COWBOYS skutluna. 
Kærar þakkir til Benoît fyrir að finna þemað og nafnið á spilið. Hvað er betra 
en að safnast saman við borðið til njóta slíkrar veislu?

AMANDINE DUGON: Ég hef verið að teikna eins lengi og ég man eftir 
mér. Eftir listnám og listasögunám í háskóla, flutti ég til Nantes þar sem 
ég uppgötvaði heim forma og lita og köllun mína sem myndskreytir. 
Liðin eru nærri tíu ár síðan ég pakkaði saman penslunum mínum 
og flutti til London. Borgin er full af litum og skrýtnu fólki og heldur 
áfram að veita mér innblástur í vinnunni.
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Áhrif vasaúrsins

Áhrif markmiðaflísanna

Leikmaðurinn með bleika flamingóann verður alltaf yfir, ef það er jafntefli, hvaða flís sem á í hlut.
Áminning: Aðeins fást stig fyrir markmiðin fyrir ofan kláraða bunka í leikslok.

Eyða spili í kastbunka þínum.
Mikilvægt: Þú mátt alltaf fletta 
í gegnum kastbunkann þinn.

Gefið ? stjörnur (þar sem ? jafngildir gildi sam-
svarandi kláraðs bunka) til leikmannsins sem: 
• �á flest spil af þeirri gerð sem er sýnd í 

stokknum sínum (dragbunki + kastbunki).

• �á flest spil í stokknum 
sínum (dragbunki + 
kastbunki).

Flettu og kastaðu fyrstu 2 
spilunum í dragbunkanum 
þínum til að fá jafnmargar 
stjörnur og þessi spil sýna.

Framfylgdu áhrifum efsta 
persónuspilsins í kastbunka 
andstæðingsins.

Þú færð 2 stjörnur.

• �Gefið ? stjörnur (þar sem ? 
jafngildir gildi samsvarandi 
kláraðs bunka) til leikmannsins 
sem hefur eytt fleiri spilum.

• � �Þú færð eina stjörnu fyrir  
hverja böku sem þú átt.

•  �Þú færð 2 stjörnur fyrir hvert 
stundaglas sem þú átt.

Taktu bleika flamingóann.

Spilið Tea For 2 er gefið út af  JD Editions - SPACE Cowboys 
47 rue de l’Est, 92100 Boulogne-Billancourt - Frakkland

© 2020 SPACE Cowboys. Allur réttur áskilinn.

Frekari upplýsingar um Tea For 2 og SPACE Cowboys á  

www.spacecowboys.fr,  /  / .

AÐSTOÐ
Þessi vara er framleidd af mikilli 

gaumgæfni. Hinsvegar, ef þú lendir 
í vanda með spilið, hafðu samband 

við þjónustuborð okkar á 
https://fr.asmodee.com/fr/

support. Vandamálið verður 
leyst eins fljótt og auðið er.


