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AJ hafa sem flestar stjornur {
leikslok.
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@ 50 persénuspil

@ 1 bleikur flaming6

@ 5 (tvihlida) markmidaflisar

@ 2 leikmannaped (Marshérinn
og Odi hattarinn)

@ 2 tebollaskifur

@ 5 stundaglasaskifur

@ 9 bokuskifur

@& 1 stigatafla

@ 1 vasatirsspjald med einum visi
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o Leikmenn sitja hvor 4 méti 6drum.
Stigataflan er hof9 til hlidar.

é Markmidaflisarnar 5 eru stokkadar =~
og lagdar nidur af handahofi - med - & ©
framhlidina upp eda nidur - 4
videigandi reiti 4 stigatoflunni (vid meelum
med uppsetningunni sem synd er ad ofan

fyrir fyrsta leikinn ykkar).
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é Hver leikmadur tekur 9 persénuspil i
samsvarandi lit og hans/hennar hlid 4
leikbordinu (bl4 eda bleik), stokkar pau

og leggur med framhlidina

.| nidur fyrir framan sig til ad

mynda dragbunka. Kastbunki

leikmanns er vid hlid
dragbunkans.

Mikilveegt: Leikmadur md skoda alla stokka
med framhlidina upp hvener sem er (dn pess ad
breyta 169 peirra).
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/—9 Leikmannapedin 2 eru sett &
0-reitinn 4 stigatoflunni.

Leggid tebollaskifurnar 2
4 reit 25. [

& 4—0 Persénuspilin 25 eru flokkud
T 5 1 oy -G 15 bunka eftir gildum (4 til 8). ¢
: Hver 5 spila bunki med sama gildi ~ *
'y @ er stokkadur og settur med framhlidina upp = .
?&1\ 4 videigandi reit 4 stigatoflunni.
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: \0 Annar leikmadurinn (sd sem sidast drakk te eda akvedid 5"
@}' %\ Q% af handahofi) tekur 1 boku og bleika flamingéinn. Hinn %
@ ' leikmadurinn tekur 3 békur. Pottur er myndadur 4 milli leik-

mannanna sem inniheldur: bokurnar 5 sem eftir eru, 5 stunda-
glos og 7 kaninupersonuspil med framhlidina upp (61l eins).
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Uppbygging spils
1Y it

sem badir leikmenn na til pess,
visirinn bendir 4 einhvern reit
af handahof.




Baodir leikmenn fletta spili ur dragbunkanum sinum samtimis og leggja i
kastbunkann sinn. Leikmadurinn sem feer upp persénuspil med heerra gildi
vinnur umferdina. Ef pad er jafntefli, vinnur sd sem er med bleika flamingéann.

Sigurvegarinn framkvaemir eina (og adeins eina) af eftirfarandi adgerdum:

Framfylgir ahrifum G\ \ Kaupir eitt (og adeins eitt)
< € > . . . .
personunnar sem kom upp. ° »{9*5’ 2 spil af stigat6flunni.
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Pegar btid er ad framkvaema adgerdina, ma sigurvegarinn nota eins morg

stundaglos og hann vill til ad fera visinn 4 vasaurinu afram réttselis um
jafnmarga reiti. Ef leikmadurinn notar a.m.k. eitt stundaglas, framfylgir hann
ahrifum reitsins sem visir vasaursins stoppar a.

Demi: Matti notar 2 stundaglos

til a0 faera visi vasatrsins
afram réttseelis um 2 reiti
og feer 2 stjérnur.

Ef dragbunkinn kldrast svo, betir leikmadur kaninuspili Gr pottinum i
kastbunkann sinn, snyr kastbunkanum og stokkar til ad mynda nyjan dragbunka.
Haldid er afram i naestu umferd.
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begar leikmadur hefur fengid stjornur i gegnum ahrif vasatrsins eda

eydingu spila, feerir hann pedid sitt afram 4 stigatoflunni um einn reit
fyrir hverja stjornu sem hann hefur fengid. Ef leikmadur feer meira en 25
| stjornur, tekur hann tebollaskifu (gildir 25 stig) og byrjar aftur 4 reit 0.




A0 kaupa spil
Ef sigurvegari umferdar kaupir spil, feer hann greidslustig sem jafngilda
mismuninum 4 milli persénuspila leikmannanna sem bpeir flettu.
Leikmadurinn notar sidan pessi greidslustig til ad kaupa eitt spil.
Leikmadurinn getur notad bokur til ad kaupa spil med heerra gildi (1 baka - 1
aukagreidslustig). Leikmadur getur lika keypt spil med minna gildi en hann &
feer ekkert til baka fyrir dnotud greidslustig. o

Keypta spilid er tekid efst ar bunka med samsvarandi gildi og sett i kastbunka
leikmannsins.  Mikilvagt: Leikmadur getur ekki keypt kaninuspil.
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Daemi: Bleiki leikmadurinn, sem fletti “7”, getur keypt bodul (4) eda hjartagosa

(5) sér ad kostnadarlausu en velur ad borga 1 boku til ad kaupa lirfu (6).

Ef 4 af 5 personuspilabunkum 4 stigatoflunni eru bunir, eda ef leikmadur parf ad
draga kaninuspil en engin eru eftir, er yfirstandandi umferd lokid og stigin sidan
talin. T vidobo6t vid dunnar stjornur, feer hver leikmadur auka-
stjornur fyrir markmidin fyrir ofan klarudu persénubunkana a \'
stigatoflunni. Leikmadurinn med flestar stjornur sigrar leikinn.
Ef bad er jafntefli, vinnur sa sem er med bleika flamingéann.
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HESLIMUS (gildi 2): Leikmadur m4 taka tvaer bokur ar
pottinum.

Ad taka bokur eda stundaglos

&/’\ begar leikmadur 4 ad taka bokur eda stundaglos tr pottinum en ekki

er nog eftir, tekur hann pad sem hann getur ar pottinum og stelur
restinni fra andsteedingnum.

VERDIR (gildi 3): Leikmadur getur pvingad andsteeding sinn til ad syna og

kasta 3 efstu spilunum tr dragbunkanum sinum. Ahrif bessara 3 spila er ekki

framfylgt.

Mikilvegt: Ef dragbunki andstedingsins kldrast vegna pessara dhrifa, verdur hann ad stokka

kastbunkann sinn (og ekki gleyma ad beeta vid kaninuspili) til ad mynda njan dragbunka.
Sidan heldur hann dfram par til biid er ad fletta og kasta 3 spilum.

| stedingsins. Drottningin er 6nem fyrir pessum ahrifum: spilinu er einfaldlega
kastad.

Mikilvegt: Ef dragbunki andstedingsins kldrast vegna pessara dhrifa, verdur hann ad stokka
kastbunkann sinn (og ekki gleyma ad beta vid kaninuspili) til ad mynda nyjan dragbunka. Sidan
getur fyrri leikmadurinn eytt efsta spilinu tir dragbunkanum.
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Ad ey0a spili
a:g Pegar leikmadur eydir spili, leggur hann pad vid hlid stigatéflunnar

~  sin megin og feer peer stjornur sem syndar eru i efra haegra horni
- eydda spilsins.
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DROTTNING (gildi 9) eda KANINA (gildi 1): Leikmadur
ma eyda efsta spilinu af einum personubunkanum & A
stigatoflunni. g

T
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CEDRICK CHABOUSSIT: Elska bordspil og er mjdg gagnryninn (sagdi einhver
fallyndur?). Eg hef verid leikjahénnudur undanfarin 10 4r og hef sérlega mikinn
ahuga 4 gangverki sem skapar valprong. Pegar ég fylgdist med tveimur af deetrum
\ 3 minum spila gamla klassik, War, mundi ég hvad ég hafdi lika gaman af pvi. Kakan
/7, burfti bara smd stokkamétun ddur en hiin f6ér { SPACE COWBOYS skutluna.
W Keerar pakkir til Benoit fyrir ad finna pemad og nafnid 4 spilid. Hvad er betra

en ad safnast saman vid bordid til njéta slikrar veislu?

AMANDINE DUGON: Eg hef verid ad teikna eins lengi og ég man eftir
mér. Eftir listnam og listasogunam i héskola, flutti ég til Nantes par sem
ég uppgdtvadi heim forma og lita og kollun mina sem myndskreytir. {|
Lidin eru neerri tiu ar sidan ég pakkadi saman penslunum minum

og flutti til London. Borgin er full af litum og skrytnu félki og heldur g\(§ (S\mg/ /

4fram ad veita mér innbldstur { vinnunni.
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Ahrif vasaursins
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Flettu og kastadu fyrstu 2
spilunum i dragbunkanum
pinum til ad fa jafnmargar
stjornur og pessi spil syna.

Ey0a spili i kastbunka pinum.
G Mikilvegt: Pi mdtt alltaf fletta
i gegnum kastbunkann pinn.

* P feerd 2 stjornur. Framfylgdu dhrifum efsta

personuspilsins i kastbunka
andstadingsins.
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Taktu bleika flaming6ann.
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Gefid ? stjornur (par sem ? jafngildir gildi sam-
svarandi klarads bunka) til leikkmannsins sem:

« 4 flest spil af peirri gerd sem er synd {

o Gefid ? stjornur (par sem ?
jafngildir gildi samsvarandi
klarads bunka) til lelkmannsms

stokknum sinum (dragbunki + kastbunki). sem hefur eytt fleiri spilum.
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o & flest spil i stokknum
sinum (dragbunki +
kastbunki).

o Pt feerd 2 stjornur fyrir hvert
stundaglas sem pu att.

o P feerd eina stjornu fyrir
hverja boku sem pu att.

Leikmadurinn med bleika flamingéann verdur alltaf yfir, ef pad er jafntefli, hvada flis sem 4 i hlut.
Aminning: Adeins fast stig fyrir markmidin fyrir ofan klarada bunka i leikslok.
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