
Þjófalirfan 

Räuber Raube 

Leikreglur 

 

Innihald: 

81 spil: 

• 73 lirfuspil 

• 4 púpuspil 

• 4 fiðrildaspil 

 

Hugmyndin 

Lirfurnar eru á ferli! Á ljóshraða gleypa þær í sig öll lauf sem þær komast í, óháð lit eða lögun. Þegar 

merki er gefið, reyna allir leikmenn samtímis að setja spilin sín í kastbunkann á miðju borði eftir lit og 

lögun. Hinsvegar gera litlu blaðlýsnar og hraðar breytingar á lit og lögun ykkur erfitt fyrir. Hvaða 

leikmaður verður fyrstur til að losna við öll spilin sín? 

 

Undirbúningur 

Stokkið lirfuspilin vel. Eitthvert eitt þeirra er lagt á mitt borð með framhliðina niður til að mynda 

kastbunkann. Hinum spilunum er skipt jafnt á milli leikmanna. Hver leikmaður fær líka eitt fiðrildaspil og 

eitt púpuspil. Afgangsspilum er skilað í kassann. Allir leikmenn taka upp spilin sín og leikurinn getur 

hafist! 

 

Gangur leiksins 

Áður en leikurinn byrjar ákveður yngsti leikmaðurinn hvort á að setja út spil eftir lit eða lögun. Hann 

kallar upp „Litur!“ eða „Lögun!“ og flettir við spilinu á miðju borði. 

 

Gott að vita: Lögun getur verið 1 af 3 (krumpað, slétt, kringlótt) og einnig eru 3 litir (grænn, rauður og 

gulur). Mismunandi lögun og litur sést bæði á laufunum og lirfunum. 

 

 

 



Setja út spil 

Efsta spilið í kastbunkanum sýnir lirfu sitja á laufi. Lögun eða litur laufsins ákvarðar hvaða lirfu á að spila 

út næst: 

Dæmi litur 

Ef leikmenn setja út spil eftir lit, þarf að setja spil með gulri lirfu (1) á spil með gulu laufi, síðan rauða 

lirfu (2) á rautt lauf og svo gula lirfu (3) á gult lauf o.s.fr. 

 

Dæmi lögun 

Ef leikmenn setja út spil eftir lögun, þarf að setja spil með krumpaðri lirfu á spil með krumpuðu laufi, 

síðan slétta lirfu á slétt lauf og svo kringlótta lirfu á kringlótt lauf o.s.fr. 

 

Spilin staflast upp! 

 

Aðgát – púpuspilin! 

Á sumum lirfum spilunum er blár bakgrunnur: hver leikmaður sem seturút slíkt spil í kastbunkann breytir 

leiknum – úr því að fara eftir „lögun“ yfir í „lit“ eða öfugt. Sá sem spilarpúpuspilinu verður að tilkynna 

breytinguna með því að kalla „Lögun!“ eða „Litur!“ 

 

Dæmi: 

Spilin eru fyrst sett út eftir lögun og síðan eftir lit. 



 

Fiðrildaspil 

Fiðrildi eru notuð eins og jóker og er hægt að setja niður í stað hvaða spils sem er. Leikmaður sem spilar 

út fiðrildaspili má tilkynna breytingu. Eins og lýst er undir púpuspil, kallar leikmaðurinn „Lögun!“ eða 

„Litur!“ og setur út næsta spil af hendi sér. 

 

Blaðlús 

Ef lirfuspili með blaðlús er leikið, verður næsti leikmaður sem setur út spil að kalla „Blaðlús!“ þegar hann 

setur út næsta spil. 

Dæmi: Spilað er eftir lit. 

 

Mikilvægt: Leikmenn taka spil af hendi og setja í kastbunkann eins og lýst er undir „Setja út spil“. 

Leikmaður leitar að næsta spili sem passar eins hratt og hann getur, röðin á hendi skiptir ekki máli. 

 

Mistök 

Ef leikmaður gerir ein af eftirfarandi mistökum, fær hann 3 refsispil frá leikmanninum sem tók eftir 

mistökunum og truflaði leikinn: 



• Spili var rangt spilað út eftir lit eða lögun 

• Leikmaður gleymdi að tilkynna breytingu 

• Leikmaður gleymdi að kalla „Blaðlús!“ 

Ef leikurinn er truflaður án þess að einhver hafi gert mistök, fær sá sem veldur trufluninni 3 refsispil frá 

þeim sem var ásakaður um mistökin. 

Ath: þegar leikurinn heldur áfram eftir truflun, tekur sá sem gerði mistökin helminginn af kastbunkanum 

og setur undir hinn helminginn. Efsta lirfuspilið er nú nýja byrjunarspilið. Leikurinn heldur áfram eftir 

„lit“ eða „lögun“ eins og fyrir truflunina. Ef svo vill til að nýja byrjunarspilið sé fiðrildi, er bunkanum skipt 

aftur. 

 

Leikslok og sigurvegari 

Fyrsti leikmaðurinn sem losnar við öll spilin sín af hendi sigrar leikinn! 

Í örfáum tilvikum getur það gerst að ekki er hægt að setja nein spil út. Þrátt fyrir það lýkur leiknum og sá 

sem á fæst spil eftir sigrar. Ef það er jafntefli, deila leikmenn sigrinum. 

 

 


