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Leikreglur
Innihald:
81 spil:
o 73 lirfuspil
e 4 pupuspil
o 4fidrildaspil
Hugmyndin

Lirfurnar eru 4 ferli! A ljéshrada gleypa paer i sig 6ll lauf sem paer komast i, 6had lit eda l6gun. begar
merki er gefid, reyna allir leikmenn samtimis ad setja spilin sin i kastbunkann & midju bordi eftir lit og
I6gun. Hinsvegar gera litlu bladlysnar og hradar breytingar 3 lit og l6gun ykkur erfitt fyrir. Hvada
leikmadur verdur fyrstur til ad losna vid 6ll spilin sin?

Undirbuningur

Stokkid lirfuspilin vel. Eitthvert eitt peirra er lagt 8 mitt bord med framhlidina nidur til ad mynda
kastbunkann. Hinum spilunum er skipt jafnt @ milli leikmanna. Hver leikmadur feer lika eitt fidrildaspil og
eitt pupuspil. Afgangsspilum er skilad i kassann. Allir leikmenn taka upp spilin sin og leikurinn getur
hafist!

Gangur leiksins

Adur en leikurinn byrjar dkvedur yngsti leikmadurinn hvort 4 ad setja Ut spil eftir lit eda I6gun. Hann
kallar upp ,,Litur!“ eda ,,Logun!“ og flettir vid spilinu & midju bordi.

Gott ad vita: L6gun getur verid 1 af 3 (krumpad, slétt, kringlétt) og einnig eru 3 litir (graenn, raudur og
gulur). Mismunandi I6gun og litur sést baedi d laufunum og lirfunum.




Setja ut spil

Efsta spilid i kastbunkanum synir lirfu sitja @ laufi. Légun eda litur laufsins dkvardar hvada lirfu 4 ad spila
ut naest:

Dami litur

Ef leikmenn setja ut spil eftir lit, parf ad setja spil med gulri lirfu (1) a spil med gulu laufi, sidan rauda
lirfu (2) a rautt lauf og svo gula lirfu (3) a gult lauf o.s.fr.

Dami légun

Ef leikmenn setja ut spil eftir I6gun, parf ad setja spil med krumpadri lirfu 4 spil med krumpudu laufi,
sidan slétta lirfu a slétt lauf og svo kringlétta lirfu 4 kringlétt lauf o.s.fr.

Spilin staflast upp!

Adgat — pupuspilin!

A sumum lirfum spilunum er blar bakgrunnur: hver leikmadur sem seturut slikt spil i kastbunkann breytir
leiknum — Ur pvi ad fara eftir ,I6gun” yfir i ,lit” eda 6fugt. S4 sem spilarplpuspilinu verdur ad tilkynna
breytinguna med pvi ad kalla ,Légun!“ eda , Litur!”

Dami:

Spilin eru fyrst sett Ut eftir I6gun og sidan eftir lit.



Fidrildaspil

Fidrildi eru notud eins og joker og er haegt ad setja nidur i stad hvada spils sem er. Leikmadur sem spilar
ut fidrildaspili ma tilkynna breytingu. Eins og lyst er undir pupuspil, kallar leikmadurinn ,Légun!“ eda
,Litur!“ og setur Ut naesta spil af hendi sér.

Bladlus

Ef lirfuspili med bladlus er leikid, verdur naesti leikmadur sem setur Ut spil ad kalla ,,Bladlis!“ pegar hann
setur Ut naesta spil.

Dami: Spilad er eftir lit.

Bladlis! Bladlus!

Mikilvaegt: Leikmenn taka spil af hendi og setja i kastbunkann eins og lyst er undir ,,Setja ut spil”.
Leikmadur leitar ad naesta spili sem passar eins hratt og hann getur, rédin a hendi skiptir ekki mali.

Mistok

Ef leikmadur gerir ein af eftirfarandi mistokum, feer hann 3 refsispil fra leikmanninum sem tok eftir
mistokunum og trufladi leikinn:



e Spili var rangt spilad ut eftir lit eda 16gun
o Leikmadur gleymdi ad tilkynna breytingu
e Leikmadur gleymdi ad kalla ,,Bladlus!”

Ef leikurinn er trufladur an pess ad einhver hafi gert mistok, feer sa sem veldur trufluninni 3 refsispil fra
beim sem var asakadur um mistokin.

Ath: pegar leikurinn heldur afram eftir truflun, tekur sd sem gerdi mistokin helminginn af kastbunkanum
og setur undir hinn helminginn. Efsta lirfuspilid er nd nyja byrjunarspilid. Leikurinn heldur afram eftir
Hlit“ eda ,,16gun” eins og fyrir truflunina. Ef svo vill til ad nyja byrjunarspilid sé fidrildi, er bunkanum skipt
aftur.

Leikslok og sigurvegari
Fyrsti leikmadurinn sem losnar vid 6ll spilin sin af hendi sigrar leikinn!

[ 6rfaum tilvikum getur pad gerst ad ekki er haegt ad setja nein spil ut. bratt fyrir pad lykur leiknum og sa
sem a feest spil eftir sigrar. Ef pad er jafntefli, deila leikmenn sigrinum.



