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LEIDBEININGAR o

UM HVAD SNYST LEIKURINN? HINT gengur Ut & ad gefa lidsféldgum binum visbendingu um ENDASPRETTUR
eitthvad sem bU veist. b0 getur gefid visbendingu med pvi ad tala, teikna, leika eda raula.

pvi flinkari sem pu ert vid ad gefa visbendingu, peim mun hradar kemstu &fram. En varist agiskanir
Ut i blainn, pvi suma hluti ma EKKI giska a! Lidin eiga leik til skiptis og pad lid sem kemst fyrst i mark
vinnur.

UNDIRBUNINGUR. Leggid prju spil & hjélid eins og myndin synir. Skiptid hépnum i 2 i& og setji® pedin &
byrjunarreit. Lidid sem yngsti leikmadurinn er i byrjar & ad gefa visbendingu.

FORBODNI HLUTURINN

Vio maelum med ad pid hefjid leikinn strax og fylgid
skrefunum sjo hér ad nedan pegar pid eigid leik.
Snuid bladinu vid ef frekari upplysinga er porf.

Tungumal

Taknmal
VELJID SPIL UR HJOLINU. A hverju spili er askorun og par er sagt hvort a ad tala, teikna, leika Bergmal
eda raula. Ekki snua spilinu vid strax. .

Leyndarmal ——
AKVEDID HVER A AP GEFA VISBENDINGAR. Leikmadurinn sem valinn er til pess ad gefa sjavarmal
visbendingar snyr spilinu vid og litur & hlutina fimm sem lidid parf ad giska &.

pvermal
SNUDU STUNDAGLASINU VID 0G BYRJADU! NU PARF AD GEFA ViSBENDINGAR
OG GISKA. Gefdu visbendingu med pvi ad teikna, tala, leika eda raula, og fadu pannig lidid pitt til pess
a0 geta sér til um eins marga hlutanna fimm og pad getur a 90 sekiindum. Mundu ad pu vilt EKKI lata HLUTIR
lidsfélaga pina giska & forbodna hlutinn. Lidid faer fyrir HVERN pann hlut sem pad giskar rétt & Spjoldin innihalda hluti, personur, stadi,
og tapar ef lidsfélagarnir giska a forbodna hlutinn. l6g, stk ord eda setningar. Til einfdldunar

notumst vid alltaf vid ordid ,,HLUTIR” i spilinu.

PEGAR TiMINN ER UTRUNNINN mega métherjarnir reyna ad geta upp & hlut sem enn hefur ekki
verid nefndur. beir mega giska EINU SINNI. beir fa fyrir rétta agiskun og tapa ef peir
giska rangt. Takist peim ad giska & forbodna hlutinn f4 peir

FZARID PEDIN YKKAR réttseelis jafnlangt og stigin segja til um. BONUS REITIR
SNUID HJOLINU réttszelis afram um einn reit. Einhver spilanna geetu faerst inn & bonus-svaedid.

SETJID NYTT SPIL 4 reitinn sem 6rin bendir 4. Umferdinni er lokid og nu er komid a8 métherj- —m
unum ad giska. Ef peir velja spil af blaa bonus-reitnum, pa mega peir faera sig afram um einn aukareit

fyrirfram. Ef eitthvert spil er & svarta bonus-reitnum, pa verda peir ad taka pad spil og mega feera sig
afram um einn reit fyrirfram.
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begar lidid ykkar & leik veljid pid eitt ykkar til
pess ad gefa visbendingarnar. Gefid visbendingu
med pvi ad teikna, tala, leika eda raula og faid
pannig lidsfélaga ykkar til pess ad geta sér til
um eins marga af hlutunum fimm og pau geta
a 90 sekiindum. Munid ad pid viljid EKKI lata pau
giska & forbodna hlutinn. Gefa méd visbendingu
um hlut eda giska i hvada réd sem er.

Lioid feer fyrir hvern pann hlut sem pad
giskar rétt 4. Giski idid @ forbodna hlutinn, pa
tapar pad

Pegar timinn er Utrunninn ma lid métherjanna
reyna ad giska & onefndan hlut. Pad ma giska
EINU SINNI.

[ upphafi hverrar umferdar purfa ad vera prijl
spil @ hjélinu. Nytt spil er alltaf lagt & reitinn
sem &rin bendir &.

Ef pu velur spil af blda +1 bénus-reitnum, pa
mattu faera pedid pitt fram um einn aukareit.

Svarti +1 bonus-reiturinn pydir ad sa/su sem &
leik VERDUR a0 taka spilid sem par er OG faera
pedio sitt fram um einn aukareit.

Lidid sem kemst fyrst kemst i mark vinnur.

pegar pedid pitt er & endasprettinum velur
lid métherjanna askorun fyrir pig og lidid pitt,
nema ad spil sé a svarta bonus-reitnum en pa
verdur pu ad taka pad spil.

LIDID SEM A LEIK
Stig fyrir hvern hlut sem rétt er giskad a.
Aukastig fyrir ad nota spil af bonus-reit.
Stig fyrir ad giska a forbodna hlutinn.

®

ALMENNAR REGLUR: bi matt gefa visbend-
ingar eftir peim leidum sem spilin gefa til kynna
og Utlistadar eru hér a eftir. PU métt nota til pess
tolur og merki par sem & vid en ekki bokstafi. Ad
60ru leyti méttu adeins eiga i samskiptum vio
liosfélaga pina til pess ad stadfesta agiskanir
peirra eda hafna peim. Séu reglur brotnar feaer
li6id ekkert stig fyrir agiskun sina. Hins vegar
geta métherjarnir fengid stig med pvi ad giska
rétt & hlut adur en timinn er dtrunninn.

TEIKNA: Pad ma ekki gefa fra sér hljod eda
beita latbragdi. Einungis er leyfilegt ad teikna
a tofluna.

pad feer fyrir rétta dgiskun og tapar

fyrir ranga. Giski pad & forbodna hlutinn faer
pad .
DZAEMI

| I | [

TALA: bad ma ekki nota latbragd & nokkurn
hatt, né heldur nefna hlutina. bydingar og rim
eru ekki leyfileg.

LEIKA: Leikarinn ma einungis notast vid
latbragd, p.e. ekki ma gefa fra sér hljod en
beita ma ollum likamanum i [atbragdinu.

RAULA: bad ma raula laglinuna, blistra eda
tralla, en hvorki md tala né nota latbragd. Pad ma
raula 6nnur l6g en pau sem eru skrad a spjaldid.
Textinn & spjaldinu hjélpar leikmanninum ad
muna laglinuna en ekki ma syngja textann sjalfan.

Taknmal

2 &
ﬂﬁ QEQ

1. Li6iod sem & leik velur
spil C.

2. Snuid hjolinu rétt-
seelis afram um einn
reit og leggid nytt spil,
D, i reitinn. Naesta lid

3. Snuid hjolinu rétt-
seelis afram um einn
reit og leggid nytt spil,
E, i reitinn. Naesta lid

4. Sntid hjolinu réttseelis
afram um einn reit og
leggid nytt spil, F, i reitinn.
Neesta (i VERDUR ad taka

velur sér spil A.

Baedi lid fa jafnmargar umferdir. Ef ad lidin
komast i mark ad jafn morgum umferdum
loknum, pd draga pau sitt hvort spilid dr
bunkanum og skiptast & ad gera. begar timinn
er atrunninn fzer moétherjinn taekifzeri 8 ad
giska einu sinni. Lidid sem faer fleiri stig vinnur
leikinn. Petta geeti purft ad endurtaka pangad
til ad sigurvegari finnst.

LID MOTHERJANNA
Stig fyrir rétta dgiskun.
Stig fyrir ad giska & forbodna hlutinn.
Stig fyrir ranga agiskun.

velur spil D.

spil B, pvi pad er & svarta+1
boénus-reitnum.

ENDASPRETTUR

DZAEMI

Lidid sem a leik tekur spil af bénus-reit (+1) og
giskar rétt & fjora hluti (+4), en pad giskar lika a
forbodna hlutinn (-2). Lidid feer pvi prju stig og
faerir pedio sitt fram um prjd reiti ( ).
Lid métherjanna getur upp & hlutnum sem pad lid
sem atti leik gat ekki upp a. Métherjarnir fa

og faera ped sitt fram um einn reit.
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