| FJOLSKYLDU-BEZZERWIZZER GETA BORN 0OG
FULLORDNIR VERID MOTHERJAR.

®

ENDASPRETTUR

BYRJUNARREITUR
0G MARK

PEMAKUBBUR

ALLIR FA SOMU SPURNINGAR EN HVERRI
SPURNINGU FYLGIR VISBENDING SEM ADEINS
ER £TLUD BORNUM.

LESID SKREF 1-4 HER AD NEDAN ADPUR EN bID
HEFJID LEIKINN.

SPILINU FYLGIR:

1 LEIKBORD

16 PEMAKUBBAR

8 BEZZERWIZZER-KUBBAR
4 ZWAP-KUBBAR

4 PED

1 ASKJAFYRIR
SPURNINGASPJOLD

100 SPURNINGASP)OLD
1 POKI

1 BLYANTUR

1 EINTAK AF LEIKREGLUM

0 ADUR EN bID HEFJIP LEIK

e Skiptid ykkur i 2-4 1id. Einn leikmadur eda fleiri skipa hvert lid.

e Geetid pess ad born og fullordnir séu ekki i sama lioi.

e Takid ped, ZWAP- og BEZZERWIZZER-kubba handa lidinu ykkar i sama lit og su
hlio leikbordsins sem ad ykkur snyr.

 Setjid pemakubbana i pokann og pedin & byrjunarreit.

e GANGUR LEIKSINS

Fyrsta umferd hefst & pvi ad hvert lid dregur fjéra pemakubba Ur pokanum. Leggid
bemakubbana i pd rod sem pid viljid a reitina fjora i hdsinu og atid aletrunina snda upp.

Fyrir rétt svar er gefid 1, 2, 3 eda 4 stig — jafnmdrg og deplarnir fyrir ofan reitina
fidra i husinu syna.

Akvedid hvada lid @ ad byrja. Lidid sem & leik faer eina eins stigs spurningu,
sem lesin er upphatt af leikmanni Ur 6dru lidi. Ef barnalid & leik & einnig ad lesa
visbendinguna adur en svarad er.

Svari lidid rétt feer pad eitt stig og ma faera pedio sitt fram um einn reit. Gefi i0id
rangt svar eda segir pass, pa er pedio kyrrt a sinum reit.

Pegar 1idid hefur fengid spurninguna parf ad snta pemakubbnum vid og loka
bannig efnisflokknum. Sidan heldur leikurinn &fram réttsaelis i kringum bordid par
til 6ll lidin hafa spreytt sig & eins stigs spurningu.

Eftir pad halda lidin leiknum afram & sama hatt med spurningar sem gefa 2, 3 og
loks 4 stig.

pa er umferdinni lokid. Stingid 6llum pemakubbunum aftur i pokann og verid
bannig tilbdin i naestu umferd. Afram er haldid med fleiri umferdir par til eitt
lidanna kemst i mark.

Rétturinn til pess ad hefja nyja umferd feerist réttseelis @ milli lidanna. Draga skal
nytt spurningaspjald i hvert sinn sem ny spurning er lesin og munid ad barnalid
faer alltaf ad heyra visbendinguna adur pad svarar.
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0 KZNSKUBROGD OG STRIPNI

[ leiknum eru tvenns konar kubbar sem gera lidunum kleift ad beita
kaenskubrogdum og stridni. Petta eru BEZZERWIZZER- og ZWAP-kubbarnir.

Ef pid haldid ad 1idid sem & leik geti ekki svarad spurningunni, en ad pid
sjalf vitid svarid, pa getid pid leikid BEZZERWIZZER og hugsanlega unnid
stig. Pad er adeins haegt ad leika BEZZERWIZZER begar annad lid 4 leik.

Ef pid viljid breyta upprodun tveggja pemakubba, pa getid pid leikid ZWAP.
Adeins lidid sem a leik ma leika ZWAP. begar lid hefur notad annad hvort
BEZZERWIZZER- eda ZWAP-kubbinn, pa er s& kubbur lagdur til hlidar par til
i naestu umferd, en pd endurheimta lidin pessa sérstoku kubba sina.

O oRrsuT

Lidid sem fyrst kemst i mark vinnur leikinn. Ekki er naudsynlegt ad lenda
nakvaemlega & markreitnum til pess ad komast i mark.

Hafi eitthvert lidanna fengid feerri spurningar en lidid sem komid er i mark, pa
heldur umferdin afram par til 6ll lidin hafa verid spurd jafnmargra spurninga.

Komist fleirien eitt lid { mark i sému umferd, ba keppa pau til trslita. [ Urslitaumferdinni
parf ad byrja & pvi ad stinga 6llum pemakubbunum i pokann. pvi naest eiga pau lid
sem keppa til Urslita ad draga hvert sinn pemakubb og svara sidan spurningu, hvert
a eftir 60ru, i peim flokki sem pau drégu. Haldid er afram par til eitt lid hefur svarad
fleiri spurningum rétt en hin lidin. Pad id hefur unnid leikinn.

NU ERUD PID TILBUIN TIL LEIKS.

HINUM MEGIN A BLABINU FINNID PID FLEIRI SMAATRIDI
UM BEZZERWIZZER OG ZWAP, OG PAR GETID PID KYNNT
YKKUR HVERNIG HAGT ER AD NOTA VISBENDINGARNAR
PANNIG AD bZAR HENTI FJOLSKYLDUNNI YKKAR SEM BEST.

GODA SKEMMTUN!
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SVONA ER BEZZERWIZZAD

Lid getur leikid BEZZERWIZZER, annad hvort adur eda eftir ad spurning hefur
verid lesin upp. Adeins eitt lid getur bezzerwizzad spurningu, svo pad er um
ad gera ad vera fljotur ad kasta BEZZERWIZZER-kubb & leikbordid og segja
,Bezzerwizzer”. Fyrst reynir li5id sem & leik ad svara spurningunni. Sidan a
Bezzerwizzer-1idid ad svara.

Pegar barnalid og fullordinslid bezzerwizza hvort annad mé ekki gleyma pviad barna-
i6i® md heyra visbendinguna adur en pad svarar, en pad ma lid hinna fullordnu ekki.

Fullordinslid sem eetlar ad bezzerwizza spurningu sem (6gd var fyrir barnalid
parf pess vegna ad kalla ,Bezzerwizzer” og skrifa sidan svarid sitt i skrifblokkina
adur en visbendingin er lesin upp fyrir barnaligid.

Barnalid sem vill bezzerwizza spurningu sem 16gd var fyrir fullor@insli® ma
hins vegar bezzerwizza eftir ad peir fullordnu svara, og barnalidid ma lata lesa
visbendinguna upp adur en pad dkvedur hvort pad vill bezzerwizza.

BEZZERWIZZER-STIG

Bezzerwizzer-lid faer adeins stig ef 1i6id sem & leik gefur rangt svar.
3 stig eru gefin fyrir rétt svar ef lid bezzerwizzar d4dur en spurning er lesin upp.
1 stig er gefid fyrir rétt svar ef lid bezzerwizzar eftir ad spurning er lesin upp.
1 stig tapast ef Bezzerwizzer-1id gefur rangt svar.

Endasprettur: Ef lidid sem & leik er statt & endasprettinum (reitum merktum
hvitum 6rvum), ba mé Bezzerwizzer-lidid nota stigin sin til pess ad reka pad til
baka (um 1 eda 3 reiti) i stadinn fyrir ad fara sjélft afram.

SVONA ER ZWAP NOTAD

Heegt erad leika ZWAP til pess ad losna vid pemakubb, kraekja i uppahaldsflokk
hja motherjanum eda einfaldlega strida honum. Lid mé adeins leika ZWAP
begar pad a leik og adur en spurning er lesin upp. Leggid ZWAP-kubbinn &
leikbordid og endurradid tveimur pemakubbum.

ZWAP ma nota & prja vegu: til pess ad skipta um stad a pemakubbum tveggja
motherja, skipta um stad @ pemakubb sins eigin lids og pemakubb motherjans,
eda endurrada tveimur pemakubbum i eigin husi. Ekki ma nota ZWAP til ad
faera pemakubba sem eru & hvolfi. Ef lidid sem a leik zwappar pemakubb, pa
ma pad lid sem buid er ad bezzerwizza petta efni haetta vid og taka kubbinn
sinn aftur. pa fa hin lidin aftur taekifzeri til ad bezzerwizza.

ZWAP milli métherja

A
ZWAP vid métherja

~o¢

BEZZERWIZZERG®

ZWAP i eigin husi
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Visbendingarnar i leiknum gera bornum og fulloronum kleift ad keppa, hvert &
moti 6dru. Haegt er ad breyta notkun visbendinganna eftir pvi hvada bérn taka
patt i leiknum. Eldri born aettu kannski adeins ad fa visbendingu um sum svér,

og kannski aettu yngri born ad fa aukastig ef peim tekst ad svara spurningu én
bess ad fa visbendingu.

Yfirleitt er leikurinn skemmtilegastur pegar born og fullordnir eru ekki i sama
idi. Ef born og fullordnir eru i sama lidi parf ad baeta peirri reglu vid ad fullordnir
megi ekki taka pétt i umraedunni, svara eda bezzerwizza eftir ad visbending er
lesin upp.

EFNISFLOKKAR

! BZAKUR
= Bokatitlar, hofundar og skaldsagnapersonur
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DAGLEGT LIF

Heimilio, raftaekni, upplysingataekni, fjélmidlar og vorumerki
DYR

Dyrategundir, Utlit og hegdun

iPROTTIR
Ibrottamenn, ipréttagreinar og fpréttafélog
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KVIKMYNDIR
Leikarar, kvikmyndatitlar og kvikmyndapersonur

LANDAFRZADI
Lond, borgir, hof, &r, stoouvotn og foll

LEIKIR OG SPIL
Bordspil, tolvuleikir, leikfong og tomstundagaman

MANNKYNSSAGA
Sogulegar personur, stadir og atburdir

MATUR OG DRYKKUR
Hréefni, réttir og eldhisahold

NATTURA OG UMHVERFI
Plontur, steinar, loftslag og umhverfi

NATTURUVISINDI
Edlisfreedi, efnafraedi og liffeerafraedi

SAMFELAG
Stjiornmalamenn, fyrirtaeki og samtok

SJONVARP OG PATTIR
paettir, pattastjornendur, leikarar og personur

TONLIST
Log, ténlistarmenn og hlj¢dfzeri

TRU OG HEFPIR
Triarbrogd, godafraedi, helgisdgur og hefdir

TUNGUMAL
Erlend tungumal, malfraedi og malshaettir
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