


KYNNING

Junior SCRABBLE® er sérstaklega hannad til ad
hofda til barna midad viod aldur peirra og gera
peim kleift ad spila SCRABBLE®.

Inniheldur tvo leiki, annan fyrir yngri bérn (ca.
5-8 dra) og hinn fyrir eldri born (7 dra og upp
ar). Leikirnir hjalpa peim aod laera stafréfio, ny
ord og hvernig pau eru st6fud. bau leera lika
ao spila nokkurs konar krossgatuleiki.

Erfioleikastig 1

Fyrri leikurinn sem heitir ,Ord og myndir’ er
etladur yngri bornum og er spiladur a blau
hlio leikbordsins med myndunum.

A peirri hlid eru samtengd ord med myndum.
Pessi blanda af ordum og myndum hjalpar
bérnunum ad lesa og stafa an pess ad gera
mistok.

Erfioleikastig 2

Graena og appelsinugula hlid bordsins heitir
,Litir og talning’. Pad er meira krefjandi leikur
fyrir eldri born. Born sem geta sjalf myndad
ord og eru Oruggari i stafsetningu geta skemmt
sér vio a0 spila pessa utgafu med einfoldu og
skemmtilegu stigakerfi.

INNIHALD

84 STAFAFLISAR MED EFTIRFARANDI
DREIFINGU:

a-8 a-2 b-1 d-2
0-3 e-5 é-1 f-2
g-3 h-2 i-5 i-2
j-1 k-2 -3 m-2
n-6 0-2 6-1 p -1
r-6 s-5 t-4 u-5
a-1 V-1 X -1 y-1
y-1 b-1 ®-1 -1
autt - 2

Ath: stafirnir ,n’, ,b’, ,d’ og ,p’ eru
undirstrikadir til ad koma 1 veg fyrir rugling.
Hjalpa aetti bérnunum ad koma auga a linuna
undir ,d’ sem adgreinir pad fra ,p’ og linuna
undir ,n’ sem adgreinir pad fra ,u’.

1 Leikbord
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30 STIGASKIFUR

Inniheldur 30 raudar stigaskifur. beer eru
aoeins notadar i leiknum ,Ord og myndir’.

1 FLISAPOKI

[ leiknum , Litir og talning’ eru allar flisarnar
settar i pokann i upphafi leiks. I leiknum
,Ord og myndir’ eru audu flisarnar tveer ekki
notadar.



,ORD OG MYNDIR’
Fyrir 2 til 4 leikmenn, 5 til 8 ara.

Markmio leiksins

Markmio leiksins er ad stafa hvert ord a
leikbordinu med stafaflisunum. Ordin eru
einnig Utskyrd med myndunum & bordinu.
Hver leikmadur sem klarar or0d tekur eina
stigaskifu ar pottinum. Pegar bio er ad hylja
6ll ordin a bordinu med flisum, sigrar sa
leikmadur sem er me0 flestar stigaskifur.

Undirbiningur

[ pessum leik er spilad & blau hlid
leikbordsins. Raudu stigaskifurnar eru settar
i hragu til hlidar vid leikbordid. Hrigan er
kolluo ,pottur’.

Allar stafaflisarnar (nema audu flisarnar tvaer)
eru settar i pokann. petta er ,pokinn’.

Leikmenn taka fimm flisar hver og hafa fyrir
framan sig me0 framhlidina upp svo allir sjai
peer. betta er ,hondin’ peirra.

Gangur leiksins
Yngsti leikmadurinn byrjar.

Fyrsti leikmadurinn velur tvaer af stafaflisunum
sinum til ad leggja nidur a samsvarandi stafi

a bordinu. Leikmadur md byrja a hvada

nyja ordi sem er og parf ekki ad leggja niour
flisarnar i neinni sérstakri r6o.

Sidan dregur leikmadurinn tveer flisar ar
pokanum til ad beeta vid hondina sina.
Leikmenn draga flisar Gr pokanum pegar peir
eru binir ad gera svo peir séu alltaf med fimm
flisar.

Leikurinn heldur afram réttsaelis. Naesti
leikmadur leggur nidur tveer flisar & bordio.

[ hvert sinn sem flis kldrar ord, tekur
leikmadurinn sem a flisina stigaskifu Gr
pottinum. Pegar oro er klarad, atti ad hvetja
leikmanninn til ad lesa kldrada ordid upphatt.
Myndirnar eru til pess ad hjdlpa barninu ad
pekkja oroio a bordinu. (Ef leikmenn eru {
vandraedum med ad pekkja ord, er allt bordid
synt hér ao framan.)

Leikmenn verda a0 leggja nidur flisar ef peir
geta, jafnvel po pad sé bara ein. Ef peir geta
alls ekki leikio, geta peir skilad tveimur af
flisunum sinum i pokann og dregid tveer nyjar.
Ekki ma skipta flisum og leggja nidur i somu
umferd, ad draga flisar telst sem leikur.

Stundum geta leikmenn kldrad tvd ord med
einni flis. I slikum tilfellum taka peir tveer
stigaskifur. Til deemis med pvi a0 leggja nidur
N til ad klara oroio fugl’, klarast lika oroio
s’ ef buid var ad leggja nidur ,a‘ og ,s.

Sidasti stafurinn sem er lagour nidur er ekki
alltaf sidasti stafurinn i ordinu.

Leikmenn leaera flj6tt ad med pvi ad fylgjast
med flisum hinna leikmannanna geta peir
reynt ad koma i veg fyrir ad hinir geti klarad
ord!

A0 sigra leikinn

begar pokinn er témur, er leiknum haldi®
afram par til baio er ad klara 6ll ordin.
Nokkrar flisar verda afgangs. Leikmadurinn
med flestar stigaskifur sigrar.

Meira krefjandi tilbrigoi

Haegt er ad spila meira krefjandi tilbrig0di af
leiknum med pvi ad lata pa reglu gilda ad
leikmenn verdi ad leggja nidur stafi i peirri

r60 sem ordio er stafad. Ekki ma leggja niour
annan stafinn i ordinu fyrr en biid er ad leggja
nidur fyrsta stafinn. Fyrsti stafur hvers ord a
bordinu gléir dalitio til ad hjdlpa leikménnum
aod sja hvar ord byrjar.



,LITIR OG TALNING’
Fyrir 2 til 4 leikmenn, 7 dra og eldri.

Markmio leiksins

Markmioio er ad skora eins morg stig og haegt
er med pvi ad mynda heil ord sem skarast
larétt og 160rétt a bordinu. Leikmenn fa stig
fyrir hvern staf sem peir nota og fyrir ad mynda
ord ofan & raudum eda bldum bénus reitum.
leikslok sigrar sa sem er me0 flest stig.

Undirbuningur
i pessum leik er spilad & greenu og
appelsinugulu hlid leikbordsins.

Flisarnar eru settar i pokann og hann hafour til
hlidar vid boroio.

Leikmenn draga aftur fimm flisar hver og hafa
framhlidina upp svo allir sjai peer.

Gangur leiksins
Yngsti leikmadurinn byrjar.

Fyrsti leikmadurinn parf ad mynda ord a
bordinu med tveimur eda fleiri af flisunum
sinum fimm, annad hvort larétt eda l60rétt
(aldrei & skd). Leggja verdur eina flis i fyrsta
ordinu nidur & miodjureitinn — reitinn med
stjornunni.

Til deemis: Leikmadur 1 er me0 eftirfarandi
stafi rta og leggur nidur tar.

Tveer leidir eru til ad vinna sér inn stig:

Eitt stig feest fyrir hverja stafaflis i ordi sem lagt
er niour.

PAR AD AUKI

Tveimur aukastigum er beett vio, fyrir hvert ord
i hvert sinn sem pao fer yfir blaan reit, og prjd
aukastig, fyrir hvert ord i hvert sinn sem pad
fer yfir raudan reit.

Til deemis: Fyrir ordid ,tar” eins og pad birtist
a bordinu a undan, fast 5 stig. Fyrir hverja flis
feest 1 stig og ,t’ er & blaum reit sem pydir ad 2
stig baetast vi0.

Leikmenn aettu ad skrifa stigin sin nidur & blao.

Leikmenn ljaka sinum leik i hverri umferd
med pvi ad draga jafnmargar flisar ar pok-
anum og peir 16gou nidur svo peir séu aftur
med fimm flisar fyrir framan sig.

Leikio er afram réttseelis. Naesti leikmadur
leggur flisar & bordio, larétt eda l60rétt til ad
mynda nytt ord. Pessar flisar verda ad beetast
vio eda fara sitthvoru megin vio flisar sem

eru pegar & bordinu. Flisarnar verda alltaf ad
mynda heil ord. beer verda lika ad mynda heil
ord ef peer lenda vio hlidina a flisum { ad-
liggjandi r6dum eda dalkum.

Hzgt er ad mynda ny ord med pvi ad:

1. Baeta einni eda fleiri flisum vid ord sem er
pegar & bordinu til ad mynda annad ord.

t.d. tar verdur ad tari




2. Leggja nidur ord pannig ad pad fari yfir
annad ord sem er pegar a bordinu. Ein flisin
Gr gamla ordinu parf ad vera hluti af nyja
ordinu...

Leikmadur 2 myndar ordid vakad med pvi ad
leggja pad 160rétt aftan viod tari sem verdur ad
tario.

[ pessu tilfelli lagdi leikmadurinn v & raudan
bénus reit svo hann feer prjd stig i viobot vid
pau fimm sem hann fékk fyrir stafaflisarnar.

3. Leggja niour heilt ord samhlida ordi sem var
pegar a bordinu, pannig ad adliggjandi stafir
myndi lika heil ord. T.d. knus, at, sa.

Ath:

Ekki ma feera flisar pegar buid er a0 leggja peer
niour.

Audu flisarnar ma nota i stad hvada stafs Gr
stafréfinu sem er. Pegar leikmaour leggur nidur
ord med audri flis, verdur hann ad taka fram
fyrir hvada staf auda flisin stendur. Hin stend-
ur fyrir pann staf Gt leikinn.

A skipta flisum

i stad pess ad leggja nidur flisar pegar
leikmaour a leik, ma hann skipta sumum eda
Ollum fimm flisunum sinum fyrir adrar ar
pokanum. Flisarnar sem hann vill skipta eru
settar til hlidar & medan hann dregur jafn-
margar Ur pokanum. Paer gémlu eru sidan
settar i pokann til ad nota afram i leiknum.

Ad sigra leikinn

Leikurinn heldur &fram par til pokinn er témur
og einn leikmadur hefur kldrad alla stafina
sina, eda par til enginn leikmadur getur
myndao fleiri ord.

Sigurvegarinn er sa sem er me0 flest stig.

Yngri leikmenn geetu 4tt i vandraeedum med ad
byrja. Ef svo fer, eru tillogur ad ordum til ad
byrja &, a listanum ad nedan. Leikmenn eda
forradamenn aettu fyrst a0 finna réttu stafa-
flisarnar fyrir ordid og leggja pad nidur pannig
ao ein flisin lendi & midjureitnum. Leggja ma
niour ord baedi ldrétt eda l60rétt.

Tillégur ad byrjunarordum:
Bali
Braud
Diskur
Fata
Fugl
Geit
Graent
Hagi
Hestur
Kisa
Leika
Lesa
Mata
Par
Refur
Saga
Skera
Stama
Taka
Tala
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