THROW BURRITO
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INNIHALD: 120 SPIL

2 BURRITO-VEFJUR

6 BURRITO-MARBLETTIR
1 0TTIST MIG MERKI

7

LEIKMENN

VERSTA LEIBIN
TIL AB LZRA SPIL ER AB LESA.
FARBU FREKAR A NETID 0G HORFBU
A LEIDBEININGARMYNDBANDID OKKAR:
WWW.THROWTHROWBURRIT0.COM/HOW
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HEY! EKKI LESA PESSAR REGLUR!

UPPRUNALEG UTGAFA

HOFUNDARRETTUR EXPLODING KITTENS 2020
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Bui6 til gott rymi,

petta verdur klikkad.

mjukum burrito-vefjum i vini pina og fj6lskyldu.

fiarleegid allt gler og annad brotheett....

MARKMID

Markmid leiksins er ad vinna tvaer umferdir med
pvi ad skora sem flest stig. Pu skorar stig med pvi
ad lata spilin ganga um bordid og safna slégum ar
3 spilum eins hratt og pu getur.

Akvedin sett setja i gang orrustur par sem sa fyrsti |

sem feer i sig burrito-vefju missir stig.

SAFNABU SLGGUM 06 FORBASTU
FLJOGANDI BURRITO TIL AD ‘Qi;
VERDA SIGURVEGARI! \

UNDIRBUNINGUR

Bara tveir leikmenn? Lestu pessa hlid fyrst og skodadu
svo kaflann um leiktilbrigdi hinu megin a baeklingnum.

Stokkadu spilastokkinn og geféu hverjum leikmanni
ca. 15 spil (pau purfa ekki ad vera nakvaemlega

15, bara sem naest pvi). Settu pinn persénulega
dragbunka haegra megin vid pig.

Skiptu restinni af spilunum i tvo nokkurn veginn
jafna bunka og leggdu nidur & hvolfi & mitt bordid
til a0 mynda sameiginlega bunka.

Leggodu burrito-vefjurnar og burrito-marblettina &

mitt boroid.
—__ PERSONULEGUR

J "SAMEIGINLEGIR BUNKAR//—IJ/ DRAGBUNKI
Z2 48

9.0
) BURRITO-MARBLETTIR

BURRITO—
-VEFA

Hver leikmadur aetti ad hafa a.m.k. eina burrito-vefju og
a.m.k. einn sameiginlegan bunka innan seilingar.

Hver leikmadur dregur ad hamarki 5 spil ur

persénulega dragbunkanum sinum og skodar pau.

Restin af bunkanum er afram h6fé a hvolfi.

GANGUR LEIKSINS

Reyndu ad safna 3 eins spilum _ @
eins hratt og pu getur med pvi Jl
ad kasta spilum af hendi (einu i
einu) og draga ny Ur personulega

dragbunkanum pinum. f

g ~ :

begar pu feerd slag med 3 eins
spilum, leggdu pau pa fyrir framan

¥

big i einum bunka (stigabunkinn pinn) og dragdu 3
spil i vidbét ur persénulega dragbunkanum pinum.

PU matt ALDREI hafa fleiri en 5 spil &4 hendi, svo
kastadu alltaf spili adur en pu dregur annad.

pU ATT LEIK

Leikmenn skiptast ekki a ad leika! Allir gera
samtimis.

Dragdu spil Ur personulega dragbunkanum pinum
til haegri og kastadu spili med framhlidina nidur i
persénulegan dragbunka leikmannsins til vinstri.

Spilin feerast & milli leikmanna i kringum bordid.

Ef personulegi dragbunkinn pinn klarast, mattu draga
ur 60rum sameiginlega bunkanum. P verdur ad
halda afram ad draga Ur personulega dragbunkanum
um leid og einhver spil eru aftur kominn i hann.

ALGJOR GLUNDROBI

Persoénulegi dragbunkinn pinn verdur mjog
oreglulegur eftir pvi sem leikmadurinn
vid hlidina kastar spilunum sinum i :
hann. Fastu ekki um pad - dragdu pad /-
sem pu getur og haltu afram!

STIG

Ef pu faerd slag af 3 eins spilum, feerdu 1 stig.
Leggdu hann nidur i stigabunkann fyrir framan pig.

Ef pu faerd slag af 3 burrito-orustuspilum (aflog, strid
eda einvigi), faerdu 2 stig og pa byrjar LIKA orusta.

\IENJULEGUR SPILASLI—\GUR +1 STIG

BURRITO-MARBLETTIR: -1 STIG
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Petta verdur Gtskyrt rétt bradum.

ORUSTUR

begar pu safnar 3 eins orustuspilum, leggdu pau i
stigabunkann pinn og kalladu tegund orustunnar:
aflog, strid eda einvigi. Pegar orusta er kéllud,
stédvast leikurinn.

AFLOG

begar pu spilar ut aflogaslag,
fljugast leikmennirnir til haegri og
vinstri vid pig 4. Hvor peirra ztti ad
reyna ad gripa burrito-vefju sem
fyrst og kasta i hinn. Sa fyrri sem
feer i sig burrito-vefju tapar
aflogunum.

AFLUGSSPILASLAGIR

Pad eru tvenns konar aflogsspil.
Slagur ma ekki innihalda badar
gerdirnar.

STRiD

begar pu spilar at 3 eins
stridsspilum, hefja allir Ielkmenmrnlr
vid bordid (nema pu) strid og reyna
ao gripa burrito-vefju sem fyrst og
kasta i annan leikmann. Sa fyrsti sem
feer i sig burrito-vefju (nema pu) tapar stridinu.

EINVIGI

begar pu spilar ut 3 eins
einvigisspilum, velur pu einhverja

2 leikmenn (pb.m.t. pig ef pu vilt).
Pessir leikmenn na sér i burrito-vefju
og standa bak i bak. Badir leikmenn -
telja samtimis nidur og segja ,,3, 2, 1, burrito!“
Fyrir hverja télu sem peir nefna, taka badir leik-
menn skref beint &fram fra hverjum 66rum og a
»Burrito!“ snda peir sér vid og kasta. Sa fyrri sem
feer i sig burrito-vefju tapar einviginu.

3.2.1.. BURRITO!

ARTHN

PRJ0 SKREF, SNUA 0 KASTA.

MISTOK

Ef pu ert ekki med rétt 3 spil i slag pegar pu

lysir yfir orustu, tapar pa orustunni. Ef pu gripur
burrito-vefju fyrir misték pegar pu ert ekki i orustu,
tapar pu samt orustunni. | badum tilvikum lykur
orustunni um leid.

e

ORUSTU LYKUR

Ef pu tapar orustu, tekur pu burrito-
marblett og setur i stigabunkann pinn.
Burrito-marblettir pyda -1 stig. Adeins
1 burrito-marblett er Gtdeilt i hverri
orustu.
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Eftir orustuna er burrito-vefjunum skilad a bordid
og leikmenn taka aftur upp spilin sin. Leikmadurinn
sem hof orustuna telur ,,3, 2, 1, burrito!“ til ad hefja
leikinn aftur.

Sigurvegari orustu faer ekkert nema ad sleppa vid minusstigin.

AD BYRJA

Veljid leikmann til ad segja ,,3, 2, 1, burrito!“ til ad

AD SIGRA

Spilad er i tveimur umferéum.
Fyrstu umferd lykur pegar
buid er ad utdeila sidasta
burrito-marblettinum. Sa
leikmadur sem er med
flest stig sigrar pa umferd.
Sigurvegari umferdarinnar
faer Ottist mig merkid og
synir pad med stolti & bordinu
fyrir framan sig. Pvi naest er 6llu komid aftur i
byrjunarstédu a bordinu og énnur umferd spilud.

Ef s4 sem er med Ottist mig merkid sigrar aftur

i lok 2. umferdar, er pad sigurvegari leiksins. Ef
einhver annar vinnur adra umferdina, purfa pessir
tveir leikmenn ad heyja einvigi til ad dkvarda

sigurvegarann.
JAFNTEFLI

Ef 2 leikmenn eru jafnir i lok annarrar hvorrar
umferdarinnar, er jafnteflid leyst med einvigi.

Ef 3 eda fleiri leikmenn eru jafnir, er allur bunkinn
stokkadur aftur og 1 leikmadur dregur par til
stridsspil kemur upp (petta tryggir ad allir j6fnu
leikmennirnir hefji orustuna samtimis). Petta er
strid a milli jafnra leikmanna. Pegar pu dettur Ut,
mattu ekki snerta burrito-vefju. Haldio er afram par
til 1 leikmadur stendur eftir.

PANNIG ER PAD!
FARBU 0G SPILABU!

t:} EF bU HEFUR SPURNINGAR ;":
~ UMORUSTUR, SKOBABU |
HINA HLIDINA.
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) BL/EBRIGBI ORUSTU

ORUSTUREGLUR

| orustu tapar sa leikmadur sem fyrstur
er skotinn nidur. Allir leikmenn sem ekki
taka patt i orustunni verda ad leggja
nidur spilin sin og haetta ad spila a
medan orustan fer fram.

Ad hitta leikmann sem er ekki
patttakandi i orustunni, er eins og ad
missa marks.

= Alltaf begar pu kastar burrito-vefju
og hun lendir & 66rum patttakanda i
orustunni, hefur pu hitt.

“* Ef burrito-vefja skellur & pér og
skoppar a golfid eda annan hlut, ert
bu hittur.

* Orustunni lykur alltaf eftir kast par
sem leikmadur er hittur.

* Hlaupa, hopa, beygja pig eda
nota hluti eda adra leikmenn
sem skjold.
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“ Nota burrito-vefju sem skjéld
til ad baegja fra burrito-vefju
sem stefnir & pig.

-

> Hlaupa, fela pig eda tefja adur
en pu kastar i einvigi.

TILBRIGBI FYRIR TVO LEIKMENN

i 2-manna leik, eru allar orustur & milli leikmannanna 2, 6had af hvada tagi orustan
er. En i fyrsta kasti hvers leikmanns, purfa peir ad lauma burrito-vefjunni ar annarri
hendinni i hina fyrir aftan bak (petta veldur dalitilli timat6f og gerir orustuna
sanngjarnari/fyndnari fyrir leikmanninn sem hoéf ekki orustuna).

Einvigi i 2-manna leik virka alveg eins og venjulega (pu parft ekki ad skipta um hendi
fyrir aftan bak) en badir leikmenn verda ad telja samtimis nidur ,,3, 2, 1, burrito!“ &

medan beir taka sér stédu, snlia sér og kasta.

A0 auki, mattu draga Ur 66rum hvorum sameiginlega bunkanum eda persénulega
dragbunkanum hvenzer sem er (pu parft ekki ad bida pangad til personulegi

dragbunkinn klarast).

MARGAR ORUSTUR SAMTIMIS

Ef 2 eda fleiri orustum af einhverju tagi er
lyst yfir nokkurn veginn samtimis, byrja
allir leikmenn vid bordid strid. Hvada
leikmadur sem er ma gripa burrito-vefju
og kasta i hvada annan leikmann sem

er. Fyrsti leikmadurinn sem er skotinn
verdur ad taka burrito-marblett. Adeins 1
burrito-marbletti er utdeilt i lok stridsins.

AD HITTA, MISSA MARKS 0G GRIPA

s Af) MISSA MARKS s—

= Alltaf pbegar pu kastar burrito-vefju
og hittir ekki annan patttakanda i
orustunni, hefur pu misst marks.

* Ef pu hittir leikmann sem er ekki i
orustunni, hefur pu misst marks.

* Ef burrito-vefjan lendir & 6drum hlut
(bordi, stél, 6drum leikmanni sem er
ekki i orustunni, annarri burrito-vefju
o.s.fr.) adur en hun kemst i snertingu vid
big, hefur s& sem kastadi misst marks.

Pegar einhver leikmadur missir marks,
ma annar leikmadur i orustunni taka
upp burrito-vefjuna og kasta henni
strax aftur.

FLEIRI ORUSTUREGLUR

o

Upprunaleg leikjahénnun: Brian Spence
Héfundar: Matthew Inman og Elan Lee
Vérupréun: Exploding Kittens

JAFNTEFLI | ORUSTU

Ef einhverjar orustur enda med jafntefli
vegna pess ad 2 leikmenn fengu a

sig burrito-vefju, verda peir ad leysa
jafnteflid med einvigi.
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Ef pa gripur burrito-vefju sem var
kastad i pig, tapar sa orustunni sem
kastadi vefjunni.
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P getur gripid burrito-vefju a medan
bu heldur & annarri og orustu lykur
begar burrito-vefja er gripin.

Ef pu reynir ad gripa burrito-vefju,
missir hana og nzerd henni aftur, hefur
pu gripid hana svo framarlega sem
han lendi ekki & 66rum hlut (t.d. bordi,
stoli, vegg) begar pu missir hana.

O ** Halda & fleiri en 1 burrito-vefju i einu (hema pu u

°

‘ ** Hindra annan leikmann fra pvi ad taka upp

burrito-vefju.
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gripir eina & medan pu heldur & annarri).

< Sla burrito-vefju & bordinu i att ad leikmanni,
pad verdur ad kasta henni.

* Svindla. Ef pad virdist vera svindl, er pad sennilega svindl.

Ef pa svindlar, tapar pu orustunni.

LEIKTILBRIGBI

TILBRIGBI FYRIR LITIL RYMI

Ef verid er ad spila i herbergi par sem er ekki
naegt rymi fyrir venjulegar orustur eda hvergi er
haegt ad fela sig, ma baeta vid eftirfarandi reglu:
i fyrsta kasti hvers leikmanns, purfa peir ad
lauma burrito-vefjunni Gr annarri hendinni i hina
fyrir aftan bak (pa hafa allir adeins meiri tima til
ad undirbua orustuna eda finna skjol).

Einvigi i litlu rymi virka alveg eins og venjulega
(bu parft ekki ad feera burrito-vefjuna a milli
handa fyrir aftan bak).

2 STOKKAR

Ef pu ert med 2 eintok af
Throw Throw Burrito og
fleiri en 6 leikmenn, er
haegt ad sameina spilin
fyrir allt ad 12 leikmenn.

Stokkid bada stokkana
saman, notid alla 12
burrito-marblettina, 4
burrito-kastvefjur en
adeins EITT Ottist mig
merki.



