
Chicken Game reglur 

Hæsnahlaup 

 

3-7 ára 

2-4 leikmenn 

15-20 mínútur 

 

Undirbúningur: Leikborðið er sett saman úr 10 púslbitum. Leikmenn velja sér hænu og setja hana á 

byrjunarreitinn (hænsnakofann). 

Leikmenn verða gagga eins og hæna áður en þeir kasta teningnum. Yngsti leikmaðurinn byrjar. Ef gula 

hliðin kemur upp, færir leikmaðurinn hænuna sína á næsta gula reit. Ef hænsnakofatáknið kemur upp, 

fer hænupeðið á næsta hænsnakofa. 

Ef það kemur upp 2+ er peðið fært áfram um 2 reiti. Ef það kemur upp -2 er peðið fært til baka um 2 

reiti. Fyrsti leikmaðurinn sem kemst á lokareit sigrar. 


