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Turninn
Þú þarft eintak af CARCASSONNE til að spila þessa viðbót.  

Þú getur fellt inn viðbótina að hluta til eða að fullu.  
Einnig er hægt að nota hana með öðrum  

CARCASSONNE viðbótum.

ÍHLUTIR

• 18 landflísar með turnstoðum  
(sýnt með  ) 

• 30 turnhæðir 

•  1 flísaturn  
Ekki taka flísaturninn í sundur þegar spilið er sett í geymslu. 
Dragðu flísar efst úr turninum í leiknum. 

UNDIRBÚNINGUR
Stokkaðu nýju landflísarnar við þessar úr grunnspilinu og staflaðu þeim á 
hvolfi í flísaturninn. Þú getur sett flísarnar inn vinstra megin, hægra megin eða 
bæði, það hefur engin áhrif á leikinn. Settu flísaturninn þar sem allir leikmenn 
ná auðveldlega til hans.
Síðan fær hver leikmaður ákveðin fjölda turnhæða sem ræðst af fjölda leik-
manna: 
2 leikmenn: 10 hæðir 3 leikmenn: 9 hæðir 4 leikmenn: 7 hæðir   
5 leikmenn: 6 hæðir 6 leikmenn: 5 hæðir 
Setttu hæðirnar í persónulegu birgðarnar þínar (með þegnunum þínum).  
Skilaðu öllum ónotuðum hæðum í kassann.

NÝJAR LANDFLÍSAR

Nýju landflísunum er spilað 
alveg eins og öðrum flísum. 
Turnstoðirnar eru það eina 
nýstárlega við flísarnar.  
Einnig eru sérstök tilfelli  
sem sýnd eru til hægri. 

Brúin á þessari flís er 
bæði áframhald á  

veginum og borginni.  
Á flísinni eru líka  

fjórir aðskildir  
akrar.
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TURNINN

Þegar búið er að leggja niður flís með turnstoðum, máttu framkvæma eina 
af eftirfarandi fjórum aðgerðum:
• Settu út þegn úr birgðunum þínum á mannvirki á flísinni sem þú  

lagðir niður.
Þrjár nýjar aðgerðir:
• Settu eina af turnhæðunum þínum á turnstoðareitinn  

á einhverri flís. 
•  Settu eina af turnhæðunum þínum  

á einhvern opinn turn á borðinu.
•  Settu einn af þegnunum þínum á  

einhvern opinn turn og lokaðu  
þannig turninum.

AÐ SETJA ÚT TURNHÆÐ OG FANGA ÞEGN
Í hvert sinn sem þú setur út turnhæð, máttu taka einn þegn af borðinu til 
fanga. Hæð turnsins segir til um af hvaða flísum þú mátt taka fanga af.
Svæðið sem þú mátt fanga þegna af jafngildir turnflísinni sjálfri plús ein flís 
í allar fjórar áttir (ekki á ská) fyrir hverja hæð í turninum. Til dæmis, ef þú 
setur út fyrstu hæð turns, hefur þú aðgang að fimm flísum.
Til að fanga þegn, fjarlægir þú hann af flísinni sinni og setur fyrir framan 
þig. Þú mátt fanga þegna allra hinna leikmannanna og líka þinn eigin.  
Ef þú fangar einn af eigin þegnum, skilar þú honum í birgðirnar þínar.

2. Að setja út þegn eða turnhæð

Alveg eins og í grunnleiknum, verður að leggja flís með turnstoðum þannig 
að brúnir hennar passi við flísarnar sem hún er lögð við. 

1. Að leggja niður flís

Du setzt das erste Turmteil und 
nimmst den blauen Meeple 

auf Plättchen 4 gefangen.
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Með því að setja út aðra hæð í turni, færðu aðgang að fjórum flísum í 
viðbót þaðan sem þú getur fangað þegna (sjá dæmi að neðan).

Ef annar turn er innan færis, máttu fanga þegnann efst á honum.  
Engin takmörk eru fyrir því hve margar hæðir turninn má vera.

AÐ SETJA ÞEGN Á TURN

Þegar þú setur einn af þegnum þínum á turn, er sá turn nú lokaður og 
ekki má bæta hæðum á hann. Þegninn þinn er kyrr þar til leiksloka eða 
þar til hann er fangaður af leikmanni sem bætir hæð við 
annan turn (mundi að þú mátt fanga eigin þegna, jafnvel 
þegar þeir eru á turnum).

AÐ SKIPTAST Á ÞEGNUM

Alltaf þegar þú og annar leikmaður hafið fangað þegna hvors 
annars, verðið þið strax að skiptast á föngum. Þegnunum er 
síðan skilað í birgðir eiganda sinna. Ef annar leikmaðurinn 
hefur fangað fleiri en einn þegna sem hinn á, má 
eigandinn velja hvorn þegnann hann endurheimtir.
Alltaf þegar þú átt leik, getur þú keypt aftur  
einn af föngnu þegnunum þínum. Þú greiðir  
leikmanninum sem fangaði hann  3 stig (þú fækkar þínum stigum og  
fjölgar hans stigum). Ef þú átt ekki a.m.k. 3 stig, getur þú ekki keypt aftur 
þegn (þar sem stigafjöldinn getur ekki farið niður fyrir 0). Þú getur keypt 
aftur þegn og sett hann út í sömu umferð.

Du baust das zweite Turmteil  
und hast nun die Möglichkeit,  

entweder den grünen Meeple auf 1,  
den blauen Meeple auf 6,  

deinen auf 8 oder den 
schwarzen auf 9 

gefangen zu  
nehmen. 1
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Á þessari síðu er útskýrt hvernig þessi viðbót virkar með öðrum viðbótum.

Reglur til að sameina viðbætur

Í Carcassonne eru margar fígúrur og það gæti verið óskýrt hvernig þær virka með 
Turninum. Á þessari síðu er útskýrt hvað má og má ekki gera með þessar fígúrur.

 Fígúrur sem má setja á turn: 

1. Stór þegn 

Fígúrur sem MÁ EKKI setja á turn:

          

Fígúrur sem þú mátt fanga af borðinu (þ.m.t. þínar eigin):

         

8. Þegn á brú     Að kaupa aftur fangaðar fígúrur kostar alltaf 3 stig, óháð því hvaða gerð 
af fígúru er keypt aftur. 

Fígúrur sem þú MÁTT EKKI fanga af borðinu:

2. Svín   2. Smiður   5. Hlaða  

6. Þegn í borginni Carcassonne  8. Þegn í kastala  9. Smali 
•  Allar hlutlausar fígúrur og merki  

(z. B. 3. Fee, 3. Drache, 6. Graf, 8. Brücke, 8. Burg 9. Schafe)

FREKARI SKÝRINGAR

Viðb. 3 | Álfurinn hindrar ekki að þegn sé fangaður af turni.
Viðb. 3 | Drekinn GETUR étið þegn á turni.
Viðb. 8 |  Á flísum geta verið bæði brú og turn(ef þörf er á má færa turninn aðeins til 

að gera pláss).

TEYMIÐ
Hans im Glück Teymið

Upprunaleg leikjahönnun: Klaus-Jürgen Wrede Leikjaþróun: Marion Haake
Myndskreytingar kassa: Chris Quilliams Myndskreytingar flísa: Anne Patzke

Turnhönnun: Christof Tisch Íslensk þýðing: Ragna Ó. Guðmundsdóttir
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 Ábóti

Grunn- 
spil

 Ábóti

5. Vagn

5. Vagn

5. Borgar-
stjóri

5. Borgarstjóri1. Stór þegn

5. Hlaða 9.  Smali

DREIFING Á ÍSLANDI
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