BISS 20 IS

Up to the bite

20 numerud spil
40 verkefnaspil

20 gimsteinar

Hugmyndin

pid teljid saman fra 1 til 20 aftur og aftur. Leikmenn skiptast 4 ad segja eina tolu i réttseaelis r60. Eftir
hverja talningarumferd, gefid pid einni tdlu verkefni. A verkefnaspilunum synir ledurblakan ykkur hvernig
"ada segja toluna eda hvada stelling, bending eda hljé6 & ad koma i stadinn.

Undirbuningur leiksins

Stokkid nimerudu spilin og leggid i bunka & mitt bord med framhlidina nidur. Fjoldi gimsteina fer eftir
fidlda leikmanna. Hafid pa tilbuna:

2-3 leikmenn: 13 gimsteinar
4-6 leikmenn: 16 gimsteinar

7+ leikmenn: 20 gimsteinar

Stokkid sidan verkefnaspilin med framhlidina nidur. bid notid mismunandi fjolda verkefnaspila eftir pvi
hvada erfidleikastig er valid og leggid pau i bunka vid hlid nimerudu spilanna:

Erfidleikastig 1: 6 verkefnaspil

Erfidleikastig 2: 10 verkefnaspil
Erfidleikastig 3: 14 verkefnaspil
Erfidleikastig 4: 18 verkefnaspil

Vid maelum med ad pid byrjid a erfidleikastigi 1 i fyrsta leik. bid getid farid beint i annad stig eda ofar ef
bad er of audvelt.

Talningin



Yngsti leikmadurinn byrjar talningarumferd og segir ,einn’. Sidan heldur talningin afram i réttszelis r6d
med ,tveir’ ,prir’ o.s.fr. Talningarumferd lykur annad hvort pegar pid ndid ,tuttugu’ an pess ad gera mistok
eda pegar leikmadur gerir mistok.

Fyrsta verkefnid

Dragdu 2 spil ur numerada bunkanum og skodadu pau. betta eru tolurnar tveer sem pu att ad skipta
begar pu telur. Settu spilin i bunka a bordid med framhlidina upp.

Daemi: bu drost ,3°og ,16° bu telur:

1-2-16-4-5-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-3-17-18-19-20.

Nytt verkefni

i hvert sinn sem pid hafid talid fra 1 til 20 4n pess ad gera mistdk, purfid pid ad baeta nyju verkefni i
naestu talningarumferd. bid dragid nytt numerad spil og nytt verkefnaspil. Leggié nimerada spilid a
kastbunka numerudu spilanna med framhlidina upp og verkefnaspilid i kastbunka verkefnaspila.

Padan af verdid pid ad framkvaema verkefnid i stad pess ad segja toluna.

Geetid pess ad allir leikmenn séu med nyja verkefnid 4 hreinu.

Ath.: Pid getid alltaf adeins séd nyjustu samsetningu télu og verkefnis. Fyrri télur og verkefni eru falin i
bunkanum en pau gilda ennpd.

i lok talningarumferdar, megid pid athuga samsetningar verkefna og talna sem pid hafid gleymt.

Daemi: bu flettir télunni 7 og verkefninu ,veifadu’. Fyrsta verkefnid (skipta a 2 télum, 3,16) gildir enn. Svo
pu telur:

1-2-16-4-5-6-veifadu-8-9-10-11-12-13-14-153-17-18-19-20.

Mikilveegt: Leikmadurinn sidastur segir ,tuttugu’ eda hefur framkveemt verkefnid sitt, byrjar nyja umferd
a ,einn’.

Mistok

begar einhver gleymir ad skipta tolum, segir vitlausa t6lu eda skiptir 8 vitlausum stad eda er lengur en 3
sekundur ad svara, eru pad mistok og vidkomandi leikmadur verdur ad skila einum gimstein ur
sameiginlegu birgdunum i kassann. Talningarumferdinni lykur strax og sami leikmadur byrjar aftur a
,einn’,

Mikilvaegt: Leikmadurinn sem gerdi mistokin byrjar nyju talningarumferdina med ,einn‘ eda verkefni. Ekki
er baett vid nyju verkefni eftir mistokin.



Leikslok
Leiknum getur lokid a tvenna vegu:
1. BUid er ad uthluta 6llum verkefnaspilunum.

Mjog gott! Viljid pid halda leiknum afram? Leggid pa 4 verkefnaspil i bunka med framhlidina nidur og
haldid afram. EQa, lesid nidurstodurnar hér ad nedan:

Erfidleikastig 1: Mjog gdd byrjun! Pid erud tilbuin i erfidleikastig 2.
Erfidleikastig 2: Frabaert. Meira en helmingur talnanna er med verkefni. Haldid afram!
Erfidleikastig 3: Pid erud ordin mjog géd! 4 verkefni i vidbdk og pa eru verkefni med 6llum télunum.

Erfidleikastig 4: Va til hamingju! bad fylgja verkefni 6llum télunum a nimerudu spilunum. bad gerist ekki
betra. Reynid ad eiga eftir fleiri gimsteina naest.

2. BuUid er ad skila 6llum gimsteinunum aftur i kassann.

Leiknum lykur um leid og sidasta gimsteininum er skilad i kassann. Allt i gddu, ykkur tekst betur til vid ad
Uthluta 6llum ndmerudu spilunum verkefnum naest.

Leiktilbrigdi: Allir 3 méti 6llum
(vid maelum med pessu tilbrigdi fyrir 2-6 leikmenn)

Skiptid Ollum gimsteinunum jafnt @ milli leikmanna. Ef pad er afgangur, skilid honum i kassann. Byrjid
leikinn eins og venjulega en nu skiptir mali hver gerir mistdkin. Sa leikmadur verdur ad skila einum af
sinum gimsteinum i kassann. Leiknum lykur um leid og einn leikmadur klarar alla gimsteinana sina.
Sigurvegarinn er sa sem 34 flesta gimsteina eftir.

Verkefnin

Nedst haegra megin a verkefnaspilunum er numer sem hjalpar ykkur ad finna pau & yfirlitinu. Einnig synir
ledurblakan akvedin nimer en pad eru alltaf deemi. pid verdid ad nota gildu téluna en ekki demid.
Ledurblakan stendur alltaf fyrir leikmanninn sem & leik. Ef kakkalakkinn sést lika, er pad annar leikmadur.

Syndu téluna med fingrunum. Daemi: Fyrir ,12° synir pu 10 fingur og svo adra 2.
[ stad pess ad segja tolu, teiknar pu hana 4 bordid med fingrinum.

Stattu upp.

Smelltu fingrum.

Hrépadu toluna.

Allir segja ,ledurblaka’

Gerdu filsrana med handleggjunum.

Geispadu.

Hneigdu pig.

10. Bankadu einu sinni i bordid.

Lo NOUL R WNRE



11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.

Haltu fyrir eyrun.

Haltu fyrir augun.

Upp med hendur.

Veifadu

Krossleggdu handleggi

Nuddadu hékuna

Myndadu hjarta med héndunum.
Upp med pumalinn.

Hvisladu téluna.

Kléradu pér i handakrikanum.

Breyttu rodinni: bu segir téluna venjulega. Sidan breytir pu rédinni svo spilad er rangsaelis.
Pannig er haldid afram par til pid komid aftur ad somu tolu. ba er aftur breytt i réttsaelis rod

Stappadu faetinum einu sinni.

Ekki gefa fra pér hljéd

Segdu ,gult’.

Klappadu héndunum einu sinni.
o.s.fr.

Grettu pig.

Ulladu.

Gefdu 68rum leikmanni olnbogaskot.

Segdu ,blatt".

Segdu ,gaggalagu’.

Segdu ,plopp”.

Segdu ,mO06060".

Syngdu toluna.

Krossadu fingur.

Fardu i stellingu eins og pu hafir fengid géda hugmynd.
Gefdu 6drum leikmanni fimmu.

Segdu ,rautt’.

Kléradu pér i hofdinu.

Hristu hofudid.

Gerdu gleraugu 4 augun pin med fingrunum.



