Parrattle IS

85 dyraspil (35 x pafagaukar, 25 x gorillur, 25 x tigrisdyr)
10 bladurskjéduspil

5 pafagaukaped (blatt, gult, graent, fidlublatt, rautt)

Undirbuningur leiksins

Stokkid o6ll dyraspilin og og bladurskjéduspilin saman. Skiptid spilunum jafnt & milli leikmanna.
Afgangsspil eru sett aftur i kassann. Hver leikmadur setur bunkann sinn 4 bordid fyrir framan sig med
framhlidina nidur. Leggid 2 af 5 pafagaukapedum hlid vid hlid & midju bord. beir tveir litir sem pau syna
eru bannadir en meira um pad sidar. Hin 3 pafagaukapedin eru geymd i kassanum. Hafid lika kassann
nalaegt midju bordsins. Spilad er réttsaelis. Yngsti leikmadurinn byrjar.

Markmid leiksins

Markmidid er ad vera fyrstur til ad losna vid 6ll spilin sin. Besta leidin til pess er ad gera eins fa mistok og
haegt er i tungubrjétunum. Hver sa sem segir eitthvad vitlaust eda er of lengi ad segja pad verdur ad taka
Oll spilin @ midju boradi.

Gangur leiksins

Leikmadurinn sem 4 leik, flettir efsta spilinu i bunkanum sinum, leggur pad a@ mitt bord og og segir
eitthvad an pess ad hika. Sidan a naesti leikmadur leik og gerir pad sama.

Mikilvaegt: pad eru alltaf myndadir tveir kastbunkar 6hdd fjélda leikmanna. b3 kastid spilum til skiptis d
bdda bunkana.

Hvad 4 ad segja?

1 Litur dyrsins

Venjulega ef engar adrar reglur gilda, verdur pu ad segja lit dyrsins a spilinu sem pu kastar.
Daemi: bu setur ut spilid haegra megin og verdur ad segja ,gult

2. Litur dyrs er bannadur

Ekki ma nefna bannadan lit (sem pafagauksped & midju bordi syna). Ef dyrid a spilinu sem pu lékst hefur
sama lit og annad pafagaukapedanna & midju bordi, vedrur pu ad segja lit hattsins, pu matt ekki segja lit
dyrsins.



Daemi: pu setur ut spilid haegra megin. Graena pdfagaukspedid er d midju bordi og er pvi bannad. bu
verdur pvi ad nefna lit hattsins, p.e. ,raudur’,

Ath.: Bannadur litur getur adeins breyst pegar nyju bladurskjéduspili er flett.
3. Litir dyrs og hatts eru bannadir
Ef baedi litur dyrsins og hattsins eru bannadir, verdur pu ad skella i gém.

Daemi: bu spilar spilinu til vinstri. Raudur og graenn eru bannadir og pvi mdtt pu hvorki kalla upp lit
dyrsins né hattsins. bu verdur ad skella i gom.

4. Bladurskjéduspil

Ef pu flettir bladurskjéduspili, verdur pu ad segja ,bladur- og lit sem er hvorki bannadur né syndur a
bunkanum a bordinu. Sidan skiptir pu Ut einu af pafagaukapedunum @ midju bordi fyrir ped i sama lit og
bu sagdir. NU sjast adrir tveir bannadir litir.

Daemi: bu spilar ut bladurskjoduspilinu til heegri. Blatt dyr med raudan hatt snyr upp. Bldr og fjélubldr eru
bannadir. Nu verdur pu ad segja parragulur eda parragraent pvi hvorugur pessara lita er bannadur eda
syndur. bu dkvedur ad segja bladurgulur og skiptir ut bldaa pedinu fyrir gult.

5. Talbl6druregla

Ef pu flettir spili sem synir talblédru vid hlidina & pafagauki, gerdur pu ad segja nakvaemlega pad sama og
leikmadurinn & undan pér pvi pafagaukurinn hermir eftir 6llu.

Ath.: Talblodrureglan trompar allar adrar reglur. Sja Sérstok tilvik bullbladurs ad nedan.

Daemi: pu spilar ut spilinu til vinstri. Pdfagaukurinn er med talbl6dru svo pu bladrar pad sem
leikmadurinnn d undan sagdi. Sa leikmadur sagdi ,gulur’ eftir venjulegum reglum svo pu verdur ad segja
,qulur’lika.

Daemi: bu spilar ut spilinu til haegri, pdfagauki med talblédru. Leikmadurinn @ undan sagdi ,bladurraudur’
svo pu verdur lika ad segja ,bladurraudur’,

Sérstok tilvik: Ef pu byrjar umferd & pafagauki med talblédru, pa er ekkert til ad bladra. [ sliku tilviki
verdur pu ad segja pad sem verdur ad segja samkvaemt venjulegum reglum an talblédru.

Daemi: bu spilar spilinu til haegri. bu ert ad byrja nyja umferd og hefur ekkert til ad bladra. bu segir ,blar’
samkvaemt venjulegu reglunum.

6. Tv6 eins dyr
Rad fyrir fyrsta leik

begar pu bladrar i fyrsta sinn, slepptu pessari reglu um tvo eins dyr par til leikurinn er farinn ad ganga
smurt.

Ef pu flettir spili sem synir sama dyr og i bunkanum vié hlidina, verdur pu ad nefna dyrid. Litur dyrsins og
hattsins skipta ekki mali i pessu tilviki.

Daemi: pu spilar ut vinstra spilinu. bar sem baedi spilin syna pdfagauk, verdur pu ad segja ,pdfagaukur’.



Sérstok tilvik bullbladurs

Ef tveir pafagaukar snda upp og a.m.k. annar hefur talblodru, er pad bullbladur. bad skiptir ekki mali
hvort pu spilar pafagauknum med talbl6dru, hvort hann snui upp a bordinu eda badir pafagaukar hafi
talbl6dru. Bullbladur pydir ad pu bladrar ekki pvi sem leikmadurinn & undan sagdi heldur & pad nud vié um
alla leikmenn.

Allir leikmenn verda a0 bladra eins hratt og peir geta. Sa sem er haegastur verdur ad taka oll spilin a
bordinu og setja undir bunkann sinn. Sa leikmadur byrjar naestu umferd.

Daemi: bu spilar spilinu til vinstri. Nu eru tveir pdfagaukar og a.m.k. annar hefur talbl6dru. Allir leikmenn
kalla pvi ,bullbladur’. Sa var haegastur tekur 6l spilin @ bordinu og byrjar naestu umferd.

Ef margir leikmenn voru jafnhaegir, er spilunum skipt upp 4 milli peirra. S4 sem situr naest peim sem
byrjadi, byrjar naestu umferd.

Mistok

Ef pu segir eitthvad vitlaust, hikar lengur i 3 sekdndur, stamar eda segir hikord eins og ,6mm, ehh,
hmmm? verdur pu ad taka upp o6ll spilin & bordinu og setja undir bunkann pinn. bu byrjar nyja umferd
med pvi ad mynda fyrsta kastbunkann. Bénnudu litirnir breytast ekki.

Leikslok og sigurvegari

Fyrsti leikmadurinn sem losnar vid 6ll spilin sin lykur leiknum og sigrar.



