
Lynx 400 Samstæðuleikur 

Leikreglur 

 

6-99 ára 

Lynx 400 reynir á snerpu og athyglisgáfu en býður jafnframt upp á góða skemmtun með 

andstæðingunum. 

 

Innihald:  

• 1 leikborð í 9 hlutum 

• 401 myndaspjöld 

• 18 litaskífur 

• 1 samanbrjótanlegt box 

• Leikreglur 

 

Borðspil 

 

Undirbúningur 

Púslið saman hlutum leikborðsins og leggið á mitt borðið. Uppröðun hlutanna skiptir ekki máli, þannig 

verður enginn leikur eins. Setjið boxið saman með því að setja hliðarnar í sexhyrnda plastgrunninn og 

setjið myndaspjöldin ofan í það. Gefið hverjum leikmanni þrjár skífur í sama lit. Veljið leiðtoga og annað 

leiksniðið A eða B. Og... verið klár, leikurinn er að hefjast! 

 

Leiksnið A 

Í þessu tilbrigði getur leiðtoginnn líka spilað. Leiðtoginn gefur hverjum leikmanni 3 spjöld með 

framhliðina niður. Þegar fyrirfram ákveðið merki er gefið, hefst leikurinn. Leikmenn skoða spjöldin sín og 

leita að sömu myndum á borðinu. Þegar leikmaður finnur samsvarandi mynd á borðinu leggur hann eina 

af skífunum sínum ofan á hana. Fyrsti leikmaðurinn til að finna allar 3 myndirnar kallar „Stopp!“ og hinir 

leikmennirnir verða þá strax að hætta að leita að sínum myndum. 

Þegar búið er að staðfesta að réttar myndir hafi fundist, safnar hver leikmaður saman myndaspjöldunum 

sem hann fann. Hin spjöldin eru sett í boxið og þeim blandað saman. Leikmenn taka skífurnar sínar til 

baka. Leiðtoginn gefur hverjum leikmanni 3 ný spjöld og ný umferð hefst. Þannig heldur það áfram þar til 

einn leikmaður hefur safnað 25 spjöldum eða engin spjöld eru eftir. Fyrsti leikmaðurinn sem nær 

markmiðinu eða á flest spilin sigrar. 

 



Leiksnið B 

Í þessu tilbrigði fær hver leikmaður skífur í einum lit. Leiðtoginn (sem má ekki spila í þessu tilbrigði), 

velur spjald úr boxinu og sýnir leikmönnunum sem verða síðan að finna myndina á borðinu. Sá fyrsti sem 

finnur hana setur skífuna sína ofan á myndina. 

Umferðin stöðvast og leikmaðurinn tekur skífuna sína og vinnur spilið. Fyrsti leikmaðurinn sem vinnur 

sér inn 15 spil sigrar. 

 

Refsistig 

-Ef leikmaður setur ranga skífu á borðið, verður hann að skila spjaldinu og líka síðasta spjaldi sem hann 

vann. Þau eru sett aftur í boxið. 

-Ef leikmaður teppir leikborðið endurtekið er honum refsað. Hann má velja um að skila spili í boxið eða 

sitja hjá í næstu umferð. 


