Lynx Go!

Innihald: 70 spjold. Stér mynd & annarri hlidinni, 6 litlar myndir & hinni hlidinni.

Kynning

Reyndu a kattfran augu pin og finndu samstaedur & hverju spjaldi til ad sigra leikinn. Ertu til?

LYNX
Markmid

Ad losna vid spjoldin sin

Undirbiningur

Stokkid spjoldin og setjid i bunka & bordid med pa hlid upp sem synir 6 litlar myndir. Leggid fyrstu 5
spjoldin & bordid i kringum bunkann.

Gangur leiksins
Yngsti leikmadurinn flettir vid efsta spjaldinu i bunkanum til ad syna hlidina med stéru myndinni.

Saman skopa allir leikmenn spjald i kringum bunkann og reyna ad finna litlu myndirnar sem stemma vid
stéru myndina. begar leikmadur finnur samstaett spjald, snertir hann pad og vinnur spjaldid. Pad geta
verid fleiri en eitt.

Leikurinn heldur afram par til engin spjold eru eftir sem stemma vid midjuspjaldid. Pegar pad gerist eda
bad voru engar samstaedur i upphafi umferdar, vinnur fyrsti leikmadurinn sem snertir midjuspjaldid og
feer spjaldid. Ef leikmadur snertir midjuspjaldid pegar hann atti ekki ad gera pad, missr hann eitt af
spjéldunum sinum og setur pad nedst i bunkann.

Naest eru spjold sett i stad peirra sem tekin hafa verid i kringum bunkann svo aftur séu pau 5.
Leikmadurinn sem vann sidasta midjuspjald, flettir vid efsta spilinu i bunkanum og byrjar nyja umferd.

Leikslok

Leiknum lykur pegar midjubunkinn klarast. Leikmadurinn sem hefur unnid sér inn flest spjold sigrar
leikinn. Ef pad er jafntefli, deila leikmenn sigrinum.




LYNX Henda
Markmid

Ad losna vid spjoldin sin

Undirbiningur

Ollum spjdldunum er skipt jafnt @ milli leikmanna. Hver peirra byr til eigin bunka med pa hlid upp sem
synir 6 litlar myndir. Yngsti leikmaduirnn leggur sidan eitt af spjéldunum sinum & mitt bordid pannig ad
stéra myndin snui upp.

Gangur leiksins

Hver leikmadur skoda spjoldin sin og leitar ad pvi sem synir litla tgafu af mydinni @ midjuspjaldinu.
begar hun finnst, setur leikmadurinn spjaldid ofan a8 midjuspjaldid an pess ad snuda pvi vid, pannig litlu
myndirnar 6 snda enn upp. Sidan snua allir leikmenn spjoldunum sinum vié og leita ad spjaldi med stéru
utgafunni af einni af litlu myndunum 6 @ midjuspjaldinu.

Ath.: begar pad er stér mynd i midjunni, leita leikmenn ad samstaedunni 8 medal litlu myndanna og svo
ofugt.

Leikslok

Leiknum lykur pegar leikmanni tekst ad losna vid 6ll spjoldin sin, og sigra leikinn.




LYNX Bingé

Markmid

Ad losna vid 6 spjold

Undirbuaningur

Hver leikmadur faer 6 spjold. beir setja pau fyrir framan sig pannig ad stéru myndirnar snui upp. Eitt
spjald er sett & mitt bordid med pa hlid upp sem synir litlu myndirnar.

Gangur leiksins

Leikmenn skoda spjoldin sin samtimis og reyna ad finna eina af myndunum @ midjuspjaldinu. Fyrsti
leikmadurinn sem finnur samstaedu, kallar upp heiti hlutarins 8 myndinni og setur spjaldid sitt ofan &
midjuspjaldid med litlu myndirnar upp. Leikurinn heldur afram med nyja midjuspjaldinu.

Ef enginn leikmadur getur fundid samstaedu, er nytt spil sett efst i bunkann og leikurinn heldur afram.

Leikslok

Leiknum lykur pegar einum leikmanni tekst ad losna vié 6ll spjoldin sin.



