3, 2, 1 Go Challenge Puzzle

Puslaskorun

Aldur: 6 ara og eldri

Leikmenn: 2-5

Kynning

Verdur pu fljétasti leikmadurinn til ad finna puslbitana pina? Finndu pa alla, radadu peim saman
a undan hinum og pu sigrar.

Innihald
24 pusl med 6 puslbitum hvert

24 myndaspjold

Markmid leiksins

Ad verda fyrsti leikmadurinn til ad finna alla 6 puslbitana i puslinu pinu og rada peim saman i
heila mynd eins og myndin a spjaldinu.

Undirbuningur

Leggdu alla puslbitana 8 bordid med framhlidina upp innan seilingar allra leikmanna. Leggdu
myndaspjoldin til hlidar med framhlidina nidur.

Gangur leiksins

i puslaskoruninni eru prjar leidir til ad reyna & hrada pinn og athyglisgafu 4 skemmtilegan hatt.

1. Hradpusl

Yngsti leikmadurinn er skipadur leikjameistari og gefur hverjum leikmanni myndaspjald med
framhlidina nidur og byrjar a sjalfum/ri sér. Hann/hun segir ,,3, 2, 1... byrja!“ til ad hefja



umferdina. Allir leikmenn fletta vid spjéldunum sinum og leita allir samtimis ad puslbitunum
sinum ur bordinu sem parf til ad klara myndirnar.

pegar leikmadur finnur puslbita sem hann/hana vantar, tekur hann/hun bitann og setur vid hlid
myndaspjaldsins. Um leid og sjotti bitinn er fundinn, radar hann/hdn peim saman og kallar
,Pusl!“. Leikmadur dvinnur sér spjaldid og er leikjameistari i naestu umferd.

Hinir leikmennirnir kasta myndaspjéldunum sinum asamt bitunum sem peir hafa fundio og allir
fa ny myndaspjold. Bitarnir sem ekki tokst ad finna eru éhreyfdir 4 bordinu.

Leikurinn heldur afram par til einn leikmanna klara 5 pusl og sigrar leikinn.

2. Puslkappleikur

Spilad er @ sama hatt og i hradpusli en ver leikmadur feer 3 myndaspjéld i upphafi leiks sem peir
setja i bunka fyrir framan sig med framhlidina nidur an pess ad skoda. Yngsti leikmadurinn hefur
leikinn a pvi ad segja ,,3, 2, 1... byrja!“ og allir leikmennirnir fletta fyrsta spjaldinu sinu og leita
ad bitunum sem vantar.

begar leikmadur klara pusl, flettir hann naesta spjaldi og heldur afram. Fyrsti leikmadurinn sem
klarar oll spjoldin sin sigrar.

3. Bita fyrir bita

i pessu tilbrigdi fyrir reynda leikmenn, er myndaspjoldunum 24 radad & bordid i stad
puslbitanna sem hafdir eru i kassanum. Yngsti leikmadurinn dregur padan bita af handahofi og
synir hinum. Fyrsti leikmadurinn sem finnur spjaldid sem bitinn tilheyrir vinnur sér inn spjaldid
of leggur pad fyrir framan sig.

Sidan dregur leikmadurinn sem vann spjaldid nyjan bita og pannig heldur leikurinn afram.
Spjéldin sem leikmenn hafa fyrir framan sig eru enn virk og adrir leikmenn geta eignast pau ef
nyr biti Ur sama pusli kemur upp.

Fyrsti leikmadurinn sem safnar 5 spjéldum sigrar leikinn.



