Engisprettupdker

Leikhugmynd

Leikmenn bjéda i gardspilin til ad eignast verdmaet plontusett! En alltaf parf ad geeta sin 4 gradugu
engisprettunum!

Undirblningur leiksins

Hver leikmadur velur sett af pokerspilum i einum lit og tekur 6ll 8 spilin & hendi sér. Ef leikmenn eru
faerri en 4, eru hin settin sett aftur i kassann.

Hafid sigurskifurnar vid hondina.
Stokkid gardspilin vel og leggid i dragbunka a bordid med framhlidina nidur.
Flettid 3 gardspilum ur dragbunkanum og leggid 4 bordid sem uppstillingu.

Mikilvaegt: Ef spilum i sama flokk er flett, eru pau sett i bunka.

Leikyfirlit

i hverri umferd bjéda leikmenn i gardspilin 4 bordinu med pdkerspilunum sinum. Eftir 8 umferdir er buid
ad spila sidasta spilinu af hendi og umferdinni lykur med stigatalningu. begar buid er ad nota oll
gardspilin, lykur leiknum og sigurvegarinn er kryndur.

Svona er umferd spilud:

1) Hver leikmadur velur eitt af pokerspilunum af hendi sér og leggur med framhlidina nidur fyrir
framan sig. begar allir leikmenn hafa spil fyrir framan sig, fletta peir pvi allir vid samtimis og bera
nidurstédurnar saman.

2) Leikmadurinn med haestu toluna velur fyrstur flokk ar uppstillingunni og tekur 6ll spil Ur peim
flokki. Sidan gerir leikmadurinn med naesthaestu téluna pad sama o.s.fr.

- Leikmenn mega ekki sleppa pvi ad velja flokk.

- Hver leikmadur ma adeins velja einu sinni. Flokkar sem verda eftir eru afram i
uppstillingunni.

- Ef ekki eru négu margir flokkar til ad velja, eru sidustu leikmennirnir tdmhentir i lok
umferdar.

3) Leikmenn geta sidan raektad eigin garda med spilunum sem peir hafa dunnid sér (Sja Gardraekt).

4) Hver leikmadur leggur pokerspilid sem hann Iék til hlidar. bessu spili er ekki haegt ad leika aftur i
pessari umferd.

5) Sidan er baett i uppstillinguna med spilum dr dragbunkanum svo pau séu 3. Aftur, ef spilum ur
sama flokki er flett eru pau sett i bunka.



Bod:
Sams konar spil utiloka hvort annad!

Ef tveir eda fleiri leikmenn hafa spilad pdkerspilum med sama gildi, mega peir ekki velja ur
uppstillingunni. beir eru tdmhentir Gt pessa umferd.

As

Ef leikmadur spilar asnum sinum feer hann 6ll spilin i uppstillingunni.

X spil
Ef leikmadur spilar X spili, feer hann ekkert og tekur engan flokk ar uppstillingunni.
EN: Ef X spili og as er spilad samtimis, tekur X spilid yfir virkni dssins og X spilid faer alla uppstillinguna.

Ekki gleyma ad ad sams konar spil Utiloka hvort annad, pad a lika vid um asa og X spil.

Pattstada

Ef enginn leikmadur gat valid flokk Ur uppstillingunni af pvi adeins eins spilum var leikid og/eda X spilum
var leikid er komin upp pattstada.

[ sliku tilviki er aukagardspil dregid ur dragbunkanu og baett vid uppstillinguna (ofan & annad spil { sama
flokki ef @ vid) og leikmennirnir velja allir nytt pdkerspil til ad bjéda i nyju uppstillinguna.

Ef pattstada kemur upp tvisvar i r6d, er ollum 4 spilunum i uppstillingunni kastad i kastbunkann. brju ny
gardspil eru dregin ur dragbunkanum og sett i uppstillinguna og ny umferd hefst.

Gardraekt

Gardspilin sem leikmadur dvinnur sér eru 16gd i gardinn hans, radad upp eftir flokkum. Plontum er radad
i I66réttarradir og engisprettur i laréttar radir fyrir ofan.

Uppskera = 1 sigurskifa

Um leid og leikmadur hefur reektad sett med 3 pléntum i sama flokki i gardinum sinum, uppsker hann og
skiptir spilunum 3 fyrir 1 sigurskifu. Spilin 3 eru sett i kastbunkann.

Ath: Afgangsplontur eru afram i gardinum.

Engisprettufaraldur



Ef prjar eda fleiri engisprettu lenda gardinum, éta paer upp allan gardinn.
Oll gardspilin, p.a.m. allar engispretturnar, eru sett i kastbunkann.

Mikilveegt: ef leikmadur faer plontur og engisprettur sem valda faraldri 8 sama tima, ma hann ekki reekta
plonturnar lengur.

Lok umferdar og stigatalning

Umferd lykur pegar allir leikmenn hafa spilad 6llum 8 pékerspilunum sinum. Oll spil sem verda eftir i
uppstillingunni eru skilin eftir par. Leikmadurinn sem a flestar plontur i gardinum sinum (engisprettur
ekki taldar med) faer 1 sigurskifu. Ef pad er jafntefli, fa badir eda allir leikmenn 1 sigurskifu.

Leikmennirnir taka upp pdkerspilin 8 sem peir hafa lagt til hlidar og baett er vid uppstillinguna svo par
séu 3 spil. Ny umferd hefst.

Leikslok og sigurvegari

Leiknum lykur pegar buid er ad nota 6ll gardspilin. Lokastigatalning fer fram og sasem hefur flesta
sigurskifur sigrar. Ef pad er jafntefli, sigrar sa sem hefur faerri engisprettur i gardinum sinum. Ef pad er
enn jafntefli, deila leikmenn sigrinum

Tilbrigdi fyrir tvo leikmenn

Leikur fyrir tvo er spiladur eftir somu reglum nema, ef pad er adeins einn sigurvegari i umferd verdur sa
leikmadur ad taka alla uppstillinguna.

Tilbrigdi fyrir byrjendur

Til ad gera leikinn audveldari, ma sleppa X spilunum. X spilid merkir pa bara ,pass‘ og hefur ekki somu
virkni og 3s.



