Der Villa der Vampire IS

Gerid ykkur klar til ad kasta hvitlauksgeirunum!

[ yfirgefna setrinu er bedid eftir hinni miklu vampiruveislu sem haldin er 4 99 ara fresti. En hvad er i
gangi? Aldagomlu vampirurnar hrjéta enn i likkistunum sinum.

pid farid i hlutverk vampirubarna og reynid, med hjalp priggja vampiruledurblakna , ad styra
hvitlauksgeirunum i réttar grafir i vampirusetrinu og vekja gdmlu vampirurnar. En hvar skyldu
veigamestu vampirurnar dvelja sem eru flestra vampirustiga virdi? Hver getur safnad flestum
vampirustigum med faerni og dalitilli heppni og ordid sigurvegari leiksins?

Innihald:

-3 hvitlauksgeirar

-1 teningur

-setur med 3 haedum

-1 stundaglas

-3 vampiruledurblokur

-1 pak

-41 legsteinn

-3 turnar

-1 Countess Fang (figura i 2 hlutum)

-1 Count Garlic (figura i 2 hlutum)

Fyrir fyrsta leik

Fyrst parf ad losa alla hluta vampirusetursins og adra leikihluti Ur pappaspjoldunum sem og gétin sem
merkt eru med riflinum. Sidan parf ad setja saman prjar hadir setursins a réttan hatt. Ad sidustu eru
hlutunum sem mynda Countess Fang og Count Garlic smellt saman.

Pegar buid er ad setja saman prjar haedir setursins, parf ekki ad taka paer aftur i sundur. P4 er audveldara
ad undirbua naesta leik!



Fyrir hvern leik

Setjid turnana i rifurnar a setrinu. Litudu tdknin @ turnunum syna hvar hver turn a ad vera..
pakinu er sidan komid fyrir ofan a turnunum.

AQ sidustu eru vampiruledurblokurnar settar inn um gétin a pakinu.

Stundaglasid er sett & mitt vampirusetrid.

Countess Fang og Count Garlic eru sett vid hlid setursins og teningurinn hafdur tilbdinn.

Flottid legsteinanna eftir formum og bakhlidum, prir flokkar. Takid alla legsteina af dkvedinni gerd og
leggid 4 bordid med framhlidina nidur. Ruglid peim saman til ad mynda faldar birgdir.

Haldidé legsteinabirgdunum i premur adskildum flokkum vid hlid setursins.

Setjid sidan videigandi legsteina med framhlidina upp a niu grafir i vampirusetrinu (grafir 1-4: rétthyrndir
legsteinar, 5-8: sexhyrndir legsteinar, 9: kringldttur legsteinn).

begar buid er ad setja legsteina 4 allar grafirnar, getid pid tekid nokkrar sekindur til ad leggja 6ll taknin 4
minnid. Sidan er legsteinunum snuid vid med framhlidina nidur a grofinni.

i hvert sinn sem nyr legsteinn er lagdur & setrid i leiknum, verdur ad syna hinum leikménnunum hann
yfrst. Reynid ad muna eftir legsteinunum!

Leggid nu hvitlauksgeirana 4 upphafsreitina. Sidan veljid pid erfidleikastig leiksins:

Ungar vampirur

Pegar pid spilid Vampirusetrid i fyrsta sinn er best ad velja leik fyrir ungar vampirur. | upphafi eru
hvitlauksgeirarnir prir settir 4 upphafsreitina prja.

Reyndar vampirur

Fyrir pa sem vilja hafa leikinn meira krefjandi, er leikur fyrir reyndari vampirur malid. ba eru
hvitlauksgeirarnir settir 4 merkta upphafsreitinn a steingolfinu.

Markmid leiksins

Ringulreid rikir 8 Vampirusetrinu. Hvitlauksgeirum er skotid i grafir sofandi vampira til ad vekja paer i
tima fyrir hina miklu vampiruveislu. Hvi hvad hata vampirur mest? Hvitlauk audvitad!

Og vissud pid ad vampirurnar sem blunda i rétthyrndu gréfunum eru paer sem eru ekki svo margra stiga
virdi? Innar i setrinu, i dyrari lixuskistunum, par sofa rikari vampirurnar!

Leikmadurinn sem safnar flestum vampirustigum i leikslok sigrar!



Fyrir fyrsta leik

Adur en pid hefjid fyrsta leik, aettu allir ad préfa vampiruledurblékurnar. Skiptist 4 ad skjéta
hvitlauksgeira i gegnum allt setrid med hjalp vampiruledurblakanna:

Til pess, tekur virki leikmadurinn i vampiruledurblékurnar, adeins ofan af pakinu, og sveiflar peim til ad
yta hvitlauksgeirunum i rétta att. Pad ma audvitad nota allar ledurblokurnar en pad ma ekki teygja
hondina inn i setrid og snerta hvitlauksgeiranna eda skaftid a ledurblokunum. begar pid hafid nad lagi 4
bessari faerni, er akvedin grof valin og hvitlauksgeiranum skotid pangad.

Frabeert — nu getid pid haldid leiknum dfram!

RdA4d fyrir ungar, litlar vampirur: Best er ad spila @ lagu bordi eda jafnvel é golfinu!

Leikreglur

Leikid er réttsaelis. Yngsti leikmadurinn byrja og tekur sér hlutverk fyrsta vampirubarnsins. Leikmadurinn
haegra megin vid fyrsta vampirubarnid faer Countess Fang i upphafi leiks og hefur fyrir framan sig.

Vampirubarnid

Pegar pu att leik reynir pu ad skjota eins morgum hvitlauksgeirum og pu getur i réttu grafirnar med
vampiruledurblékunum. En geettu pin, timinn er takmarkadur! binum leik lykur pegar stundaglasid
teemist.

Af stad!

Taktu stundaglasid, snudu pvi og settu skjott i midjuna @ vampirusetrinu. Kastadu sidan teningnum til ad
akvarda fyrstu adgerdina pina sem pu getur framkvaemt strax i setrinu. Klukkan tifar! Flyttu pér svo pu
getir komid eins moérgum hvitlauksgeirum og mogulegt er ofan i grafirnar!

Svo ad allir leikmenn séu med a nétunum, kalladu upp pa adgerd sem pu faerd upp 4 teninginn!

Teninga-adgerdir

Kéttur

Yttu hvitlauksgeira ofan i grof sem er merkt med kattartakni (= grafir, 2, 4, 5 rda 8).
Kéngulé

Yttu hvitlauksgeirfa ofan i gréf sem er merkt med kdnguldartakni (= grafir 1,3, 6 eda 7).

Karta



Yttu hvitlauksgeifa ofan i haerri grof innst i setrinu (=grof 9)!

Ath. Adeins ma ytta einum hvitlauksgeira ofan i pessa grof i hverri umferd. Ef pa hefur pegar sett
hvitlauksgeira pangad og faerd upp adra kortu, kastardu strax aftur.

Kéréna

Countess Fang er eina fullordna vampiran sem er voknud og hjalpar pér ad undirbia veisluna.

Ef pu feerd upp kérdnu, geturdu valid um eftirfarandi adgerdir:

-yttu hvitlauksgeira ofan i hvada grof sem er (=joker)...

Eda

- Yttu hvitlauksgeira & hjartalagada teppid sem Countess Fang 4.

Ef hvitlaukurinn stoppar a teppinu, faerd pu Countess Fang figiruna og hefur hana fyrir framan pig.

Mikilvaegt: Pu getur notad hvitlauksgeira sem pu hefur ytt @ teppi Countess Fang aftur seinna (pegar pu
hefur kastad teningnum aftur) og ytt honum padan ofan i heppilega grof!

Ef pu ert pegar med Countess Fang figlruna, velurdu audvitad jékerinnn og ytir hvitlauksgeira ofan i
hvada grof sem er!

PU byrjar ad yta vid fyrsta hvitlauksgeiranum um leid og pu hefur lokid vid ad kasta teningnum. bu reynir
ad yta vid fyrsta hvitlauksgeiranum rétta grof, eda a teppi Countess Fang, i samraemi vid pa adgerd sem
kom upp a teningnum, med adstod vampiruledurblakanna. bU matt velja hvada hvitlauksgeira sem er
6had upphafsreit peirra.

bpegar pu hefur komid fyrsta hvitlauksgeiranum a réttan stad, kastar pu teningnum strax aftur til ad
akvarda naestu adgerd pina. Kalladu upp adgerdina sem teningurinn synir og framkvamdu hana sem
fyrst i setrinu.

PU matt skjéta hvitlauksgeirum par til...
...stundaglasid taemist og hinir leikmennirnir kalla ,vampira stopp’
Eda

... pu hefur komid 6llum hvitlauksgeirunum premur ofan i réttar grafir.

Dami um leik:

Maurice faer upp koétt sem fyrstu adgerd og rullar hvitlauksgeira i grof 5. Sidan faer hann upp kérénu og
rullar hvitlauksgeira 4 hjartalagada teppid. Ad launum, feer hann Countess Fang fra einum
andstaedingnum og setur fyrir framan sig. Naesta adgerda sem kemur upp a teningnum er karta. bad er
gott fyrir Maurice pvi nu getur hann strax feert hvitlauksgeirann a hjartalagada teppinu ofan i
verdmeetari grof (= grof 9). Sidan feer hann upp annan kott og rullar pridja og sidasta hvitlauksgeiranum
ofan i grof 2 i hvelli 4dur en sidasta sankornid rennur ur stundaglasinu.



Ad vekja upp vampirurnar

NU getid pid vakid upp sofandi vampirurnar! Takid upp alla legsteinana med framhlidina nidur sem pid
hafid sett hvitlauksgeira a Ur setrinu. Leggid legsteinana a bordid med framhlidina upp.

Legsteinar an koronutakns:
Pu getur tekid pessa vampirur og hvitlauksgeirana strax og lagt fyrir framan pig med framhlidina nidur.
Legsteinar med kéronutakni:

Hin afar mikilvaega Countess Fang hefur afskipti af pessum sérstéku vampirum og hvitlauksgeirum!
bessir legsteinar fara alltaf fyrir framan leikmanninn sem eru med Countess Fang figuruna. Leikmadurinn
getur tekid legsteinana og sett fyrir framan sig med framhlidina nidur.

Undirbuningur fyrir nsestu umferd:
Hvitlauksgeirarnir prir eru settir aftur hver a sinn upphafsreit.

Leikmadurinn sem |ék sidast fyllir allar témar grafir med nyjum legsteinum ur birgdunum. Leikmenn
skoda fyrst nyju legsteinana og leggja & minnid. Sidan eru peir settir med framhlidina nidur a grafirnar.

Sidan a naesti leikmadur leik.

Hvad gerist pegar...

...hvitlauksgeiri rallar évart Ut dr vampirusetrinu?

Hvitlauksgeirinn er Ur leik i pessari umferd. Algjor éheppni!

...hvitlauksgeiri rullar ofan i ranga grof (p.e. ofan i kattarkrof pegar pu fékkst upp kénguld)?

Pu verdur ad nd hvitlauksgeiranum ur grofinni med vampiruledurblékunum. betta kostar pig dyrmaetan
tima, pvi midur, en rétt skal vera rétt!

...hvitlauksgeiri sem pu yttir ofan i rétta grof, rullar aftur ar grofinni sidar i leiknum (t.d. at af 6drum
hvitlauksgeira eda vampiruledurbloku)?

i pessu tilviki hafdir pu nad grofinni og getur tekid legsteininn pegar pu hefur lokid leik i umferdinni.
...sex efa fleiri legsteinar med kérdénutdkni liggja hja gréfum i undirbuningi leiksins.

Takio alla legsteinana ur setrinu, ruglid peim saman vid alla hina og dreifid nyjum legsteinum & grafirnar.
En engar ahyggjur, petta gerist bara a8 99 ara fresti!

Leikslok

Leiknum lykur um leid og ekki er haegt ad setja nyja legsteina a grafirnar i undirbuningi naestu umferdar.
pa fletta allir leikmenn vid peim legsteinum sem peir hafa safnad.



Count Garlic bonus: Fyrst dakvardid pid hver feer Count Garlic bonusinn. Til pess, teljid pid

hvitlauksgeirana 4 legsteinunum ykkar. Sa sem hefur flesta hvitlaukageira feer Count Garlic i verdlaun (=
4 stig).

Ef pad er jafntefli, fa fleiri en einn leikmadur Count Garlic stigin.

Sidan telja allir vampirustigin sin. Yngri born sem geta ekki talid mjog hatt fa adstod peirra sem eldri eru.
Leikmadurinn sem safnad hefur flestum vampirustigum sigrar leikinn og ef fleiri en einn eru jafnir ad
stigum er jafntefli.



