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INNIHALD OG UNDIRBÚNINGUR

Síðan er það stigaborðið sem þú setur til hliðar við leiksvæðið. 

Undirbúningurinn hefst á að leggja  
byrjunarflísina (þessa með dökku baki) á mitt 
borðið. Stokkið saman hinar flísarnar og leggið  
í nokkra bunka með framhliðina niður svo  
hver leikmaður hafi a.m.k. einn bunka innan  
seilingar.

12 þessara landslagsflísa sýna á. Þú þarft ekki  
að hafa áhyggjur af þeim eða öðrum atriðum á  
flísunum, t.a.m. húsum og fígúrum, núna.  
Við skýrum það síðar. Þú getur sett árflísarnar  
aftur í kassann fyrir fyrsta leikinn.
Allar flísarnar eru með eins bakhliðar nema  
byrjunarflísin og árflísarnar sem eru með dökku baki,  
svo auðvelt sé að þekkja þær úr.

Skoðum fyrst landflísarnar. Þær eru 96  
og sýna vegi, borgir og klaustur sem  
öll eru á engjum.  
12 þessara flísa sýna dýr sem gera leikinn  
fjölbreytilegri útlits en hafa ekki áhrif á  
gangverkið.

Velkomin/nn til Carcassonne! Þessar leiðbeiningar leiðbeina þér í gegnum einfaldar reglur þessa sígilda spils.  
Eftir stutta kynningu, getur þú útskýrt reglurnar fyrir öðrum leikmönnum. Þá stendur ykkur ekkert í vegi að  
hefja Carcassonne fjörið.
Fyrst þarf að undirbúa leikinn en það er auðvelt.  
Samhliða uppsetningunni, segjum við ykkur frá íhlutunum:

Borgin Carcassonne (borið fram 'Kar-ka-sonn') í Suður-Frakklandi  
er fræg fyrir einstaka borgarmúra og kastala frá tímum Rómverja.

Leikmenn og fylgjendur þeirra reyna að bæta hag sinn á vegum og í borgum,  
í klaustrum og á snjóföllnum engjum í kringum Carcassonne.  

Þróun landslagsins er í þeirra höndum og viturleg notkun á fylgjendum  
í formi förumanna, riddara, munka og bænda leiðir þá til sigurs. 

Að lokum skoðum við fylgjendurnar (peð í mannsmyndum sem við köllum þegna)  
og þá er undirbúningnum lokið. Í leiknum er 40 þegnar, 8 í hverjum lit;  

 
svartir, rauðir, grænir, bláir og gulir.

Að auki eru 5 ábótar (eða abbadísir) einn í hverjum lit. 
Hver leikmaður velur lit og tekur 7 þegna í þeim lit sem myndar birgðir.  
Síðan er 8. þegninn settur á 0 reitinn á stigaborðinu.
Öllum þegnum í ónotuðum litum er skilað aftur í kassann.

Flís með  
borg

Flís með  
vegi

Flís með 
klaustri

Bunkar af flísum með  
framhliðina niðurByrjunarflís 

Þegnar

Flís með 
dökku  
baki

Flís með  
venjulegu 
baki
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MARKMIÐ LEIKSINS

GANGUR LEIKSINS

Vegir

Carcassonne er spilað í réttsælis röð og yngsti leikmaðurinn byrjar. Sá sem á leik framkvæmir eftirfarandi  
aðgerðir í réttri röð. Síðan leikur næsti leikmaður o.s.fr.  
Förum fyrst í gegnum aðgerðirnar og útskýrum þær í réttri röð eins og leikmenn eiga að framkvæma þær.  
Auðvelt verður að útskýra fyrir leikfélögum. Við notum vegi, borgir og klaustur sem sýnd eru  
á flísunum til skýringar.  
Svo hverjar eru aðgerðirnar?

3. Stigatalning: 
Leikmaður verður  
að telja stigin sem  
fengust fyrir  
flísalagninguna.

1. Leggja niður landflísar: 
Leikmaður verður alltaf að draga 
nákvæmlega 1 nýja landflís  
og leggja hana niður við  
hlið flísar sem búið er  
að leggja.

2. Setja út þegn:  
Síðan má leikmaður setja út  
einn af þegnunum sínum úr  
birgðunum á flísina  
sem hann lagði.

1. Leggja niður landflís

2. Setja út þegn sem förumann

Flísin sem þú dróst sýnir 3 vegi sem liggja frá þorpi.  
Þú leggur hana niður. Þú verður að gæta þess að flísin  
myndi áframhald á landslaginu.

Þegar þú ert búin/nn að leggja niður flísina, máttu setja 
þegn á veginn á þeirri flís, í formi förumanns.  
En það er aðeins mögulegt ef ekki er annar förumaður  
fyrir á veginum.
Vegurinn er ókláraður enn og því eru ekki talin stig  
fyrir hann í bili (aðgerð 3) og næsti leikmaður á leik.
Andstæðingurinn dregur landflís og leggur niður.  
Þar sem þegar er þegn á veginum hægra megin við  
þorpið (förumaðurinn þinn), má andstæðingurinn ekki  
setja út þegn þar. Þess í stað setur hann þegnann sinn í 
formi riddara á borgina á flísinni sem hann var að leggja 
niður.

3. Stigatalning
Þegar vegur er lokaður í báða enda, eru talin stig fyrir hann.  
Vegurinn verður að enda í þorpi, borg, klaustri eða fara í lykkju.
Sjáum hvort stig fást: já, það fer fram stigatalning – vegurinn er  
lokaður í báða enda. 
Þó að andstæðingurinn hafði lagt niður flísina, er vegurinn þinn  
fullkláraður. Sjáum hvað þú færð mörg stig. Fyrir hverja flís í veginum færðu 1 stig.  
Þar sem vegurinn er 3 flísar að lengd færðu 3 stig – frábært!

Áður en við byrjum á reglunum: Um hvað snýst Carcassonne, hvert er markmið leiksins?
Þú og leikfélagar þínir skiptist á að leggja niður landflísar. Þannig eru langir vegir og öflugar borgir byggðar,  
og þið staldrið við í klaustrum og ræktið frjótt landið.
Þið getið notað þegnana ykkar sem förumenn, riddara, munka eða bændur. Þið fáið stig fyrir það á meðan  
leiknum stendur og líka í leikslok. Stigahæsti leikmaðurinn og þar með sigurvegarinn er því ekki ákveðinn  
fyrr en eftir lokastigatalninguna að loknum spennandi leik! Hefjumst handa...

1 2 3

Nú átt þú
 
þegn í formi  

förumanns á flís. Þar sem  
engir aðrir þegnar eru á  
þessum vegi er ekkert  
vandamál.

Þar sem vegurinn til hægri er upptekinn, ákveður Blár ,  
að setja út sinn þegn á borgina sem riddara.

Þú 
 
lagðir þessa flís.  

Vegirnir passa saman  
og engin líka, mjög gott!
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Klaustur

Borgir
1. Leggja niður landflís 2. Setja út þegn sem riddara
Eins og alltaf,  
dregur þú eina flís  
til að leggja niður.  
Aftur verður flísin að 
passa við hinar.  
Borg verður að leggja við 
opna borg.

Næst athugarðu hvort þegar  
er þegn í borginni.  
Hann er hvergi að sjá  
svo þú getur notað þegn  
sem riddara.

Spólum nú aðeins áfram og gefum okkur að þú hafir dregið flísina með 
bláa rammanum í næstu umferð. Þú getur lagt hana niður á borgina  
þannig hún passi við.  
Þannig klárast svæðið (borgin í þessu tilfelli).  
Þegar borg er umkringd veggjum og hefur enga auða reiti,  
telst hún kláruð.
Þar sem þú átt þegn í borginni, telurðu og færð stig fyrir hana.
Fyrir hverja borgarflís í kláraðri borg fást 2 stig.  
Að auki fást 2 stig fyrir hvert skjaldarmerki í borg. 

3. Stigatalning

1. Leggja niður landflís 2. Setja út þegn
Eins og alltaf, er fyrst 
dregin landflís til að  
leggja niður. Flísin  
verður að passa.
Klaustur er alltaf á  
miðri flís. Svo ef þú vilt leggja niður  
flísina þarftu aðeins (eins og alltaf )  
að athuga jaðra flísarinnar.

Þú getur líka sett út þegn á 
klaustur sem þá er kallaður 
munkur (eða nunna).
Þú tekur hann úr birgðunum 
þínum og setur beint  
á klaustrið.

Frábært, þú skilur nú mikilvægustu skrefin í leiknum, það var nú ekkert erfitt, er það?
Skoðum nú önnur atriði:

Nú eru stigin skráð á stigaborðið.  
Í stað þess að muna stigin, færirðu  
þegninn þinn á stigaborðinu áfram.  
Þú færir þegninn áfram um 3 reiti.  
Eftir hverja stigatalningu tekurðu aftur 
þegnanna sem stig voru talin fyrir  
aftur í birgðirnar þínar.

Þú tekur aftur förumanninn sem færði þér 
3 stig aftur í birgðirnar. Blái þegninn 
er áfram á akrinum því ekki voru talin stig 
fyrir hann þar sem hann var ekki á sama 
svæði. Svæðið er enn opið og því ekki talið  
til stiga enn. 

Flísin sem þú lagðir 
stækkar ókláruðu borgina 
um 1 flís. Borgin er ekki 
upptekinn svo þú
mátt setja út þegninn 

þinn þar.

2 4
8

6

Þú færð því 8 stig! Eins og alltaf að lokinni 
stigatalningu, skilar þú þegnunum þínum aftur 
í birgðirnar.

Klaustur er alltaf á miðri flís.  
Þú settir það þarna af því  

að engin pössuðu saman.
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Margir þegnar á sama stað

Y firlit

Stig fyrir klaustur eru talin um leið og það er umkringt landflísum.  
Fyrir hverja flís (að meðtalinni klausturflísinni sjálfri) fæst 1 stig.

3. Stigatalning

Nú veistu allt það mikilvægasta og getur spilað Carcassonne. Það eru enn nokkur smáatriði eftir, svo hér er yfirlit yfir 
það sem er mikilvægt:

1. Leggja niður landflís

2. Setja út þegn

3. Stigatalning

	 Þú verður alltaf að leggja niður flísina sem þú dróst þannig að hún passi við landslagið.
	 Ef svo ólíklega vill til að þú getur ekki lagt niður flís, skilaðu henni í kassann og dragðu nýja.

	 Þú getur aðeins sett þegn á flís sem þú hefur nýlokið við að leggja niður.
	 Þú verður að gæta þess að ekki séu aðrir þegnar á svæðinu.

	� Vegur telst alltaf kláraður þegar báðir endar hans liggja í þorp, borg, klaustur eða í lykkju.  
Fyrir hverja flís í vegi fæst 1 stig.

	� Borg telst alltaf kláruð þegar hún er umkringd borgarmúrum og ekki eru auðir reitir í henni.  
Fyrir hverja borgarflís og skjaldarmerki í borginni fást 2 stig.

	� Klaustur telst klárað þegar það er umkringt 8 landflísum. 
Fyrir hvert klaustur fást 9 stig.

	� Stigatalning fer fram í lok umferðar.  
Allir leikmenn sem hafa notað þegna á fullkláruðum svæðum fá stig.

	 Eftir hverja stigatalningu tekur leikmaður aftur þegninn sem hann fékk stig fyrir.
	� Ef margir leikmenn eiga þegna á sama stað, er það leikmaðurinn sem á flesta þegna á veginum eða í borginni 

sem fær stigin. Ef margir leikmenn eiga jafnmarga þegna á sama svæði, fá allir leikmennirnir stig. 
Ath: Hvernig getur þetta gerst? Nánar um það að neðan.

1

8

7

2

9

6

3

5

4

Flísin sem þú  dróst gæti  
bætt við veginn. En þar sem það er 
þegar förumaður andstæðings  
á honum, máttu ekki setja út  
þegninn þinn þar.
Þú ákveður því að  
leggja flísina þannig 
að vegirnir tengist 
ekki beint.

Í seinni umferð, dregur þú þessa flís 
og leggur niður við opna veginn. 
Nú eru 2 förumenn á tengdum 
vegum. Þar sem vegurinn er  
þegar kláraður, fer fram  
stigatalning þar sem þú   
og guli  leikmaðurinn fáið  
4 stig hvor.

Húrra! Með þessari flís  
klárar þú klaustrið,  

færð 9 stig og tekur aftur 
þegninn þinn.  
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LEIKSLOK OG LOKASTIGATALNING
Því miður verður Carcassonne einhvern tímann að ljúka.... Það er auðvitað synd, en við viljum sjá hver sigrar.
Leiknum lýkur um leið og ekki er hægt að draga og leggja niður flís.
Síðan fer fram lokastigatalning sem ákvarðar sigurvegarann. 
 
Um leið og leiknum lýkur, fá leikmenn stig fyrir öll svæði með þegnum (búið er að telja stig fyrir lokuð svæði, svo hér er 
aðeins átt við opin svæði). Talið er fyrir alla leikmennina. 
	 Eins og á meðan leik stóð, fæst nú 1 stig fyrir hverja vegaflís.
	 Fyrir hverja borgarflís og skjaldarmerki, fæst 1 stig, svo aðeins helmingurinn.
	 Fyrir hvert klaustur fæst 1 stig og 1 stig fyrir hverja flís í kringum það, eins og á meðan leiknum stóð.
	� Fyrir hvern akur sem liggur að kláraðri borg, fást 3 stig. 

Þetta á við um stigatalningu fyrir bændur. En þú getur hunsað það í bili og spilað nokkra leiki áður en þú tekur bændurnar 
með í dæmið. Bændurnir eru útskýrðir í viðbótarreglunum.

Um leið og búið er að framkvæma lokastigatalningu á stigaborðinu, kemur í ljós hver sigurvegari  
fyrsta Carcassonne leiksins ykkar er. Til hamingju! (Ef það er jafntefli, deila leikmenn sigrinum.)
Þegar búið er að spila í tvö eða þrjú skipti, mælum við með því að bæta við ökrum og bændum.
Að auki, ef leikmaður nær eða fer yfir reitinn með 50/0, getið þið skráð niður umframstigin eða lagt  
stigatalningaþegninn niður lárétt og haldið hringnum áfram. Þá sést að þeir leikmenn sem eiga liggjandi  
þegna eru með 50 stig + stigin sem þegninn er á. Þannig er alltaf hægt að sjá hver er með hvað mörg stig.
Skoðið vel ráðleggingar og viðbótarreglurnar fyrir viðbæturnar.  
Þakka ykkur fyrir og góða skemmtun.

© 2012, © 2022 Hans im Glück Verlags-GmbH /  
Birnauer Str. 15 / 80809 München
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Höfundur: Klaus-Jürgen Wrede & das Hans im Glück Team
Myndskreytingar leikíhluta: Marcel Gröber, Anne Pätzke og Irene Bressel   
Uppsetning: Franz-Georg Stämmele

Dreifing á Íslandi: 
Nordic Games
Vesturbrú 1
210 Garðabær
www.nordicgames.is

Framleitt í Þýskalandi

Þú  hefur  
heppnina með þér  
og dregur réttu  
flísina til að geta  
sameinað öll  
svæðin í stóra,  
afmarkaða borg. 
Þar sem þú átt  
núna fleiri riddara  
í borginni en guli  leikmaðurinn, færðu 10 stig fyrir 
kláraða borgina. Eftir það, setja leikmennirnir þegnana 
aftur í birgðirnar sínar.

Í von um að stela  
borginni frá gula  
leikmanninum, leggur  
þú  borgarflísina  
og notar einn af þegnum 
þínum sem riddara.
Það má af því svæðið er 
ekki tengt öðru svæði  
þar sem fyrir er riddari.  
Ef þú dregur rétta flís í síðari umferð, getur þú yfirtekið borg  
gula  leikmannsins með riddurunum þínum tveimur.

Lokastigatalning  
fyrir borg:
Blár fær 3 stig fyrir  
ókláraða borg (2 borgarflísar,  
1 skjaldarmerki).

Lokastigatalning  
fyrir borg:

Grænn fær 8 stig fyrir  
stóru ókláruðu borgina  

(5 flísar, 3 skjaldarmerki). 
Svartur fær engin stig  

af því grænn er með 
fleiri þegna í borginni,  

eða 2 riddara.

Lokastigatalning  
fyrir klaustur:
Gulur fær 4 stig fyrir 
óklárað klaustur (3 landflísar  
í kring og 1 klausturflís).

Lokastigatalning fyrir veg:
Rauður fær 3 stig fyrir ókláraðan veg (3 vegaflísar).
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TILBRIGÐI FYRIR REYNDARI LEIKMENN

Bændur

Halló kæru lesendur, eruð þið búin að spila leik eða tvo af Carcassonne? Þá eruð þið á réttum stað því þessar viðbætur 
gera leikinn enn meira spennandi!
Fyrst kynnum við til leiks Bændur og síðan koma Áin og Ábótarnir. Förum nú í gegnum þetta skref fyrir skref.

1. Leggja niður landflís

2. Setja út þegn sem bónda

3. Stigatalning fyrir bændur 

Eins og alltaf er dregin landflís og hún lögð niður. Að venju þarf hún að passa við  
landslagið. Við köllum snævi þakt landslagið á flísunum sem umlykur vegi, borgir  
og klaustur, „akra“.

Við köllum þegna sem lagðir eru á akrana bændur.  
‚Lagðir‘ bókstaflega, því ólíkt förumönnum, riddurum og munkum,  
eru þeir látnir liggja lárétt á ökrum sem ná yfir visst svæði  
en ekki bara á stökum flísum.  
Það hjálpar þér að muna að þú færð þá þegna ekki aftur eftir  
umferðina, heldur eru aðeins talin stig fyrir þá í leikslok.  
Meira um það undir Stigatalning fyrir bændur.
Auðvitað verður að gæta þess að engir bændur séu á sama svæði  
og þú vilt leggja niður þinn bónda. 
Akrarnir í Carcassonne eru aðskildir með borgum og vegum.  
Í dæminu til hægri, sjáum við 3 aðskilda akra.

Eins og áður kom fram eru bændur 
ekki taldir til stiga fyrr en í leikslok 
og er ekki skilað í birgirnar í lok  
umferðar. Settu því út bændur á  
hagkvæman hátt.
Gefum okkur að leiknum sé lokið  
og komið sé að lokastigatalningu:  
Ólíkt öðrum svæðum Carcassonne, 
eru flísarnar með ökrunum ekki  
taldar til stiga, heldur aðliggjandi  
borgir.  
Fyrir hverja kláraða borg fást  
3 stig.  

Þetta voru reglurnar um bændur. Hér er stutt yfirlit yfir mikilvæg atriði:
	 Bændur eru lagðir láréttir á akra.
	 Aðeins eru talin stig fyrir bændur í leikslok (í lokastigatalningu).
	 Fyrir hverja kláraða borg sem liggur að akrinum þínum, færðu 3 stig.
	 Eins og gildir um þegna á öðrum svæðum, er hægt að setja bændur á akra þar sem aðrir eru fyrir.
	� Almenna reglan gildir hér líka að sá sem á flesta bændur á akri fær öll stigin. 

Ef margir leikmenn eiga jafnmarga bændur á akrinum, fá allir viðeigandi leikmenn stig.

 Akurinn sem þú bjóst til er mjög stór.  
Hann nær frá flísinni þinni eftir veginum  
að borginni þar sem þú átt riddara.

Lokuðu borgirnar 3, A , B  og D  eru staðsettar á stóru engi  sem rauði  og blái  leikmaðurinn deila.  
Báðir leikmennirnir fá 9 stig fyrir bændurna sína í leikslok! Því miður er borg C  ekki kláruð, svo hún er ekki talin með.  
Sjáum hvort fleiri fá stig. Svarti  og guli  leikmaðurinn eiga einnig sinn hvorn fulltrúann á sama engi .  
En þar sem Svartur  á einum fleiri þegn á enginu, fær aðeins hann stigin fyrir allar 4 borgirnar og fær 12 stig.  
Guli  leikmaðurinn á bónda á litla enginu  á jaðrinum. Hann fær 6 stig fyrir 2 lokaðar borgir A  og B .

B

A

D
C
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Ábótar

Áin

Ef klaustur eða garður er umkringt 8 flísum,  
fær leikmaður 9 stig fyrir ábótann eins og í  
hefðbundnum leik. Talin eru stig fyrir garðinn  
á sama hátt og fyrir klaustur.
Að auki býr ábótinn yfir sérstökum eiginleika:  
Ef leikmaður notar ekki þegn í 2. aðgerð,  
má hann taka ábótann sinn aftur af flísinni.  
Síðan er haldið áfram í 3. aðgerð og stig talin fyrir klaustrið eða garðinn. Síðan eru talin stig  
fyrir þegna að venju ef þarf.  
Í leikslok eru talin stig fyrir ábótann eins og fyrir munk eða nunnu.

3. Stigatalning

Áin er fyrsta smáviðbótin sem bíður ykkar í Carcassonne. 
Áin fegrar leiksvæðið og færir tilbreytingu í byrjunarlandslagið.

Íhlutir 
Áin samanstendur af 12 landflísum með dökku baki og kemur í stað venjulegrar  
byrjunarflísar. Hana þarf ekki að nota í leik með ánni – svo henni er skilað í kassann.

Undirbúningur leiksins 
Fyrst finnur þú uppsprettuflísina og stöðuvatnið.
Hinum árflísunum er ruglað saman með framhliðina niður og staflað í bunka.
Síðan setur þú stöðuvatnið neðst í bunkann og uppsprettuna efst.

Gangur leiksins 
Leikurinn hefst eins og venjulega, nema hvað leikmenn byrja á að skiptast á að 
draga og leggja niður allar árflísarnar áður en þær venjulegu eru notaðar.  
Einnig má setja út þegna samkvæmt reglunum (en ekki á ánna sjálfa). 
Að sjálfsögðu verða allar flísar að passa saman.  
Að auki mega engar árflísar liggja samhliða þannig að áin flæði tilbaka,  
hún verður alltaf að lengjast þar til hún rennur í stöðuvatnið. 
Um leið og búið er að leggja niður allar árflísarnar, er haldið áfram  
með venjulegu flísarnar.

Ábótinn er önnur smáviðbótin sem við munum kynna. Snævi þaktir garðarnir sem sjást á  
sumum flísum verða nú notaðir með ábótunum.
Íhlutir og undirbúningur 
Viðbótin samanstendur af 5 ábótum í leikmannalitunum.  
Hver leikmaður fær ábóta í sínum lit.

Landflísar eru lagðar við hlið annarar flísar eins og venjulega.

Ef þú leggur niður flís með klaustri eða garði, máttu annað hvort setja út venjulegan þegn eða ábótann.  
Ábótann verður að setja út á klaustur eða garð.  
Þegninn er settur út eins og venjulega (ekki á garðinn). 

1. Leggja niður landflís

2. Setja út þegn EÐA ábóta

Nú höfum við kynnt 2 smáviðbætur sem gera leikinn enn meira spennandi. Finna má fleiri viðbætur og  
smáviðbætur á www.cundco.de. Hægt er að sjá nákvæman lista yfir flísar á www.carcassonne.de.

Garður

Þú leggur  
landflís en setur  
ekki út þegn.  
Þess í stað tekur  
þú aftur ábótann 
þinn sem þú notaðir  
í fyrri umferð og  
færð 6 stig.

Stöðuvatn

Uppspretta

Svona gæti  
áin litið út  
til dæmis.


