Red Light Green Light 123

Markmid leiksins er ad vera fyrsti leikmadurinn til ad losna vid 6ll spilin sin.

Fjoldi leikmanna: 2-6

Innihald: 105 spil og leidbeiningar

Tegund spils: Fjolskylduleikur med spilum

Aldur: 5+

Yfirlit

Frabaert spil fyrir fjdtlega fjolskylduskemmtun. Snidugt til ad kenna ad rada i akvedna r6d og =fa

sig i ad rada hratt! Markmidid er ad setja Ut eins morg spil og haegt er i réttri r6d, rautt ljés,
graent ljés, 1, 2, 3 og byrja svo upp 3 nytt!

Ein villa getur haft ahrif 4 allan leikinn svo leikmenn verda ad vera a tdnum og tilblnir med spilin
sin. Fjolskylduskemmtun sem hrekur burt leida og leti!

Undirbaningur

Spilin eru stokkud og hverjum leikmanni gefin 7 spil. Afgangurinn af stokknum er settur & mitt
bordid sem dragbunki og pa er allt klart!

Gangur leiksins

Fyrsti leikmadurinn vedrur ad leggja nidur spil med raudu ljdési 4 mitt bordid vid hlid
dragbunkans og byrja rodina. Leikmenn verda sidan ad leggja nidur spil i réttri r6d, naest spil
med greenu ljosi, sidan spil med 1, spil med 2 og spil med 3. Sidan byrjar sama réd aftur!

pegar leikmadur a leik ma hann setja Ut eins morg spil og hann & i réttri r66. begar leikmadur
getur ekki sett ut fleiri spil, & naesti leikmadur leik. Ef leikmadur getur ekki sett Gt nein spil,
verdur hann ad draga eitt spil dr dragbunkanum.

Fyrsti leikmadurinn sem losnar vid 6ll spilin sin af hendi sigrar leikinn!
Leikslok

Leiknum lykur um leid og einn leikmadur hefur sett Ut 6ll spilin sin.



