Café del Gatto IS
bad er allt i blondunni

Dasamlega skemmtlegur leikur eftir Lenu Burkhardt og Juliu Wagner fyrir 2-5 leikmenn, 8 ara og eldri.
Leiktimi u.p.b. 30 min.

Markmid leiksins

Hjalpadu vid ad undirbua frodukenndan cappuccino, heitan espresso eda latte macchiato med klaka a
Café del Gatto. Allir elska hid fullkomna kaffi, svo velu kaffi- og mjélkur flisarnar vandlega Ur espresso
vélinni og Utbudu dasamlega kaffidrykki — lag fyrir lag.

Berdu fram sérréttina a réttum tima og pu fadu eins morg kaffipjonastig. Pannig geta mestu drdaseggir
ordid sallardlegir.

Undirbiningur leiksins

1 Fyrir fyrsta leik parf ad losa ihlutina Ur spjéldunum. Setja parf saman espresso vélina Ur raudu
pappaspjoldunum (sja nanari leidbeiningar ad nedan). Stadsetjid vélina pannig ad allir leikmenn sjai og
nai til hennar. Hafid plass vid hlid hennar fyrir kastbunka.

2 Setjid allar 36 kaffi- og mjolkurflisarnar i pokann og hristid vel saman. Hver flis hefur hvita mjélkurhlid
og bruna kaffihlid. Dragid 5 flisar af handahofi Ur pokanum og leggid peer vinstra megin vid espresso
vélina med hvitu mjélkurhlidina upp. Endurtakid petta ferli med 5 flisum haegra megin par sem bruna
kaffihlidin snyr upp.

3 Leggid 45 peninga og 12 sykurmola i sitt hvorn bunkann.
4 Brj6tid upp a hlidarnar a drykkjarsedlinum svo hann standi uppréttur og allir sjai hann vel.

5 Flokkid nu drykkjarmerkin 45 eftir bollagerd. Radid merkjunum sidan upp i stigaréd fra vinstri (leegsta
stigagildi) til haegri (haesta stigagildi) med framhlidarnar upp. Laegstu stigagildin eru gefin oft. Staflid upp
merkjunum med sama gildi. Adeins parf ad nota jafnmorg merki og leikmenn eru.

6 NU tekur hver leikmadur einn bolla af hverri gerd og radar pessum 5 bollum i r68 & bordid fyrir framan
sig. Bollarnir sem ekki eru notadir eru settir aftur i kassann.

7 Nu tekur hver leikmadur 5 peninga. Leikmadurinn sem sidast drakk kaffi, tekur byrjunarflisina og leggur
fyrir framan sig. Fyrsti leikmadurinn verudur strax ad leggja ut pening i birgdirnar sem pjérfé og byrjar
bvi med 4 peninga.

Gangur leiksins

Leikmenn skiptast 4 ad leika i réttszelis r6d. begar pu att leik, mattu velja um eina af eftirfarandi 3
adgerdum:

Kaupa eina kaffi/mjélkurflis eda

Bera fram 1 eda fleiri kaffidrykki eda



Taka 2 peninga

Leikmenn skiptast & par til einn leikmadur hefur borid fram alla 5 bollana sina. Leikmadurinn sem hefur
safnad flestum stigum 4 kaffidrykkina sina sigrar leikinn.

Undirbuningsflokkar

Kalt

Freydandi

Heitt

Hvit mjélkurhlid

Kaffipjonsgildi (fra 1-4)

Brun kaffihlid

Flisarnar eru eins badu megin, fyrir utan litinn.

Utskyring & kaffi/mjélkurflisum

Mogulegar adgerdir
Kaupa 1 kaffi/mjolkurflis
(petta er algengasta adgerdin)

PU matt kaupa 1 flis Ur espresso vélinni. Verd flisarinnar samsvarar kaffipjonagildi flisarinnar hinu megin
vid espresso vélina (pad skiptir ekki mali hvada takn pad er).

PU matt greida verdid med peningum og setja pa i birgdirnar. begar pu tekur flisina Ur espresso vélinni,
rennur naesta flis fyrir ofan nidur og breytir verdinu fyrir naesta leikmann.

Ath.: Flisarnar dr efstu tveimur rédunum eru kosta meira! Fyrir flisar Gr efstu r6d parftu ad greida +2
peninga aukalega og fyrir r6dina fyrir naestefstu rédina +1 aukapening.

Leggdu flisina sem pu keyptir @ einn af bollunum pinum. Mundu ad pu parft alltaf ad fylla bollana nedan
frd og upp Ur (eins og pegar pu hellir i bolla). A3 auki verdur alltaf ad setja mjolkurflis & hvita reitinn og
kaffiflis parf alltaf ad setja 4 brdnan reit. b4 matt ekki snda flisunum eftir ad pu kaupir pzer og verdur ad
nota paer eins pu tékst paer Ut Ur espresso vélinni.

Til ad klara, dregur pu nyja flis af handahdfi Ur pokanum og setur 8 auda reitinn efst & espresso vélinni. Ef
keypt var mjélkurflis, pa er nyja flisin sett inn med hvitu mjdlkuhlidinni og 4 sama hatt ef kaffiflis var
keypt er notud bruna kaffihlidin.

Vid utskyrum sidar hvad er sérstakt vid sykurmola.



Dzemi 1: Luna vill kaupa hvita mjélkurflisina med gildid 3, Ur midjunni vinstra megin a espresso vélinni.
Kaffiflisin @ moti, i midjunni haegra megin akvardar verdid. HUn hefur gildid 1. Luna leggur pvi 1 pening i
birgdirnar og tekur mjdlkurflisina med gildinu 3. Ef han vildi hins vegar kaupa kaffiflisina med gildinu 1,
byrfti hun ad borga 3 peninga fyrir hana, pvi mjélkurskifan @ méti myndi dkvarda verdid.

Daemi 2: Cosmo vill kaupa kaffiflis med gildinu 3 Ur naestefstu rédinni. Mjdlkurflisin & méti hefur gildid 2.
Par sem flisarnar i efstu tveimur rodunum kosta meira, verdur Cosmo ad borga +1 aukapening, p.e.a.s.
2+1=3 peningar.

Bera fram 1 eda fleiri kaffidrykki
(adeins mogulegt ef pu ert buin ad fylla a.m.k. einn bolla)

Ef pu ert med samsvarandi kaffi/mjélkurflisar & 6llum reitum bolla, mattu bera hann fram.Til ad spara
tima, mattu bera fram nokkra fulla bolla i somu umferd. Fyrir hvern bolla, faerdu peninga og
drykkjarmerki:

Peningar (takn akvarda)
A drykkjarsedlinum getur pu séd hvad pu feerd marga peninga fyrir valinn kaffidrykk.
Skodadu fyrst dalkinn sem synir samsvarandi drykk og pu vilt bera fram.

Teldu sidan mismunandi gerdir undirbunings (kalt/fro8ukennt/heitt) i bollanum pinum: p.vi fleiri eins
merki sem pu hefur i drykknum pinum, pvi fleiri peninga faerdu.

Ef hver flis i drykknum sem pu Utbjoést synir samskonar undirbuning, faeeréu peninga sem samsvara dalki
1. Ef pad eru 2 eda 3 mismunandi merki, faerdu samsvarandi fjdlda peninga ur dalki 2 eda 3.

Taktu samsvarandi peningafjélda dr birGunum.

Drykkjarmerki (kaffipjonsgildi akvarda)

Leggdu saman 0ll kaffipjonastigin & flisunum i kaffidrykknum sem pua atbjést. Summar akvardar
kaffipjonagildi drykksins pins.

Fyrir hvern bollaer drykkjar takn i samsvarandi lit sem synir mismunandi stigagildi sem pu matt velja eitt
af.

Pu getur adeins valid drykkjarmerki med stigagildi sem er pad sama eda laegra en kaffipjénagildi
drykksins.

Ef pa velur drykkjarmerki med stigagildi sem er laegra en kaffipjonsgildid pitt, tekur pd mismuninn i
peningum ar birgdunum.

Ath.: Fyrir utan flisarnar med laegsta stigagildinu i hverjum kaffidrykk, er adeins hagt fa hverja flis einu
sinni af drykkjarsedlinum. Leikmenn sem bera fram snemma, njota géds af pvi ad hafa meira urval.



Leggdu allar flisarnar sem voru a bolla i kastbunka til hlidar vid espresso vélina. Taktu drykkjarmerkid
sem pu valdir og setti 4 bollann pinn.

Ath.: Pegar buid er ad bera fram drykkinn, getur pu faert kaffidrykkinn sem pu Gtbjdst til hlidar. bU matt
adeins bera fram hvern drykk einu sinni i leiknum.

Dzemi 1: Minka & raudan bolla (cappucchino) og pad eru flisar & 6llum reitum svo hun akvedur ad bera
hann fram. Cappucchino bollinn samanstendur af einni heitri kaffiflis og einni kaldri kaffiflis og einni
heitri mjolkurflis. bad pydir ad cappucchino bollinn hefur tvaer mismunandi gerdir af undirbuningi og
Minka getur tekid 3 peninga ur birgdunum. (Kaffipjonastigin 2, 1 og 4 skipta ekki mali vid Utreikning
peninga en pau hafa hlutverki ad gegna pegar kemur ad drykkjarmerkjum.)

Kaffipjonastigin fyrir pennan cappucchino=4+2+1=7
Drykkjarmerki gildi 6 + peningur eda Drykkjarmerki gildi 3 + 4 peningar

Daemi 2: Kaffipjonagildi flisanna ur cappucchino bolla Minku er i heildina 4 + 2 + 1 = 7. HUn getur valid
rauda cappucchino drykkjarmerkid med gildinu 6 eda 3. Hun feer audvitad fleiri stig fyrir merkid med 6
en ef hun & ekki ndg af peningum )eda einhver annar hefur pegar tekid merkid med gildinu 6), getur hin
akvedid ad taka drykkjarmerkid med 3 og tekid Ut mismuninn (7-2 =) 4 i peningum.

Taka 2 peninga
Taktu 2 peninga ur birgdunum. NU 8 naesti leikmadur leik.

Ath.: bu getur aukid gildi kaffidrykksins pins med sykurmolum. Sja ad nedan.

Sykurmolar
[ hvert sinn sem pu kaupir kaffi/mjélkurflis med gildinu 1, faerd pd ad auki sykurmola ar birgdunum.

pu getur aukid kaffipjénagildi drykksins pins med sykurmolum sem gerir pér kleift ad taka drykkjarmerki
med haerra stigagildi pegar pu berd fram.

Hver sykurmoli eykur kaffipjonagildid um 1.

Pu getur notad uppsafnada sykurmola ein sog pu vilt i adgerdinni ,bera fram kaffidrykki‘ og notad marga
sykurmola fyrir einn drykk sem daemi. Notudum sykurmolum er skilad i birgdirnar.

Ef pu att enn eftir sykurmola i leikslok, faerdu 1 stig fyrir hverja 2 sykurmola.

brifa espresso vélina

Ef pad gerist ad pad ekkkert & espresso vélinni sem pu parft, getur pu skipt ut 6llum flisunum 6dru
meginnn fyrir 2 peninga adur en pu kaupir (semsé, annad hvort 6llum kaffiflisunum eda 6llum
mjolkurflisunum). Til pess, seturdu flisarnar Ur espresso vélinni i kastbunkann og fyllir dalkinn med nyjum



flisum Ur pokanum. betta telst ekki sem adgerd og ma gera nokkrum sinnum. Eftir a geturdu keypt flis ef
bu att nég af peningum. Ef ekki, & naesti leikmadur leik.

Einnig: Ef pokinn teemist og porf er a nyjum flisum, pa eru allar flisarnar Ur kastbunkanum hja espresso
vélinni settar i pokann.

Sérstok tilvik: Ef svo 6heppilega vill til ad pokinn taemist pegar pu hefur leikid og pad eru engar flisar i
kastbunkanum til ad fylla &, fer fram aukaumferd. | pessari umferd verda allir ad skiptast 4 ad bera fram
einn tilbdinn drykk. Peningar og drykkjarmerki fast ad launum eins og venjulega. Naesti leikmadur sem
atti leik byrjar pessa aukaumferd og heldur sidan leiknum afram. Ef enginn getur borid fram drykk i
aukaumferdinni, verdur hver leikmadur ad velja drykkinn sinn med flestum flisum og setja allar flisarnar
a geymslusvaedid (an pess ad fa peninga eda drykkjarmerki).

Leikslok

Leiknum lykur um leid og einn leikmadur hefur borid fram alla kaffidrykkina sina. Sidasta umferdin er
samt klarud svo allir leikmenn leiki jafnmargar umferdir (pid getid séd hver byrjadi par sem sa leikmadur
hefur byrjunarmerkid).

Leggdu nu saman stigagildi drykkjarmerkjanna pinna sem eru & kaffidrykkjunum sem pu barst fram. Ekki
fast stig fyrir kaffi/mjolkurflisar & bollum sem hafa ekki verid bornir fram. Ef pu att einhverja 6notada
sykurmola, faerdu eitt aukastig (namundad) fyrir hverja 2 sykurmola. Berdu saman nidurstédurnar hja pér
og hinum.

Stigahaesti leikmadurinn er sigurvegarinn! Ef pad er jafntefli, sigrar sa sem a flesta peninga eftir.

Lena Burkhardt og Julia Wagner hafa verid vinkonur sidan paer voru i erébikki saman sem born. b6 paer
séu nu i sitt hvorri borginni vid nam, eru paer med akvedid plan pegar peer hittast: ad spila bordspil og
drekka kaffi. [ gegnum arin hefur kaffigerd ordid fagadri og spilin margslungnari. beim fannst pvi timi til
kominn ad sameina pessi tvo dhugamal og bua til leik sem myndi skapa tilfinninguna sem fylgir pvi ad
drekka kaffi saman. Leikmenn sem drekka uppahalds kaffidrykkinn sinn 8 medan er spilad skemmta sér
tvofalt betur.

Robin Struss is ung dhugasom listakona, nykomin ur hdskdla. Han hefur haft teikniprahyggju fra pvi hun
var barn. begar hun var sex ara dreymdi hana pegar um ad myndskreyta barnaspil i framtidinni. Ad
myndskreyta petta spil var eins og draumur ad raetast fyrir hana. begar hun er med kaffibollann i annarri
hendi og teiknispjaldid i hinni, getur hin bara vonad ad pu skemmtir pér jafn vel vid ad spila og hun vid
ad teikna.
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betta er geedavara. Ef pu hefur spurningar um reglurnar eda ef eitthvad vantar i spilid, hafdu samband a
kundenservice@schmidtspiele.de. Vid munum adstoda med glodu gedi.
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