Volundarhus téframannsins
bad er komid ad profi i téfravélundarhdsinu!

,Fyrsti til vinstri, si6an haegri, sidan afram beint par til pu ledurblékuna faerd greint...” heyrist hvislad ur
téfravélundarhusinu. | kvold fer fram leynilegt préf hja ungum galdralzerlingum og Linus litli er einn
beirra. En pad er kolnidamyrkur og Linus er dalitid myrkfaelinn. En Linus er undirbudinn og er buinn ad
kynna sér galdrabrellurnar vel fyrir proéfid. Til ad hann geti séd vel, laetur hann bjarta stjornu svifa fyrir
ofan sig og lysa leidina i gegnum volundarhusid.

Getid pid hjalpad Linusi litla galdralaerlingi ad finna 13 glitrandi skifur i vélundarhudsinu og na profi
téframannsins i leikslok?

Innihald

-Himinn

-4 stodir

-Tofravolundarhus med leikbordi
-8 runnar

-Tofrahnappur

-12 leidarkortsspil

-13 galdraskifur

-Timateljari

-Ped med afastri stjornu (Linus)

Einu sinni fyrir fyrsta leik

Fyrst parf ad fjarlaegja leikhlutina varlega Ur pappaspjadlinu. Butarnir sem skornir eru i leikbordid med
riflinum eru fjarlaegdir og settir i vélundarhusid.

Fjarleegid oryggismidann af timateljaranum.

Fyrir hvern leik
Takid alla leikihlutina Ur boxinum og settu @ mitt bord.

1) Festid stodirnar fjérar vid himininn og setjid sidan stodirnar a videigandi stadi i horn
volundarhussins.

2) Leggid Linus pedid a byrjunarreitinn i midju volundarhusinu. Leggid tofrahnappinn beint fyrir
ofan Linus ofan 4 midjum himninum. begar stjérnu Linusar er haldid beint fyrir nedan
tofrahnappinn, mun hdn svifa sjalfkrafa undir himninum eins og fyrir tofra.



Mikilveegt: festid spottann pannig ad stjarnan sé stadsett beint undir himninum. Ath: bad er i lagi
bott stiarnan snerti adeins himininn.

3) Stokkid leidarkortsspilin 12 og leggid i bunka med framhlidina nidur til hlidar vid vélundarhusid.
4) Stokkid glitrandi galdraskifurnar 13 og leggid med framhlidina nidur vid hlid spilabunkans.

5) Hafié timateljarann tilbdinn par sem allir na til hans.

6) Haegt er ad |étta eda pyngja leikinn med runnunum 8. Best er ad spila fyrsta leikinn 4n runnanna.

Breyta erfidleikastigi

pvi fleiri runnar sem notadir eru i vélundarhusinu pvi erfidari verdur leikurinn. Pegar leikur er unninn er
haegt ad baeta runna vid i naesta leik.

Pannig er haegt ad beeta sig leik fra leik par til allir 8 runnarnir eru notadir i volundarhusid og pid erud
ordin galdrameistarar!

Markmid leiksins

[ pessum samvinnuleik, reyna tveggja manna lid galdramanna ad na sem flestum galdraskifum
(takmorkum) sem syna dyr eda hlut, i vélundarhdsinu med Linusi og stjornunni sem skin fyrir ofan hann.

Ef pid naid ollum glitrandi skifunum innan 12 umferda ad hamarki, sigrid pid leikinn samann. Annars
tapid pid!

Kynnist Linusi og stjornunni hans

Adur en pid haldid i téfraleidangurinn atti hvert ykkar ad hreyfa Linus og stjérnuna hans i
volundarhusinu til sefingar.

Annar leikmadurinn tekur sér hlutverk Linusar og feerir litla galdramanninn i vélundarhusinu. A sama
tima feerir hinn leikmadurinn stjérnuna um himinn med téfrahnappinum.

Mikilveegt: Linus ma adeins feera sig um volundarhusid svo lengi sem stjarnan svifur fyrir ofan hann. pvi
barf ad reyna ad toga baedi i somu att samtimis. Audvitad megid pid rddfeera ykkur um pad og gefa hvert
00ru leidbeiningar! En hver leikmadur ma adeins faera sina figuru.

Ath. Timateljarinn er med mismunandi leiktima svo enginn veit hve lengi umferdin endist!

Gangur leiksins

Leikurinn er hamark 12 umferdir (= 12 leidarkortsspil). bid spilid réttseelis og lidsfélagar i liGum er
breytilegir! Fyrir hverja umferd, eru tveir virkir galdamenn valdir fyrir pa umferd.

[ fyrstu umferdinni leikur yngsti leikmadurinn Linus og naesti leikmadur vinstra megin faer hlutverk
stjornunnar!

Lid toframannanna breytast i neestu umferdum.

Daemi fyrir 4 leikmenn



Umferd: Leikmenn A + B
Umferd Leikmenn B + C
Umferd Leikmenn C + D
Umferd Leikmenn D + A
o.s.fr.

el A

Flettid efsta leidarkortinu Ur bunkanum og leggid pad nidur svo allir sjai. Snuid sidan vid premur
galdraskifum og leggid paer eina af annarri i somu att og 6rvarnar a leidarkortinu.

Skodid leidarspilid saman og raedid hvernig pid viljid koma Linusi og stjornunni hans i gegnum
volundarhusid.

[ deminu:

1. Skifa: Froskur > 2. Skifa: Kongulé > 3.: Draugur > 4.: Kéréna > 5.: MUs > 6.: Hattsveppur

Sidan hefjid pid timatalningu og umferdin byrjar. Saman reynid pid ad koma Linusi ad fyrstu skifunni
(frosknum i deeminu) eins fljétt og pid getid. Sa sem leikur Linus setur pedid a leikbordid og sa sem leikur
stjornuna stadsetur stjornuna med téfrahnappinum pannig hidn svifi beint fyrir ofan Linus.

Mikilvaegt: Reynid ad feera figururnar d sama hrada i sému dtt pvi téfraprdadinn ¢ milli Linusar og
stjérnunnar md aldrei rjufa!

Takmarki nad?

begar tekist hefur ad feera Linus ad takmarkinu (pedid snertir reitinn), reynid pid strax ad koma honum
ad naesta takmarki.

Sérstakar adstaedur:

-Ef Linus stendur pegar a fyrsta takmarki leidarkorts i upphafi umferdar, telst hann hafa naé takmarkinu!
-Ppad gaeti gerst ad tvo takmork i rod séu eins. Pa erud pid mjog heppin!

Tofraprddurinn rofnar

Ef Linus missir tenginguna vid stjérnuna (=stjarnan hrapar), verdur litli galdramadurinn ad vera grafkyrr.
Stjornuleikmadurinn setur téfrahnappinn eins 16drétt og hann getur fyrir ofan Linus. Linus-leikmadurinn
tengir saman Linus og stjornuna eins fljétt og audid er (=stjarnan svifur). Flytid ykkur pvi klukkan tifar!
Linus getur hreyft sig aftur um leid og tengingin er komin a.

GONG = lok umferdar

Um leid og timateljarinn gerir GONG hljéd lykur umferdinni og Linus verdur ad stoppa par sem hann er.
Linus byrjar naestu umferd fra peim stad!

Hve mérgum takmarksskifum hafid pid naé?



Skodid hvad Linus komst langt 4 leidarkortinu. Ad launum takid pid allar galdraskifurnar sem hann
heimsaétti a leidinni af kortinu. Prystid skifunum i glufurnar a timateljaranum. Frabaert, na hafid pid
safnad pessum skifum fyrir téframannsprofid!

Setjid galdraskifurnar sem pid nadud ekki af leidarkortinu i pessari umferd aftur hja hinum skifunum med
framhlidina nidur! Stokkid adeins upp i hinum skifunum. Leidarkortid sem var leikid sidast er tekid ur
leik.

Daemi um leik:

Linusi hefur tekist ad toga lid téframannsins ad frosknum, kdngulénni, draugnum og kérénunni. Lidinu
mistdkst bara ad nd musinni pvi GONG hljédid hljomadi adur. Ad launum feer lidid tveer skifur med
kéngulé og kordnu. Sveppaskifan er sett med hinum skifunum hja spilabunkanum med framhlidina nidur.
Leidarkortid er tekid ur leik.

Nu byrjar ny umferd

Flettid nyju leidarkorti ur bunkanum og takid aftur prjar galdraskifur og leggid a kortid eins og 6rvarnar
syna.

Ath.: Ef bad eru feerri en prjdr galdraskifur eftir, eru auglidslega bara paer settar d kortid.
Sidan veljid pid naesta lid téframanna og ny umferd hefst!

Leikslok

Pid sigrid um leid og allar 13 skifurnar eru komnar i timateljarann.

Frabaert, pid erud goldroétt 1id og hafid ndd préfinu med Linusi! Gerid leikinn meira krefjandi naest og
baetid auka runna i vélundarhusid!

Pid tapid oll ef pid hafid leikid 6llum leidarkortsspilunum og hafid ekki nad ad koma 6llum 13
galdraskifunum i timateljarann.

Pid topudud pvi midur i petta sinna og féllud a galdraproéfinu. En pad er allt i lagi, reynid bara strax aftur!

Ath.: Ef bad er adeins eftir eitt lei@arkortsspil en fleiri en prjdr galdraskifur, getid pid pvi midur ekki sigrad
leikinn. Pid getid pd bara byrjad strax upp d nytt ef pid viljid!

Tilbrigdi fyrir vana leikmenn

Haegt er ad gera leikinn meira krefjandi med eftirfarandi reglum: Ef pid erud pegar ordin lid af vonum
toframénnum, getid pid spilad med einu feerra leidarkorti. Takid efsta spilid ur bunkanum og setjid i
kassalokid. N hafid pid adeins 11 umferdir til ad safna 6llum 13 galdraskifunum. Eru 11 umferdir léttar?
bvi pa ekki ad préfa naest med 10 leidarkortum?

Abending um frdgang: Snuid bara pakinu vid, leggid pad ¢ vélundarhusid og setjid lokid ¢!



