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Ef pid erud pegar
kunnug leikreglum
W Dixit, pd hafa pcer ekki
breyst!

Ef pid viljio
getio lika notad
tilvisanir i Disney

1 visbendingunum

Dixit er sprottid af porf minni til ad bjéda leikmoénnum i fer8alag, fullt af sevintyrum, i imyndudum og lj68reenum heimi.
Hver teikning i leiknum opnar glugga inn i gard drauma okkar og allt sem parf er eitt ord til ad deila undrum hans med éllum.
[ gegnum drin, leikmdénnum til mikillar gledi, hefur einstakt imyndunarafl élikra listamanna leitt okkur i kénnunarleidagra um draumkennd Iénd.

NU i fyrsta sinn mun Dixit heimurinn kanna sevintyralegar ségur Disney og Pixar! Storkostlegur samruni sem veitir leikménnum innbldstur. Komid med okkur i petta nyja
aevintyri og upplifid téfra Disney.
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Leikyfirlit Undirbtningur

ihlutir

stig (-_~) med pvi ad lata hina leikmennina (( ), giska & spilid sitt med visbendingu
sem hann gefur peim. En visbendingin verdur ad vera snuin pvi ef allir giska rétt o . .
4 spilid, faer ségumadurinn engin stig! # Pessi leidarvisir o 1leikbord mea:
Hinir leikmennirnir fa stig - med pvi ad giska a spil sbgumannsins og me3d pvi # 84 Dixit spil O 1stigabraut
ad naela sér i atkvaedi hinna leikmannanna med velvoldu talbeituspili. * 6 kjorskifur @ 6 spilalinum
* 6 personutréped @ 1/eikmannahjdlp
Leiknum lykur pegar einn eda fleiri leikmenn na eda fara yfir 30 ... Sa (@Gminning um hvernig & ad
leikmadur eda leikmenn sigrar. skora stig)

. o
I hverri umferd tekur nyr leikmadur ad sér hlutverk “ségumanns” é‘ .Hann feer

”\é\ Hvernig a a0 spila

1S)
Eftir undirbuninginn er fyrsti leikmadurinn sem finnur upp & visbendingu til ad gera gatu, ségumadur &, i fyrstu umfera.

& Ad bua til gatuna

Ségumadurinn skodar spilin 6 & hendi sér. Hann velur eitt sem veitir honum innblastur (an pess ad syna pad), og gefur visbendingu um pad (ord eda frasa,
sjd ,,RAd fyrir sigumanninn®d neestu sidu). Hver leikmadur velur sidan eitt spil af 6 spilum & hendi sér, sem honum finnst best passa vid visbendinguna
sem sdgumadurinn gaf. Sidan laetur hver leikmadur spilid sem hann valdi i hendur sdgumannsins med leynd sem tekur 6ll spilin og stokkar pau saman
vid sin spil.

& AJ leysa gatuna
Soégumadurinn leggur spilin af handahdfi i kringum leikbordid vid spilalinurnar med framhlidina upp (nUmerin a linunum verda ad sjast). Deemi: med 5
leikmonnum, leggur hann 5 spil vi8 linur ndmeradar fra 1-5.

Markmid hinna leikmannanna er ad finna spil sdigumannsins. Hver leikmadur (hema sdgumadurinn) tekur kjoérskifuna sina og snyr hjélinu med leynd til
ad syna numer spilsins sem hann heldur ad sé spil sbgumannsins. Leikmenn geta ekki kosid sitt eigid spil. Pegar allir hafa kosid, syna leikmenn skifurnar

sinar samtimis og leggja paer a spilin sem paer eiga vid.

pPa hefst stigatalning. Sogumadurinn upplysir hvert spilid hans er og telur fjélda atkveeda sem pad hlaut:

& &b an B

V

Ef allir leikmenn kusu spil sbgumannsins eda ef Ef sumir leikmennirnir kusu spil ségumannsins, Par ad auki feer hver leikmadur
enginn leikmadur kaus spil sigumannsins: en ekki allir: (nema ségumadurinn) 1 bénus -
(& . . ‘ ?
. . . . . . rir hvert atkvaedi sem peirra spil
é‘ Ségumadurinn faer engin stig. X é‘ Ségumadurinn feer 3 - ;ylaut b 3
(/1) Hinir leikmennirnir fa allir2 . hver. (/%) Leikmennirnir sem kusu spil

ségumannsins fa lika 3 -
Hinir fa engin stig. &

Leikmenn faera pedin sin eftir stigabrautinni um einn reit fyrir hvert ..

& Lok umferdar

Oll spilin sem notud voru i umferdinni eru sett i kastbunka med framhlidina upp i dalitilli fjarlaegd fra leikbordinu. Hver leikmadur dregur eitt spil ar
dragbunkanum svo aftur séu 6 spil 8 hendi hvers. Ef ekki eru naeg spil eftir i dragbunkanum til ad gefa 6llum leikménnum, er peim spilum sem eftir eru
stokkad saman vid kastbunkann til ad mynda nyjan dragbunka.

Leikmadurinn vinstra megin vid sdgumanninn verdur nyr ségumadur i naestu umfera.

Leikslok: Ef einn eda fleiri leikmnenn hafa ndd 30 - - & stigabrautinni, lykur leiknum strax. Sa leikmadur (eda leikmenn) sigra.




@ Hver leikmadur velur persénuped og samsvarandi kjorskifu.
@ Hver leikmadur setur pedid sitt & byrjunarreitinn a stiga-

brautinni. Pedid synir fjdlda -~ sem leikmadur avinnur sér
fra upphafileiks.

@ Oll 84 spilin eru stokkud og hverjum leikmanni gefin 6 med
framhlidina nidur.

@ Spilin sem eftir verda mynda dragbunka.

Velja ma visbendingu

Rad fyl‘il‘ sﬁgumanninn sem tengist eda

tengist ekki Disney
- . : ) , ) sdgunni sem spilio
Visbendingin getur verid setning med eins mérgum ordum og hann vill. i 4 4 9 er tir P
Hun getur fyrir uppskaldud eda lanud ur fyrirliggjandi verkum (1jédi, lagi, Daemi: i‘oggmfoé‘url/aln SEghr . :
kvikmynd, malsheetti...). Jafnvel ma syngja eda leika visbendinguna med o 5g) @ CllneE=lE Hins vegar meelum

vid med ad ekKi
sé visad beint til

latbragdi og hun ma vera hljodliking. Spilid minnir hann & einhvern

sem er i svidsljosinu sem ol

Ef visbendingin er of audveld (t.d. of lysandi) eda of erfid (of dhlutsteed eda athyglier & eins og i afmaeli ségunnar ef spilad er
personuleg), feer sbgumadurinn engin stig. Hann verdur ad finna rétta Hann vonar ad einhver hinna meo folki sem ekki er
Jjafnvaegid, svo a.m.k. einn en ekki allir leikmennirnir geti giskad a rétt spil. leikmannanna hugsi eins! vel kunnugt Disney
Pad virdist erfitt i fyrstu en innblasturinn kemur fljott! heiminum!

Daemi um stigatalningu i 6-manna leik

Fjélublar er sigumadurinn i pessari umferd svo hann faer

3

0og giskudu a spil sdgumannsins svo pau fa 3
hvort.
Svartur, og Raudur fundu ekki spil sdgumannsins

svo pau fa ekki stig. o€

@ Raudur kaus spil Svartur. bvi faer Svartur 1 bénus
’ Svartur og kusu spil . feer pvi 2 bénus

Sumir leikmennirnir kusu spil sgumannsins en ekki allir.

[ lok pessarar umferdar fengu leikmenn:
a) .
&3 B -5 . =3 ’é’:], -0- 3:0,

3ja manna leikur

J Leikmenn spila med 7 spil & hendi i stad 6.

@ Til ad bua til gatuna, velja leikmennirnir | ' (nema sdgumadurinn) 2 spil hver i stad 1, svo pad verda 5 spil i kringum bordid, ad
} medtéldu spili sdgumannsins. [ lok umferdarinnar, baeta peir & hendi sér med pvi ad draga 2 spil i stad 1.
i f @ [ talningunni fa leikmenn (nema sdgumadurinn) 1bdénus . ef peir fa atkvaedi a sitt eigid spil (6had hvada spil). Adrar
s reglur eru dbreyttar.




+
Hér eru 3 daemi til ad hjalpa vid ad bua til gatur og spila:

1 Med pvi ad vera ekki Einfaldlega med pvi 3

of augljost a6 skoda myndirnar Med Disney tilvisunum

Ségumadurinn vill segja “Petta er nég” af pvi spilid Ségumadurinn sé unga stulku sem stddvar timann So6gumadurinn veit ad Joakim Adalond (persénan a
minnir a kastalann sem losadur var Ur greipum vetrar. a spilinu. Fyrir leikmanninum, virdist hun lika vera ad spilinu), er alltafad telja peningana sina i peningafo-
En par sem myndin a spilinu er Ur myndinni Frozen hvila sig og atridid gerist um kvold eins og pad sé tur til ad passa ad ekkert vanti. A pessu spili virdist
eins og tilvitnunin, er visbendingin of augljoés. Pvi hattatimi. Pess vegna er visbendingin “Taktu hlé". hann vera ad leita ad akvednum peningi. Pvi gefur
segir hann frekar “Endurfaeding’ af pvi vetrarlok sbgumasdurinn visbendinguna “Pad sem vantar’.
takna endurkomu vors og lifs.

‘ TM--O

Uppgotvid heim Dixit med hinu verdlaunada
grunnspili og 6llum vidbétunum sem hafa selst
i yfir 12 milljénum eintaka!

wol B!
g plelute i wotlh @ I/h',l/hl/h[ (
Il pielate 1

Spilin dr Dixit heiminum eru einfold og einstok. Pau hvetja til samskipta og

imyndunarafls, og faera ykkur til draumkenndra heima. 1&‘1 e ot o saman.

Spil




